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Furelca DZWOŃ 066-366 (15, 066-362-714, 53) A5 Ę 


SOFT- 8 HARDWARE 





Kwatera Główna: PL.-62-300 Września, ul.Wojska Polskiego 13 fax.066-362-714 4 %, „Ai A 
YYN 


pn.-pt. 9.00-18.00 sob.9.00-13.00 sprzedaż detaliczna, hurtowa, wysyłka, serwis 
Sklep firmowy: Poznań, ul. 27 Grudnia 17/19 (3ptr. DH Domar, przy Okrąglaku) 
tel.061-551-072 wew.241 sprzedaz detaliczna, ratalna pn.-pt. 10.00-19.00, sob.10.00-14.00 





GRAFIKA 
Adult Sensatlons 
Amiga Desktop Video 
Animatic 
Animationen CD 
Animations Double CD 
Fresh Fonts 1 lub 2 
Gsga Graphics CDs 1-4 
Grafik CD voł.1 
flusions in 3D 
Imagine CD 
Light Rom 
Light Rom 2 
Light Works 
Muhimedia Toolkit 
Multimedia Toolkit 2 
Qwiklorms 
Raytracing Vol.1 
Pony Vol.2 

S DTP Collection 
RhS Erotic Collection 
Sexual Fantasies 
Textures Gallery (2CD) 


Weird Science Fonts CD 


TYLKO MUZYKA 
Audio Pota Library 


Maki 
Souni ei (2CD) 
Town oł Tunes 


rf ?Tak! Chcę być Amigowcem otrzymującym na bieżąco najnowsze I 
«i oprogramowanie z Aminetu. Proszę przysyłać mi co 2 
kolejne płyty CD-Rom Aminet w cenie 49 zł każda (wliczony 
VAT i koszty przesyłki). Zapłacę przy odbiorze każdej z nich. 


"OOMT" 


[X Proszę o przysłanie mi aktualnej oferty Eureki dotyczącej Amigi. 


Imię i nazwisko: 


Welrd Science Clipart CD 


CD-write (program na dysku) 


OPROGRAMOWANIE CD-ROM! 


NIE MA 


miejsca aby zamie 'cić spis 
oferowanych przez nas gier 
dla Amigi CD32. Można go 
otrzymać pocztą. 
Oto spis innych płyt CD: 


Składanki Shareware 
17 BIT Collection (2 CD) 
17 BIT Continuation 

17 BITPHASE 4 
AMIGA tools 

Amiga tools 2 

Aminet 7 lub 8 

Aminet SET! 4CD 


Amos PD Library Il Release 


Arkiis Edition CD 1 
Assasin CD 

Auge 4000! Cactus 
CAM Collection (2CD) 
CD Exchange vol.1 
CDPD 

CDPD 2 

CDPD 3 

CDPD 4 

DEMO 

DEMO 2 

Demomanta 
Euroscene | 

Fractal Untverse 
Fresh Fish 6 

Global Amiga Experience 
Gold Fish (2CD) 

Gold Fish 2 

LSD 4 17bit comp.1 
LSD 8 17bst comp.2 
Magóc Illusions 
Magna Media Amiga CDI 


Magna Media Amiga CD2 


Meeting Pearls 2 
Meeting Pearls 
Meganits 1,2 

Network CD 
Pandora's CD 

Saar/ Amok 2 
Supermemo CD (TSS) 
Ufimedia 182 

UPD Gołd - 4CD 
Utilities Pro 


Gamers Delight 
Gigantic Games 2 
Power Games 


Eureka pomy lała o 
spóźnionych Amigowcach. 
Posiadamy spory zapas tej 


do nr 


2 miesiące 
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ELSAT 
HDP 


trójnik do Expansion 43 
przewód dla HD2,5* 18 
przewód dla HD3,5* 18 


metalowa obudowa na na tel. 





CD-Rom ATAPI i kable 

HD 2,5* CONNER 80MB 349 
Communicator Il 370 
5X-1 dla CD32 na tel. 
CD32 Pro module 720 
koprocesor 14MHz PGA 29 
koproce5. 33MHz PLCC 208 


koprocesor 50MHz PGA 334 


kontrolery SCSI dła na tel. 


Blizzard i M-Tec 


VideoSen Piła 





XYZ Lublin 


MAGIC PAŃ PA 


ja z Kiekstartem 3.1 

+ EUREKA PAKIET ak 
- Photegenics | 2a5E. Persanal Pani6,4 
WondWorthi 4SE. TurboCalc W3,5 

Wordwori: Prmr Manager DataStore |-| 
Organiser 1,1. gry wę: Pinball Mania 

- AmiTekst Mimi, Suj emo demo+ | baża, 
AmiSufler, gry UBEI "Qu Aptos 

TAKZE KOMPLETY Z HD - CENA na TEL. 


AMIGA M14388 


Momitor kolorowy 14” dla Amig. 
Zmodyfikowany monitor Microvitec Autoscan 
1438: dadany dźwięk stereo, przełotówku do 
Amigi standardowo założona. te szine dobre 
parametry (test w Amiga Magazynie), mzsza 
cena © ponad 200 zł (Żmln), Wysyłka poprzez 







Servisco pod drzwi klienta - +20zł 
Platność przy odbiorze 


MrEC 7/7230 
KARTA TUR8O DLA A 


1 karla turbo do A1200) 
28, 6803042 


Najpopularniegsza 
Trzy wersje: 6SECO3(W28. G8OB(W 


Fast Ram do SMB w modułach SIMM PS/2 


Zegarek z do 50MHz 
Powinniśmy mie v 
SCSI dla M-Tec 





przedaży komtiroler 
z odpowiedniej karty 


Turbo?7? M-Tec jes w najatrakcyjme jszej cenie! 




















monitor PHILIPS 8B33-1l, 14* kolor, stereo 


digitakzer VIDI 12+True Paint 
dzgitakzer vIDI 12RT+True Paint 
digitalizer VIDI 24RT+ True Paint 


genlock AX 

genlock AX-YC 

genlock AX 20 

genlock Neptun + demo scali 


Blizzard 1230-IV 6805WW50MHz ORAM 
Blizzard 1260/ 68060/50MHz dla A1200 
Bhzzard 4030 

Cyberstorm 68040/40MHz 

M-Tec T1230 68EC030/28MHz ORAM 
M-Tec T1230 68030%28MHz ORAM 
M-Tec T1230 68030/42MHz ORAM 


Tandem CD1200+ dla A600/A1200 
Tandem IDE dla A2/3/4000 


stacja dysków 3,5* zewnętrzna 880kb 
a dysków 3,5* wew. 1,76MB 
ja dysków 3,5* zew. 1,76MB 


Amiga MegaMouse WMKIl 260dpi 
Amiga Ultro Res Mouse 400dpl 
Vouse Alfa Optic 





Mouse Alfa Pen 4 


Trackball dla Amigi - RAE kujka 
Trackball dla Amigi - 
Skaner Artec 6000G 


Wszystkie ceny z VATem na dzień 95.11.08. va s 2 
Prowadzimy szybką wysyłkę. Nasz sklep w Poznaniu 


same ceny, prowadzi raty bez żyrantów Kia klie 
Dystrybutorzy Eureki: 

Admirał Szczecin ul. Monte Cassino 37 

AI in One Łódź ul.Piotrkowska 111 tel,327-324 
Amiga s.c. — Warszawa ul.Batorego 10 tel,256—031 
Ami Sokółka tel.(11) 26-05 
Phoenix Radom tel.417-42 


tel. 122-871 
tel.73-63-23 


ul.Okopowa 6 


g Eureka wymieniając swoich dystrybutorów nie gwarantuje, że ich oferta 
I asortymentowo-cenowa jest równie atrakcyjna jak Eureki. 


HARDWARE! 


Fureka 


SOFT-8 HARDWARE 
to także 
dealer firm 
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MIESZANE 


Koniec roku sprzyja podsumowaniom. Po- 
winienem zatem spróbować ocenić mijający, 
1995, rok. Muszę przyznać, że zabieram się 
do tego z obawą, bo targają mną sprzeczne 
Tioz4aTiejh 

Ktoś mógłby zapytać: „dlaczego, kiedy 
wszystko już będzie z górki, przyszłość Amigi 
jest znana i rysuje się nie najgorzej?”. Wła- 
śnie. Powinienem się cieszyć ztego, że znacz- 
nie większa i stabilniejsza firma od Commo- 
dore zajęła się naszą ukochaną Amisią, ale 
co © tym sądzić, gdy widzę, że komputery 
zjawiają się później niż zapowiedziano, są 
prawie dwukrotnie droższe niż podawano, a 
kampania marketingowa jest tragiczna. (Sam 
pan Tyszczenko powiedział, że kampania ru- 
szy w 1996 roku. Oby to nie było za późno.) 
Na dodatek, poza jednym wyjątkiem, nie wia- 
domo, gdzie Amigi można kupić. Nie przema- 
wia mi do rozumu hasło „pytaj u lokalnych 
dystrybutorów”. Skąd bowiem ktoś, zamie- 
rzający kupić Amigę, ma wiedzieć, gdzie jest 
coś takiego? Zbulwersowało mnie ponadto 
ogłoszenie jednego z takich „lokalnych dys- 
tybutorów” na Śląsku: „detal 1500 zł, hurt 
1232 zł'. Tu już nawet powiedzonko „nóż się 
w kieszeni otwiera” to zbyt mało. Producent 
zarabia na jednej Amidze 120 DM, a czwarty 
pośrednik 155 marek. I to w chwili, gdy ceny 
blaszaków spadają. „Skandal” to za delikatne 
słowo! 

Ktoś mógłby zapytać: „dlaczego, skoro Ma- 
gazynowi AMIGA udało się »wykosić« konku- 
rencję?”. Właśnie. Powinienem się cieszyć z 
tego, że nasza gazeta jako jedyna (wydań oka- 
zjonalnych nie liczę) utrzymała się na polskim 
rynku amigowskim, ale wbrew pozorom - to 
nie my ich „wykosiliśmy”, lecz „wykosili się” 
sami, po drugie zaś (także wbrew pozorom), 
życie redaktora gazety bez konkurencji jest 
znacznie trudniejsze niż wówczas, gdyby ta 
konkurencja istniała. Upadając „Amigowiec” i 
„C8A” wytrąciły mi z ręki najpotężniejszy argu- 
ment, jaki dotąd mogłem stosować w rozmo- 
wach z Wydawcą. To widać, słychać i czuć. 

Ktoś mógłby zapytać: „dlaczego, skoro 
szopkę wyborczą mamy już poza sobą i naród 
wybrał sobie prezydenta?". Właśnie. Wybrał 
sobie, a nie mnie. Wbrew temu, co o mnie 
piszą w listach nawiedzeni PPS-owcy i olsze- 
wicy - nie odpowiadał mi żaden z kandyda- 
tów na prezydenta, bo wszyscy (poza nielicz- 
nymi) w trakcie tzw. kampanii udowodnili, że 
chodzi im tylko o waadzę, sławę i pieniądze - 
a nie o Polskę. Naród zaś poszedł (jak zwy- 
kle) na lep obietnic, które (jak zwykle) nie 
będą spełnione. Aby zapobiec kolejnej lawi- 
nie nawiedzonych listów, wszystkich ciekaw- 
skich informuję, że, podobnie jak pięć lat 
temu, w drugiej turze nie głosowałem. 


Ktoś mógłby zapytać „dlaczego, skoro mimo 
takiego »zachwiania« Amiga ma nadal wyjąt- 
kawo liczne grono fanatycznych zwolenni- 
ków?”. Właśnie. Powinienem się cieszyć z 
tego, że zostaliście, Drodzy Czytelnicy, przy 
Amidze. Gdyby podobne jak u CBM bankruc- 
two zdarzyło się w świecie kloniarzy czy ma- 
kowców, już dziś moglibyśmy zakrzyknąć 
„Amiga rulez ALONE!". Powinienem się cie- 
szyć z tego, że przy Amidze pozostali ci, 
którzy już wkrótce będą wpływać na polską 
informatykę w stopniu decydującym. Tak, tyl- 
ko że będą wpływać na nią na blaszakach. 
Mimo starań nie udało się nam (tak jak to 
udało się kolegom z niemieckiej AMIGA Ma- 
gazin) stworzyć profesjonalnego lub chocby 
półprofesjonalnego rynku Amigi. Oni to zrobi- 
li w ciągu czterech lat. A my co? Środowisko 
amigowskie źre się w dalszym ciągu i to nawet 
mocniej niż te cztery lata temu. Pół biedy, 
gdyby dotyczyło to jedynie scenowych fana- 
tyków. Niestety, wykańczają się także ci 
którzy tego absolutnie nie powinni robić - w 
tym firmy, nierzadko podpadając pod para- 
grafy o nieuczciwej konkurencji. Naich szczę- 
ście - mało to kogo (poza nami) obchodzi 
Niemniej, aby przewrócić do góry nogami 
cały „rynek” amigowski, wystarczy bardzo nie- 
wiele. Nawet jeden artykuł w MA. To, że jest 
tak, jak jest, uważam za swoją największą 
porażkę. 

Ktoś mógłby zapytać: „dlaczego, skoro od 
stycznia Magazyn AMIGA już piąty rok bę- 
dzie obecny na prasowym rynku?". Właśnie. 
Powinienem się cieszyć z tego, że tak długo 
Czytelnicy i Reklamodawcy utrzymują nas na 
powierzchni, niemniej miniony rok koszto- 
wał mnie tyle stresów, że zastanawiałem się 
nad zmianą pracy na spokojniejszą. Uzna- 
łem jednak, że winien Wam jestem, Czytelni- 
cy, to, aby być z Wami aż do końca. Bez 
względu na to kiedy ten koniec nastąpi i jaki 
będzie. 

Skoro się już wyżaliłem, mogę powiedzieć, 
że przynajmniej z Magazynem AMIGA wcale 
nie jest tak żle, jakby wynikało z dotychczaso- 
wej lektury, i następny rok, 1996, będzie 
lepszy (choćby ze względu na to, że jest 
„parzysty”). 

A zatem w imieniu redakcji składam wszyst- 
kim wiernym Czytelnikom oraz wiernym Re- 
klamodawcom życzenia spokojnych (i sytych) 
Świąt, a także wszystkiego najlepszego w 
nadchodzącym roku. Życzę Wam także, aby- 
ście w 1996 roku nie musieli czytać tak po- 
sępnych wstępniaków. 


PEC” Kadsk 








TWARDE DYSKI 


Amigowe twarde dyski marsie sieraiaraniacwiowwswiwawywi wę wą wyra twin znywniwnatane © 
Chamski twardziel „mmesarsioraie sioraoiorosaioswwacaswiwnaioi0y strz Eten inroyane B 
A_1200HD Patch „mrasootoracasota orasoiar0ior0r0000 0000000000 1 © 
Dyski Quantum sussrsetosecsewsoia00 oi0s00000i000 0000004004 00009004000000010000A0000 FT 
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AMIGA PLAY 
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SOFTWARE 


Deluxe Paint w praktyce cz. 31 - Deluxe Paint V 

czyli robot malarski „mamssarareere reseter rzez N ANA A |.) 
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Image FX - Trace through czyli sposób na „maskę” masa. + ZO 
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Amiga Tool: Heddley ---.«-.. 
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Amiga w technikach pomirwych sssssswowssarswacacwracacaswiasoaywiwcwwwwiwi ŚM T 
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Amiga rulez! 


Kochani, możemy w końcu być 
pewni, że Amiga ma przyszłość, 
ito przyszłość malowaną naróżo- 


wo. Pozwoliliśmy sobie ująć w | 
punktach to, co miał do powie- 


dzenia Petro Tyschtschenko 
podczas konferencji prasowej, 
zorganizowanej 2 listopada na 
targach Video Toaster Expo w 
USA. Jest to chyba najważniej- 
sza wypowiedż firmowana przez 
Amiga Technologies w tym roku. 

* Amiga Technologies po- 
wstała 30 maja 1995 r., niedłu- 
go po przejęciu przez Escom 
technologii w czasie sławnej 
aukcji z 21 kwietnia 1995 roku. 
Escom jest spółką akcyjną, w 
której udziały mają Quelle (25%; 
bardzo duża sieć sklepów w 
Niemczech), RWE (12,5%; fir- 
ma produkująca kable itp.), Sie- 
mens-Nixdorf (10%; niemiecki 
potentat komputerowy) i Manfred 
Schmitt (38,5%; właściciel 
Escomu). AT jest w stu procen- 
tach własnością Escomu. Fama 
głosi, że Schmitt powiedział Ty- 
schtschence na rok przed auk- 
cją - „Petro, I want the Amiga"... 
Jak widać, życzenie się spełni- 
to. 

* Cza$, w jakim zorganizowa- 
no produkcję i dystrybucję 
A1200 i A4000T, to zaledwie 
trzy miesiące. 

+ Sprzedano dotychczas (po- 
łowa listopada) ponad 30 tysię- 
cy Amig 1200. Sprzedano, anie 
wyprodukowano. Wynik zalste 
niezły jak na półtora miesiąca, 
od kiedy zaczęto dystrybucję. 

+ Amiga Technologies tworzą 
ludzie, którzy wiedzą, co to Aml- 
ga i są jej entuzjastami, w prze- 
ciwieństwie do „góry” świętej 
pamięci Commodore. Są też 
przekonani, że Amiga może kon- 
kurować i wygrywać na rynku z 
pecetami i Macintoshami. 

* AT zamierza bardzo ściśle 
współpracować z firmami, bazu- 
jącymi na Amidze - a więc Sca- 
lą, Newtek i innymi. Dla przykła- 
du: nie przestano produkować 
Video Toastera, Newtek właśnie 
zawarł kontrakt na dostarczenie 
tysiąca A4000T dla potrzeb tego 
produktu. Podobną liczbę ma- 
szyn kupiła Scala. 

*- Ważnym rynkiem dla AT jest 
rynek tzw. set-top boxes, czyli 
urządzeń do sterowania inter- 
aktywną telewizją kablową. Fir- 
ma podpisała kontrakt z Viscopr, 
jednym z największych amery- 
kańskich operatorów kablowych 
na dostawę urządzeń tego typu. 
Tyschtschenko nie powiedział 
tego, ale przypuszczamy, że 
będą to zmodyfikowane Amigi 
CD32. 





* Koszty produkcji Amig są o 


| ok. 40% wyższe niż za czasów 


Commodore... 

* Pierwsze Amigi 4000T ze- 
szły z linii produkcyjnych pod 
koniec pażdziernika. Na razie 
wyposażane są one w procesor 
MC68040. 

* No i najważniejsze. Został 
wybrany następny, po MC68060, 
procesor dla Amigi. Będzie nim 
PowerPC, a komputery w nie- 
go wyposażone nazywać się 
będą... Power Amiga. O wybra- 
niu akurat tej platformy do roz- 
woju rodziny komputerów zade- 
cydowało wiele względów, ale 
głównie to, że za PowerPC stoją 
dwie wielomiliardowe firmy - IBM 
i Motorola. Escom zamierza za- 
wrzeć z nimi umowy, dzięki 
którym otrzyma niezbędne 
wsparcie finansowe i technolo- 
giczne. Zaskoczeniem jest infor- 
macja Tyschtschenki, że Amiga 
Technologies prowadzi rozmo- 
wy również z... Apple w tej spra- 
wie! Pierwsze modele Power 
Amigi będą dostępne na rynku 
wraz z początkiem 1987 roku, a 
najprawdopodobniej na następ- 
ne targi w Kolonii AT przygotuje 
karty z PPC dla już istniejących 
Amig. 

Przejście na PowerPC to bar- 
dzo duże przedsięwzięcie. Po 
pierwsze należy zbudować kom- 
puterzgodnie z wytycznymi stan- 
dardu CHRP (Common Hardwa- 
re Reference Platform), a potem 
przełożyć system operacyjny 
tak, aby zachował zgodność z 
dotychczasowymi aplikacjami, 
korzystającymi z procesorów 
Motorola... Wątek o CHRP jest 
bardzo ważny, gdyż oznacza, że 
na Power Amidze będzie można 
puszczać dowolny system ope- 
racyjny, napisany dla takiej plat- 
formy, np. Windows NT, OS/2 
for PPC, MacOS 8.0... no i, 
oczywiście, AmigaOS/PPG. 

* Nowych modeli Amigi, 
opartych na modelu 1200, moż- 
na się spodziewać w roku 1996. 
Będą one wyposażane w szyb- 
sze procesory i więcej pamięci 
oraz w CD-ROM. Nie są jeszcze 
znane żadne daty ani ceny.[rw] 


Wideo z 102 


Agencja Filmowa TMW oferu- 
je kasetę wideo z zarejestrowa- 
nym przebiegiem party Intel Out- 
side Il. Kontakt: tel. (022) 
373518, 


JPEG w DP 


Deluxe Paint może ładować 
jedynie obrazki formatu IFF. 
Gdyby dobrze poszukać, znala- 
złoby się też kilka innych progra- 
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mów. które rozumieją jedynie 
standardowy format graficzny 
Amigi (Brillance, Final Writer 
itp.). Angielska firma Datachro- 
me, tel. 00 44 1328 862698, 
proponuje użytkownikom syste- 
mów 3.x program, umożliwiają- 
cy wczytywanie do DP i podob- 
nych „IFF-owych” aplikacji 
obrazków w formatach JPEG, 
GIF, PCX, BMP i Windows Icon. 
[mps] 


Hity 
z satelity 


Pojawił się program, umożli- 
wiający odkodowanie za pomo- 
cą Amigi wszystkich zakodowa- 
nych stacji satelitarnych. Produ- 
centem jest firma Nucleus Di- 
rect, fax 00 44 1884 255273. 
Nie cieszcie się jednak za bar- 
dzo. Po pierwsze program ko- 
sztuje 40 funtów, po drugie przy 
zakupie wymagane jest ksero 
subskrybcji, przynajmniej jedne- 
go z zakodowanych kanałów, po 
trzecie i najważniejsze - zastę- 
puje on jedynie kartę. Aby wszy- 
stko zadziałało, należy mieć od- 
powiedni tuner. [adn] 


Nowe i 
kompakty 


Mogłoby się wydawać, że pro- 
ducenci amigowskiego sprzętu i 
oprogramowania przysnęli nieco, 
aby zaszokować amigantów na 
targach w Kolonii. Nieprawda. 
Tuż przed targami dotarty do nas 
kolejne kompakty. Na kompak- 
cie Aminet 8 tym razem dominują 
moduły. Zawiera on ponadto no- 
wości = w sumie 1,3 MB spako- 
wanego softu. CDPL - nareszcie! 
Almathera zapowiada znaczne 
przyśpieszenie, w 1986 roku ma 
się pokazać kilka, najprawdopo- 
dobniej trzy, kolejnych kompak- 
tów z polskim softem. Emulators 
Unlimited - pozwala na udawa- 
nie na Amidze całego innego zło- 
mu. Ciekawostką kompaktu jest 


wyśmiewany już przez nas emu- | 


lator Amisi na peceta. AGA Expe- 


rience - użytki, obrazki, gry i | 
, zmienną wielkość pikseli (w tym 


dema, działające wyłącznie na 
Amigach z AGA. C64 Sensation 


- emulatory C64 oraz gryi dema | 


dla Commodore 64 oraz kilka 


kontynuacji: 17-bit 5th Dimen- | 


sion, Adult Sensation 2, LSD 8, 


Speccy Sensation 2 (3000 gier | 


na ZX-a), Grolier Encyclopedia 2 
i wiele innych. [adn] 


Nieprawdopodobne... 


...ale prawdziwe. Wielu użyt- 
kowników Amigi rezygnuje z do- 
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brodziejstw, jakie daje SCSI, z 
prozaicznego powodu (kasa). 
Tymczasem firma DataFlyer (tel. 
00 44 500 340548) dokonała 
rzeczy nieprawdopodobnej 
(przypominam, że do 1 kwietnia 
jeszcze nieco czasu). Proponu: 
je ona bowiem za cenę interfej- 
su SCSI do karty turbo... inter- 
fejs SCSI, wpinany w gniazdo 
kontrolera IDE/AT-Bus! Ci z 
Was, którzy mają na przykład 8 
MB Fastu lub zablokowaną 
czymś innym PCMCIA, a chcą 
mieć SCSI, nie muszą już w tym 
celu wydawać majątku na inter- 
fejs. Niestety, ta dobra wiado- 
mość jest jedynie dla użytkowni- 
ków A1200 i A600. [emp] 


FontDataType 
8 Clouds 


Program FontDataType, autor- 
stwa Michała Łętowskiego z Wro- 
cławia, pozwalający obejrzeć na 
Amigach z systemem 3.0 zesta- 
wy czcionek w sposób łatwy, lek- 
ki i przyjemny, robi międzynaro- 
dową karierę. Można go znaleźć 
na Aminecie, a także na „cover 
disku" Amiga Computing 1 1/95. 
Na tej samej dyskietce jest tak- 
że program Clouds autorstwa 
Krzysztofa Kobusa ze Szczeci- 
na. Gratulujemy! Dziękujemy za 
już | prosimy o jeszcze. [mps] 


Doom - wysiadka 


Pojawiła się wersja beta no- 
wej gry doomopodobnej o na- 
zwie Breathless. Sama gra ma 





się pojawić na Święta. Wszystko 
wskazuje na to, że zakasuje ona 
wszelkie dotychczasowe pro- 
/ dukcje tego typu. Ma 256 kolo- 


rów, zmienną wielkość ekranu, 


1 x 1). a ponadto działa w peł- 
nym multitaskingu. Informację 
zamieszczamy po tym, jak znajo- 
memu pecetowcowi (Pentium 
90) wyszły gałki z oczodołów, 
gdy zobaczył to demo na A1200 
50 MHz... Przy pełnym ekranie i 
najmniejszych pikselach gra 
„chodziła” bowiem szybciej niż 
na jego „cudzie”. Breathless 
działa też na fabrycznej, rozbu- 
dowanej A1200. Brawa dla nie 
znanej dotąd włoskiej firmy Ma- 





|| 


xonline. Zainteresowani mogą 
się dowiedzieć czegoś więcej 
pod adresem e-mailowym al- 
blonGmaxonline.it lub zajrzeć na 
stronę Www: 


http://www. maeenine lt tamijtow/ low mi 
[adn] 


Skradziono Amigi 


W sobotę, 28 października 95, 
zostały skradzione sprzed klubu 
komputerowego „Stodoła” kom- 
putery A1200 (z nowej produk- 
cji, w kolorowych pudełkach 


Amiga Technologies). Skradzio- | 
ne komputery pochodzą od dys- | 


trybutora z Poznania i oprócz 
numerów seryjnych, mają śrebr- 
ne nalepki polskiego sprzedaw- 
cy. Podajemy numery seryjne 
oraz polskie numery gwarancyj- 
ne skradzionych komputerów: 


sala 

0002773 
0002748 
0003527 
0002713 
0003646 
0003515 


gmieżncja 
PL 194 
PL 195 
PL 197 
PL 200 
PL 207 
PL 188 


Ktokolwiek mógłby udzielić 
informacji na temat skradzionych 
komputerów, jest proszony o 
kontakt z p. Chojnowskim z 26. 
K.P. Warszawa-Śródmieście, 
sprawa nr ZW 8906/95, tel. 
(022) 6036040, fax (022) 
6037228 lub Ryszardem Kowal- 
skim, tel. (052) 455016, fax 
(052) 412030. [red] 


Gra i buczy... 


. a właściwie gra i testuje. 
Tak najkrócej można scharakte- 
ryzować dwa najnowsze produk- 
ty firmy TSS. Pierwszy z nich jest 
czymś podobnym do Protracke- 
ra, tyle że 8-kanałowym i całko- 
wicie po polsku. Drugi (AmiLab) 
to polski odpowiednik popular- 
nego przed laty programu Digi- 
Works, służącego do projekto- 
wania itestowania układów elek- 
tronicznych. Wkrótce testy obu 
tych programów. [adn] 


Picture Manager 
Pro 3 


Niemiecka firma Irsee Soft 
wprowadziła na rynek program, 
tworzący katalogi obrazków o 
nazwie jak w tytule. Czyta on 20 
formatów, a wynik działania może 
zapisać w 15 formatach (w tym 
24-bitowym). Obrazki mogą być 
poddane działaniu wielu efek- 





tów. Program ma także sterow- | 
niki do wszystkich najpopular- | 


| Poczty. Brawol 


RTZ 


niejszych kart graficznych (EGS, 
Cybergraphics, Piccolo, Picas- 
so, Retina itp.), a także specjal- 
ny sterownik dla Amig z układa- 
mi AGA. [adn] 


- IdeFix 


Ulubiony piesek Obeliksa 
(tego grubasa z komiksów o Aste- 
riksie) trafił do amigowskiego 
światka. Pod tą nazwą sprzeda- 
wany jest bowiem zestaw, po- 
zwalający na podłączenie do 
Amigi 1200/4000 nawet czte- 
rech napędów AT-Bus (na przy- 
kład dwa twarde dyski i dwa kom- 
pakty). W zestawie znajdziemy 
odpowiednie przewody, opro- 
gramowanie; Cache CDFS 2.11, 
emulator CD32, CD Play i pełną 
wersję atapi.device. Dystrybu- 
torem ldeFixa w atrakcyjnym 
cenowo zestawie CD-ROM Kit 
(opis wkrótce) jest opolska firma 
Arwal. Kontakt: tel. (077) 
746443. [mps] 


Znak Zorro 


Na ubiegłorocznych targach 
w Kolonii szef firmy Mikronik 
twierdził, że wmontuje w swoją 
wieżę dla A1200 sloty do kart 
Zorro Ill. Wystarczył rok, aby sło- 
wo stało się ciałem. Premiera 
wieży A1200 z Zorro III odbyła 
się na targach Computer '95 w 
Kolonii. [mpsl 


Pocztowa Amiga 


Wszystko wskazuje na to, że 
szacowna instytucja, zajmująca 
się transportem przesyłek, za- 
cznie działać sprawniej. A wszy- 
stko za sprawą Amigi. Na lll Sym- 
pozjum Poczty Polskiej w Szcze- 
cinie zjawiła się bowiem firma 
Q-MATIC, oferująca system ob- 
sługi klienta, oparty na Scali 
IC500. System ten został na- 
stępnie zainstalowany w dniu 
18.10.95 wurzędzie pocztowym 
Warszawa 1. Przewidywane są 
instalacje systemu w kolejnych 
urzędach. Rozwiązanie takie 
promowane jest przez Dyrekcję 
[mps] 








TWARDE DYSKI 








Stanisław Szczygieł (Stanley) 


a szczęście, nie trzeba 

już nikomu wyjaśniać, co 

to takiego jest twardy 

dysk. Stał się on już me- 
chanizmem gwarantującym pra- 
cę z komputerem na poziomie 
wyższym niż zabawa. Trwały no- 
śnik informacji, pozwalający na 
przechowywanie dużej ich ilości 
i zapewniający jednocześnie 
szybki do nich dostęp, stał się 
podstawowym wyposażeniem 
komputera, właściwie bez wzglę- 
du na jego zastosowanie. Pręd- 
kość transmisji danych dzisiej- 
szych, popularnych twardych 
dysków sięga 2-2,5 tysięcy ki- 
jobajtów (inaczej 2-2,5 mega- 
bajta) na sekundę, czyli nawet 
do stu razy szybciej niż z typo- 


Choć temat ten pojawiał się już na naszych łamach, 
prośby Czytelników zmuszają nas do ponownego 
omówienia zagadnienia: Amiga a twardy dysk. 


wej dyskietki! Jednocześnie jest 
ta najtańsza aktualnie pamięć 
masowego dostępu. 

Praca z komputerem polega 
najczęściej na uruchamianiu pro- 
gramów (także systemu opera- 
cyjnego), jednego lub kilku (kil- 
kunastu), wczytaniu do nich da- 
nych, ich obróbce i następnie 
zapisaniu na dysk informacji wyj- 
ściowych. W trakcie pracy pro- 
gramów mogą się też tworzyć 
dane tymczasowe, także zwykle 
przechowywane na dysku. Jak 
widać, współpraca z dyskiem 
może stanowić całkiem niezłą 
część pracy programu - im więc 


szybszy, a przy okazji także pew- 
niejszy, jest dysk, tym nasza pra- 
ca może przebiegać sprawniej. 
O zaletach współpracy kompu- 
tera z dyskiem napisaliśmy już 
wiele stron w naszym magazy- 
nie. Konieczność wyposażania 
komputerów w dysk to po prostu 
truizm. 

Jeśli nie będzie na rynku wy- 
starczająco dużo Amig, wyposa- 
żonych w twardy dysk, nie poja- 


wi się ciekawsze oprogramowa- _ 


nie dla Amigi, potrzebujące ta- 
kiego dysku! A bez programów 


komputer przestaje być przydat- 


ny. 


inne dyski mogą (nie muszą) 
sprawiać kłopoty! > | 





| 





Amigi a twardy dysk 


Amigi nie od samego począt- 
ku mogły być wyposażone w 
twarde dyski. Amigę 500, Amigę 
2000 trzeba zaopatrzyć w do- 
datkowy kontroler. Dla Amig 500 
jest on najczęściej „pudełkiem”, 
podłączanym z boku do szyny 
systemowej. Do Amig 2000 pro- 
dukowane były karty do slotu 
Zorro. Pozostałe (a właściwie 
późniejsze) modele były od razu 
wyposażone w potrzebny kon- 
troler. Początkowo preferowany 
był standard SCSI, z czasem jed- 
nak pojawiły się także kontrolery 
tańszych, choć szczególnie kil- 
ka lat temu znacznie wolniej- 
szych, dysków AT-Bus. Nie czas 
tu teraz na rozważanie różnic 
standardów = możecie je wyszu- 
kać w poprzednich numerach 
magazynu. Najważniejsze jest w 
tej chwili to, że można bez kło- 
potu KAŻDĄ Amigę wyposażyć w. 
twardy dysk! A jest to produkt, 
który właśnie dla Amigi dostać 
chyba najłatwiej. 

Zacznijmy od wciąż popular- 
nej Amigi 500/500 plus. Kon- 
troler, jak wspomniałem, podłą- 
czany jest do bocznej szyny kra- 
wędziowej tego modelu. Dostęp- 
ne były różne typy kontrolerów = 
dla dysków SCSI, AT-Bus, z roz- 
szerzeniem pamięci lub bez nie- 
go. Twardy dysk (jeśli kupowane 
były bez niego) montowany był w 
gnieżdzie wewnątrz. Nie będzie- 
my się zajmować dokładnie takl- 
mi kontrolerami - dołączona do 
nich dokumentacja zawiera opi- 
sy, jaki twardy dysk i jak w nich 
zamontować. Sytuacja jest ana- 
logiczna w wypadku Amigi 2000, 
tyle że dotyczy kart rozszerzeń, 
na których był zwykle bezpośre- 
dnio montowany. Zarówno kon- 


|| trolery do Amig 500, jak i karty 


, dla Amig 2000 są obecnie bez 


trudu osiągalne, w tym przynaj- 
mniej kilka modeli krajowej pro- 
dukcji. 

Znacznie lepiej jest z modela- 
mi Amig 1200 i 600. Obydwa 
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Tabeła 1.: Opis sygnałów ma złączu dysku AT-Bus 2,5" j 








mawa Bzmer pinu MN sA 
_RESET 1 Drive reset 
GROUND 2 maS3 
007 3 Drive dzta bus bit 7 
DDB a Drive data bus bit 8 
0D6 5 Drive ósta bus bit 6 
009 6 Deve data bus bit 9 
005 1 Ore data bus bit 5 
0D10 8 Drive data bus bit 10 
DD4 9 Drive dzta bus bit 4 
DD11 10 Drive ćata bus bit 11 
003 11 Dre ćsta bus bit 3 
0012 12 Drive ćzta bus bit 12 
002 13 Drive dsta bus bit 2 
0013 14 Drłve data bus bit 13 
001 15 Dee data bus bit 1 
0014 16 (wne ćzta bus bit 14 
DDO 11 Dwive dzta bus bit O 
DD15 18 Drive ćzta bus bit 15 
GROUND 19 mas3 
key 20 Key for isierface conzector 
DMARQ 21 DMA request (nie instalowany jeszcze) 
GROUND 22 M3SR 
_DIOW 23 Drive 1/0 write 
GROUND 24 masz 
_DIOR 25 Drive 1/D read 
GROUND 26 masą 
KOROY 21 1/0 chaszel mady 
SPSYNC 28 Spindle sync (nie instalowacy jeszcze) 
_DMACK 29 DMA zcknowiedge (nie iastalowany jeszcze) 
GROUND 30 masą 
INTRQ 31 Drive interrupt 
_IOCS1 32 Drive 16 bitlyO 
01 3 Drive address bus bił 1 
_POWG 34 Passed Gagnoslicz 
| 040 35 Drive address bus bit 0 
| DA2 36 Drive address bus bit 2 
| _CS1mX 31 Chip select 0) 
_3M 38 Chip select 1 
_DASP 38 Drive active/slave present 
/ GROUND 40) masą 
+5 41 +5 V supply 
+5 42 +5 V supply 
GROUND 43 383 
RESERV 44 fesenred for future definition 


typy wyposażone są standardo- 
wo w kontroler twardych dysków 
AT-Bus, znajdujący się bezpo- 
średnio na płycie głównej kom- 
putera. Wewnątrz obudowy jest 
także standardowo przewidzia- 
ne miejsce do bezpośredniej in- 
stalacji dysku. Niestety, kon- 
struktorzy Amigi przeznaczyli dla 
tych komputerów dyski o szero- 
kości 2,5 cala - trudne w Pol- 
sce do zdobycia i. niestety, tak- 
że droższe. Droższe od standar- 
dowych - 3,5-calowych, po- 
wszechnie stosowanych. 

Do wyboru mamy więc albo 
szukać dysków „wąskich” - w 
sumie nie jest to takie trudne, 


używane są zwykle w noteboo- 
kach - albo użyć sposobu „po- | 
mysłowy Dobromir" i zamonto- 
wać dysk 3,5-calowy! A jak? Oto ; 


przepis. 


W wypadku Amigi 600 możli- | 
wa jest tylko jedna metoda we- 


wnętrznej instalacji twardego 
dysku. Konieczne jest wymonto- 
wanie napędu elastycznego (wła- 
śnie 3,5-calowego) i w zwolnio- 
nej po nim kieszeni zainstalowa- 
nie twardego dysku... Proste? 


, 
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Dysk elastyczny możemy łatwo 
przepiąć do złącza zewnętrzne- 
go (gniazdo znajduje się na tyl- 
nej ściance). Można też po pro- 
stu wyprowadzić kabel dyskowy 
na zewnątrz komputera i zamon- 
tować go za komputerem. W 
obydwu wypadkach potrzebne 


ramy ze złącza zasilania dysku 
elastycznego. 


też zastosować w odniesieniu do 
Amigi 1200. Jest ona jednak o 
tyle „większa”, że twardy dysk da 
się bez specjalnego wysiłku umie- 
ścić wewnątrz obudowy (bez ko- 
nieczności usuwania stacji dys- 
ków). Jak to może wyglądać? 
Wystarczy spojrzeć na rysunek. 

Niestety, przy instalacji dys- 
ków o szerokości 3,5 cala w 
wymienionych Amigach napoty- 
kamy jeszcze jeden problem: jest 
. to oczywiście „problem kabel- 
| ka”! Twarde dyski 2,5 cala uży- 
wają nieco innego złącza... Po- 
trzebna jest specjalna przelotka 
lub odpowiednio przerobiony 
kabel. Jak powinien on wyglą- 
dać? Schemat umieszczony jest 





i 








zasilanie (5 i 12 woltów) pobie- 


Oczywiście metody te można | 


na rysunku. Nie musimy się jed- / 
nak bardzo martwić: zarówno ten 
kabelek, jak i stosowną przelot- 
kę do zasilania z gniazda dysku © 
elastycznego, możemy zakupić 
gotowe. Zestawy instalacyjne z 
opisem produkuje warszawska 
firma Elsat. | 
Twarde dyski w Amigach 
3000/4000 montuje się w spe- 
cjalnych wewnętrznych kiesze- 
niach. Sposób montażu jest 
szczegółowo opisany w dołączo- 
nych do komputera instrukcjach. - 
Nie zawsze jednak instalacja 
twardego dysku przebiega cał- ( 
kiem bezboleśnie: nie polecam 
instalowania w Amigach dysków 
firmy Conner (szczególnie star- 


szych). spore kłopoty sprawiają | 


także Quantumy. Koniecznajest | 
czasami modyfikacja wartości | 
MaxTranster w stosownym okien- 

ku programu HDToolbox pod- | 
czas instalacji dysku. Nieprawi- 
dłowa (zbyt duża) wartość może 
powodować przekłamania przy 
kopiowaniu większych plików. 
Teoretycznie bezpieczną warto- 
ścią jest 0 x 0001FE00. Ko- 
nieczne jest także używanie (w 
odniesieniu do Amig 12001600) | 
twardych dysków, tzw. niskich | 
(low profile), bo inne po prostu | 
się nie zmieszczą... Problem | 
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mogą sprawić także same Amigi 
1200/6000, jeśli wyposażone są 
w Kickstart o numerze końco- 
wym serii niższym niż „.300". 
Konieczna jest wówczas wymia- 
na Kickstartu = ten nie potrafi ze 
względu na pewne błędy popraw- 
nie obsługiwać twardego dysku. 


Czy warto? 


Tak. Pieniądze zainwestowa- 
ne w twardy dysk zmieniają na- 
wet Amigę 500 w stanowisko 
pracy. Nawet jeśli ma to być 
wyłącznie stanowisko do gier, 
bo w końcu przecież dzięki tej 
dziedzinie komputery Amiga za- 
słynęły w świecie... Tym bardziej 
dotyczy to Amig 1200. System 
operacyjny naszych komputerów 
potrafl we wspaniały sposób sko- 
rzystać z zalet twardego dysku. 
Jak na Amidze bez twardego dys- 
ku korzystać z edytorów tekstów, 
z wielu różnych zestawów pol- 
skich czcionek? Twardego dys- 
ku niczym zastąpić się nie da. 
Oczywiście, zawsze można po- 
dyskutować o pojemności dys- 
ku i tę dopasować do potrzeb 
oraz możliwości. Z moich do- 
świadczeń wynika jasno: im wię- 
cej, tym lepiej (odnogi się to też 
do pamięci RAM). 





Tabela 2.; Opis sygnałów na złączu dysku AT-Bas 3,5" 


jmawa _____ _ mamer plaw 

_RESET 1 
GROUND 2 
DD7 3 
DD8 4 
DD6 5 
DD9 6 
DD5 1 
0D10 8 
DD4 g 
DD11 10 
DD3 11 
DD12 12 
DD2 13 
0013 14 
DD1 15 
DD14 16 
DDO 11 
DD15 18 
GROUND 19 
Key % 
DWABĄQ 21 
GROUND 22 

DIW 23 
GROUND 24 
„DIOR 25 
GROUND 26 
IORDY 27 
SPSYNC 28 
—_DWACK 23 
GROUND m 
INIRQ 31 
_I0C516 32 
DA1 33 
—POXAG % 
DO 35 
DA? 3% 
_CS1FX 37 
_C53FL 38 
—_DSP 39 
GROUND 40 





Drive reset 

masa 

Drwe data bus bit 7 

Drwa data bus bit 8 

Drive data bus bit 6 

Drwe dała bus bił 9 

Drwe data bus bit 5 

Orwe data bus bit 10 

Drwe data bus bit 4 

Drive data bus bit 11 

Drive data bus bit 3 

Drive dsta bus bit 12 

Drwe data bus bit 2 

Drwe dzia bus bit 13 

Drwe data bus bit 1 

Drive dzta bus bit 14 

Drive dzta bus bit 0 

Drive data bus bit 15 

masa 

Key Tor imerface connector 

DMA request (nie instalowany jeszcze) 
masa 

Drive 1/0 write 

masa 

Drive 1/0 read j 
masa | 
1/0 chasnel ready 

Spinóe sync (nie iestalowasy jeszcze) 

DWA acksowiedge (nie iestalowany jeszcze) 
masa 

Drire interrupt 

Drire 16 bitl/0 

Drine address bus bit 1 

Passed diagoeślics 

Drire address bus bit 0 

Drive address bus bit 2 

Chip select 0 

Chip select 1 

Drive actire/slave present | 
masa | 
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Cham 


łużba nie drużba. Pomy- 

ślawszy zatem co nieco, 

włączyłem Amisię (1200 

+ HDD, 4 MB Fast) i... 
zamarłem. Do tej pory zawsze 
komputer ładnie się uruchamiał 
z twardziela, a tu nagle pojawił 
się obrazek z dyskietką. Pani 
Amiga każe - sługa musi. Wło- 
żyłem zatem do stacji dyskiet- 
kę z Workbenchem, coś za- 
chrobotało i po chwili pojawił 
się dobrze znany ekran. Tyle 
tylko, że ikona partycji nazwa- 
nej SYSTEM podpisana była 
QUQTEM. Cham lubi porzą- 
dek, zwłaszcza w swoich 
danych. Uruchomiłem zatem 
opcię RENAME z Workbencha, 
co spowodowało pojawienie 
się komunikatu „QUQTEM has 
a checksum error on block 
123456”, Wprawdzie zacieka- 
wiło mnie takie ładne ułożenie 
cyferek, jednak nie był to czas 
na filozoficzne rozważania. Na- 
czelny bowiem nie cierpi, gdy 
ktoś dostarczy zamówiony ma- 
teriał po terminie. Należało 
zatem jak najprędzej doprowa- 
dzić twardziel do porządku. Za- 
szokowany tym, co się stało, 
zapomniałem, że tekst mozna 
napisać, korzystając wyłącznie 
z dyskietki. 

Najpierw zablokowałem na 
pewien czas telefony redakcyj- 
nych kolegów (co najśmie- 
szniejsze - nie potrafili uzgo- 
dnić zeznań | każdy z nich da- 
wał mi inne rady), a następnie 
ponownie włączyłem Amigę. 
Tym razem zanim zdążyłem wło- 
żyć jakąkolwiek dyskietkę do 
stacji, dioda kontrolera zaczę- 
ła mrugać w takt płynącego z 
radia przeboju Z2Unlimited i 
wcale nie zamierzała przestać. 
Doprowadzony do pasji, zacho- 
wałem się wyjątkowo chamsko 


i zdzieliłem Amisię pięścią. Po- | 


mogło... Dioda zgasła, a po 
chwili usłyszałem jakże miły 


8 





Moje boje z twardym dyskiem 


CHAMSKI 





TWARDZIEL 





„Skoro już, Chamie, przyznaliście się, że jesteście 
lamerem, to będziecie pisali artykuły dla ludzi na 
waszym poziomie. Rzucają nowe mięsko na rynek. 
Wiele Amig z nowym logo zostanie kupionych przez 
ludzi, którzy dopiero zaczną wchodzić w świat 
amigowski. A zatem do następnego numeru napi- 
szesz coś w rodzaju »Zaczynamy«. Tylko kulturalnie” 
- poinstruował mnie Naczelny. 


memu sercu chrobot głowicy 
twardego dysku. Uśmiechną- 
łem się i po chwili zostałem z 
głupim uśmieszkiem na ustach. 
Przyczyną był requester, jaki 
się pojawił, z tekstem „Volume 
DHO: is not a valid DOS disk”. 
Próba zlekceważenia tej prze- 
strogi, włożenie dyskietki i klik- 
nięcie na CANCEL zakończyła 
się nieciekawie. Na ekranie WB 


pojawiły się bowiem tylko ikony | 


dyskietki i RAM-dysku. 
Zgodnie z nabytą wiedzą po- 
stanowiłem sprawdzić, dlacze- 


go dysk nie jest widziany. Wtym | 


celu już wkładałem dyskietkę 
HDlnstall do stacji, gdy nagle 
usłyszałem niski, płynący z za- 
światów, kojący głos: 


- laprawdę powiadam ct Cżamie, sie czyń tego! 

- A to czemu, Głosie, kinkoświex byś być? 

- Tamu, ża mino iż Cjamam skończonym jesteś, 10 
cią miłują | na chzę, abyś utracił dana swoja. Masz 
dwie partycje. Zawsze byłem posicełem tolerancji, 
tymezasam Dave Haynie nia posłuchał mria I Commo- 
dors'ewski HDToalBox jest nieżelerancyjny. Ponieważ 
umiem grzewidywać przyszłość, wiem, co by SĘ zóa- 
rzyło. Twój system nie rauwaty tmadziela, z zabem 
zdaliciujesz nowy dysk przez wczytanie zapisanych 
wcześnej „drive deśniiiens”. Zapoziniałeś tam jadsak 
zapisać podatał na partycje. Mie pomogłoby © |edsak 
to, 2 pamiętksz, tł twoja partych mają 40 | 500 Wa 
Wspamniana nietelerancja szrawiłaby, że choć my- 
śrką tstawóżr te sara warlości, taktycznie partycje 
zastaną lekko przesurięte. A wiedy, źeznajcie wszyst: 
kie dane. 


- Dząkeję za ostrzeżenia. Ale cy mam rębić? 

- Wybacz, Chamie, że c! zie pópowiam OG razv, ale 
mszę spaszyć ratować przed zgutą kolejną owiacz- 
kę emitawaną. 

= Ne kiedy... 

- Może, 





W tym momencie sąsiad roz- 
począł kolejną lekcję rekolekcji 
małżeńskich. Wrzaski i huki, 
dobiegające zza ściany spowo- 
dowały, że utraciłem kontakt z 
Głosem. A czas nagli. 

Skoro nie HDlnstall, to może 
Elsatowski HDPrep? Uruchomi- 
tem program z dyskietki i wszy- 
stko szło ładnie do momentu, 
gdy kliknąłem na „Zapisz 
podział”. Tym razem w najbar- 
dziej przyziemny sposób (za po- 
mocą requestera) zostałem 
ostrzeżony, że także mogę utra- 
cić dane. A było co tracić. 

Hmm. Na pewno sprawę roz- 
wiązałoby sformatowanie nie- 
szczęsnej partycji, ale wydało 
mi się to wyjściem mało eleganc- 
kim, a poza tym nie chciało mi 
się masakrować dopiero co na- 
granego unikalnego zbioru bi- 
bllotek i Datatype'ów. Odzyska- 
nie ich trwałoby dość długo, 


* 





dnim twardzielu, użycie przeze 
mnie opcji „Salvage” zakończy- 
ło się komunikatem, że wszyst- 
ko przebiegło pomyślnie i dysk 
jest do użytku. Faktycznie, tyle 
że za cenę stormatowania go i 
to bez najmniejszego ostrzeże- 
nia, Dziękuję. 

Dalsze moje boje przebiegły 
zatem z wykorzystaniem Quar- 
terback Tools. Ponieważ o pro- 
gramie tym na łamach Amigi le- 
dwie napomknięto. a po drugie 
boje wcale nie były „proste, ła- 
twe i przyjemne”, po konsultacji 


| z Naczelnym doszedłem do 


wniosku, że początkującym 
przyda się także opis zabaw z 
odratowywaniem danych na 
twardzielu, zwłaszcza że: po 
pierwsze takie same problemy, 
w nieco mniejszej skali, mogą 


| trapić także korzystających z 


zwłaszcza że (fatum jakieś czy | 


co) okazało się, iż i Jarkowi, i 
Naczelnemu dyski strzeliły w tym 
samym dniu, co mnie. I niewiel- 
kim było dla mnie pocieszeniem. 
że ich dyski były dwa razy więk- 
sze, 

Postanowiłem zatem rozej- 
rzeć się po „odratowywaczach” 
W grę wchodziły jedynie dwa: 
DiskSalv i Quarterback Tools. 
Pierwszy już dawno zmazałem z 
dyskietki. Wprawdzie RAF pieje 
nad jego zaletami, ale moim zda- 
niem jest to program dla geniu- 
szy, anie dla takich lamerów jak 
ja. Kiedyś, jeszcze przy poprze- 


dyskietek, po drugie wszyscy i 
tak jesteście skazani na twardy 
dysk - jak nie dzisiaj, to w przy- 
szłości, po trzecie Wam wszyst- 
kim ten dysk prędzej czy później 
padnie (miła perspektywa, nie 
ma co gadać, ale życie jest bru- 
talne). Po czwarte zaś mimo po- 
czątkowych problemów udało mi 
się odzyskać wszystko „co do 
grosza" (czego i Wam w takim 
niemiłym wypadku życzę). 
Quarterback Tools ma cztery 
podstawowe opcje: Optymaliza- 
cji dysku (OPTIMIZE). Edycji 
(EDIT). Analizy i naprawiania 
(ANALYZE AND REPAIR) oraz 
Odzyskiwania (RECOVER LOST 
FILES). Pierwszej nie używam, 
jestem bowiem śmiertelnym 
wrogiem wszelkiej optymaliza- 
cji od czasu, gdy niejaki Reorg 
(oby jego imię na wieki było 
przeklęte) skutecznie załatwił mi 
wszystkie dane. Drugiej również 
nie używam - grzebanie w ten 
sposób w dysku wymaga wie- 
dzy znacznie większej niż moja, 
edycja zaś bez tej wiedzy musi 
się skończyć nieszczęściem. 
Aby uruchomić którąkolwiek 
z tych opcji, należy najpierw 
wskazać dysk, na którym zamie- 
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rzamy pracować. Ponieważ mój 
dysk z niezrozumiałych dla mnie 
powodów „odmontował się" od 
systemu, nie był widoczny w 
spisie Volumes. Wystarczyło 
jednak kliknąć na Devices, aby 
zobaczyć nieszczęsne DHO0: w 
spisie. Po kliknięciu na tę na- 
zwę należało się zastanowić, co 
czynić dalej. Wybrałem opcję 
ANALYSE AND REPAIR. włączy- 
łem mu wszystkie opcje (szcze- 
gólnie ważne jest ustawienie 
właściwego systemu, w jakim 
był sformatowany „padnięty” 
dysk. Mój był w FFS). Niestety, 
już po chwili czekała mnie nie- 
zbyt miła niespodzianka. Po 
przeskoczeniu przez skanowa- 
nie bloków (bo dysk nie był zwa- 
lidatowany) pojawił się komuni- 
kał: 


Drawer: DHQ: 

Entry: (ftu nie było Ż2żadnej 
nazwy) 

Error: File contains corrup- | 


ted data 


Action: 


Bad antry will be dele- | 
ted. 





Znam na tyle język angielski, 
że bez zastanowienia przerwa- 
łem „analizę” (gdybym przynaj- 
mniej wiedział, co to za plik, 
mógłbym się zdecydować na 
jego ewentualne usunięcie, a 
tak wolałem nie ryzykować). Na 
marginesie: można spokojnie 
akceptować wszystkie akcje na- 
prawcze programu poza poda- 
ną powyżej i „checksum will be 
recalculated. W tym drugim 
przypadku suma kontrolna zo- 
stanie wprawdzie przeliczona, 
ale w niektórych wypadkach za- 
kończy się to także usunięciem 
pliku. 

Powróciłem zatem do menu 
głównego i wybrałem „Recover 
Lost files" (odzyskiwanie utra- 
conych plików). Tu także wią- 
czyłem wszystkie opcje. Jaka 
była moja rozpacz, gdy po dłu- 
gim czasie „tworzenia listy zbio- 
rów” na liście tej przy większo- 
ści nazw widniało 0%, co ozna- 


cza, że plików tych nie udało 


się odzyskać. Przebolawszy ich 
stratę, poinformowany, że „You 


must recover files to different 


volumes", zazdroszcząc tym, 


którzy mają dwa dyski lub pu- | 


stą, nie uszkodzoną partycję, 


zacząłem mozolnie zgrywać pli- | 


ki na dyskietki. Trwało to dość 
długo. W międzyczasie sąsiad, 
nie mogąc przekrzyczeć mał- 
żonki, postanowił odegrać się 
na całym świecie i wykręcił kor- 
ki w piwnicy. A ja do tego mo- 
mentu nagrałem tylko część 
danych. Kinąc w duchu na urzę- 
dnika, który przydzielił mi tak 
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Imawer; 


Pile: bizi 







er; DHB: 
ntry: 
POP: 


kulturalnego sąsiada, po włą- 
czeniu prądu zacząłem zabawę 
jeszcze raz. 

| okazało się, że nie ma tego 
złego, co by na dobre nie wy- 
szło. Za drugim razem lista fak- 
tycznie odzyskanych plików 
była o wiele bogatsza. Zadzwo- 
niłem zatem do kolegi-scenia- 
rza, aby pożyczył mi większą 
liczbę dyskietek, Jednak pech 
nie chciał mnie opuścić. Jedna 
z pożyczonych dyskietek była 
wyrażnie uszkodzona, i to na 
dodatek cały czas padała na 
tym samym bloku. W końcu 
Amidze się znudziło, że bez 
przerwy klikam na Cancel i... 
(może odpłacając się za opisa- 
ne na początku bicie) zawiesiła 
się. Konieczny był reset, co 
| wiązało się z utratą sporządza- 
| nej mozolnie po dwakroć listy. 
Do trzech razy sztuka - pomy- 
ślałem. Po zakończeniu odzy- 
skiwania lista była jeszcze pet- 
niejsza. A może by tak „do opo- 
ru"? - pomyślałem. „Zmarno- 
wałem" na to mnóstwo czasu, 
ale się opłaciło. Za którymś z 
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kolei razem (straciłem już ra- 
chubę) odzysk wyniósł 100%. 
Nie był to przypadek. Gdy w 
tydzień później odnosiłem ko- 
ledze dyskietki, zastałem go 
biedzącego się nad QT. Opo- 
wiedziałem mu o sposobie z po- 
wtórkami, czym zaskarbiłem 
sobie jego dozgonną wdzięcz- 
ność (odzyskał w ten sposób 
nieuchronnie stracone wyda- 
wałoby się, demo, przygotowy- 
wane na zbliżające się copy 
party). Swoją drogą, obiecane- 
go piwa nie postawił do dziś. 
UWAGA: Jeśli tworzenie listy 
odzyskanych zbiorów przebie- 
ga „podejrzanie”, na przykład 
przy skanowaniu katalogu z 
obrazkami po 300 KB, Ich na- 
zwy w okienku zmieniają się tak 
szybko, że nie zdąża się ich 
przeczytać, z czystym sumie- 
niem można przerwać analizę. 
Szkoda bowiem czasu na odzy- 
skiwanie samych nazw. 

Nota bene: zauważyłem dziw- 
ną prawidłowość w programach 
dla dysku. Śwego czasu maso- 
wo padały mi dyskietki. Inter- 
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netu jeszcze wtedy nie znano, 
a jakoś trzeba było dane do re- 
dakcji dostarczyć, Korzystałem 
zatem z „programiku „BadFor- 
mat”. | co się okazało? Jeśli 
przeleciałem nim dyskietki raz, 
to owszem - zlokalizował i za- 
znaczył „badsectory”, ale przy 
nagrywaniu głowica stacji i tak 
tam się pchała. Wystarczyło 
jednak puścić „BadFormat" 
dwa lub trzy razy, aby złe bloki 
zostały zabezpieczone skutecz- 
nie. 

Przy okazji „bojów z dyskiem” 
wykryłem także ciekawą właści- 
wość DiskMastera, o której 
może nie wszyscy wiedzą. Nie- 
które z plików (te z 0%) odzy- 
skałem tylko w postaci nazwy. 
Omyłkowo zatagowałem je przy 
zgrywaniu. Sprawdziwszy za- 
wartość dysku, zapuściłem „Re- 
cover" z QT jeszcze raz, ale 
zapomniałem zmazać stare na- 
zwy. Ponieważ już wcześniej 
miałem dość stałego klikania 
przy powtórkach = w preleren- 
cjach dawno ustawiona była 
opcja QUIET, W efekcie - dysk 
zapełnił się zbyt szybko (komu- 
nikat VOLUME DHMO: is full). 
Trzeba było kliknąć na Cancel i 
coś usunąć, na przykład Disk 
Masterem. Można sobie tę pra- 
cę przyspieszyć. Wystarczy w 
DM wybrać wszystkie pliki 
(opeją ALL) i następnie kliknąć 
na... „Delete”. Aby jednak zma- 
zać tylko to, co chcemy, wpisu- 
jemy nazwę wzorca (tu *_copy) 
I dopiero potem akceptujemy. 
Może przy dyskietkach nie ma 
tu zysku na czasie, ale jeśli 
odzyskujemy wiele katalogów 
jednocześnie na inną partycję 
twardziela, może to znacznie 
ułatwić pracę. Chyba że ktoś 
lubi podróżować po katalogach 
I dużo klikać. 

Opcja QUIET - tak przydat- 
na przy powtórkach - może 
okazać się zgubna w skutkach 
podczas pracy „Analyze and re- 
pair”. Ja wiem, że ślęczenie 
przed ekranem i stałe klikanie 
nie jest przyjemne. Do dziś 
dostaję drgawek na wspomnie- 
nie „daty w przyszłości” (co 
właściwie żadnym błędem nie 
jest i mogłoby być przez pro- 
gram ignorowane). W trybie In- 
teractive da się jednak zapo- 
biec usunięciu zbioru, który 
można spróbować odzyskać w 
inny sposób. 

Mój przypadek był szczegól- 
ny. Stareńki, dwuletni dysk nie 
wytrzymał chamskiej eksploata- 
cji i wymienione objawy były 
ewidentnym sygnałem, że się 
kończy. Nie jest to jednak jedy- 
na przyczyna kłopotów z twar- 
dzielem. A zatem poniżej 
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skrócone sposoby ratowania w 
innych wypadkach: 

e WIRUS - trzeba mieć pod 
ręką przynajmniej jeden taki pro- 
gram, jak VirusZ czy BootX. W 
redakcji mamy ten ostatni, ze 
stale uaktualnianym „mózgiem” 
(w czym wydatnie nam pomaga- 
ją Czytelnicy, nadsyłający dys- 
kietki z coraz nowszymi robacz- 
kami. Na szczęście niczym nam 
to nie grozi - szczepionka zain- 
stalowana jest na stałe w se- 
kwencji startowej i nie dopu- 
szcza do infekcji.) 

e PRZYPADKOWE USUNIĘ- 
CIE WAŻNYCH DANYCH - tu 
najlepiej. zapobiegać. Jeśli nie 
macie ochoty czy możliwości 
tworzenia lub przechowywania 
kopii, najlepiej zabezpieczyć ka- 
talog ze szczególnie potrzebny” 
mi danymi workbenchowym roz- 
kazem LOCK. 

© UTRATA WALIDACJI - po 
zobaczeniu takiego komunika- 
tu można dać Cancel i spokoj- 
nie czekać, aż dioda sygnalizu- 
jąca pracę twardego dysku zga- 
śnie. Stało się to kiedyś, gdy 
niemożebnie zapchany dysk 
(ponad 6000 plików) usiłowa- 
łem jeszcze bardziej dopchać, 
a po komunikacie „Volume SY- 
STEM is full" zamiast kliknąć 
na Cancel, kliknąłem na Retry. 
Mapa bitowa dysku poszła w 
diabły. Kolega scenowiec miał 
inny pomysł na unieszkodliwie- 
nie „disk-validatora". Urucho- 
mił bowiem procedurę, która 
otwierała zapis czegoś tam na 
dysku, ale zapomniał dołożyć 
„zamknięcia”. W efekcie dysk 
szybko się przepełnił. Najczę- 
stszym jednak powodem takie- 
go komunikatu jest reset, Guru 
lub wyłączenie prądu w momen- 
cie, gdy głowica dysku Coś za- 
pisuje. We wszystkich tych wy- 
padkach mapa bitowa dysku 
idzie w diabły. W moim walida- 
cja dysku po ponownym rese- 
cie trwała ponad 20 minut, ale 
Amiga naprawiła dysk sama. Nie 
zawsze to pomaga. Należy wte- 
dy skorzystać z opcji ANALYZE 
AND REPAIR (przypominam o 
bezwzględnej konieczności 


ustawienia właściwej nazwy Sy- | 


stemu formatowania dysku). 

e BADBLOCS - twardziele 
bardzo stare (lub nowe, kupio- 
ne za rewelacyjnie niską cenę, 
wynikającą zazwyczaj z błędów 
konstrukcyjnych lub nośnika) 
lubią tworzyć tak zwane „bad- 





blocki"”. Tu muszę oddać spra- 


wiedliwość niebieskim, które 
po wykryciu takich bloków przy 
formatowaniu automatycznie je 
blokują. W efekcie mamy dysk 
mniejszy o kilka kilobajtów (cóż 
toe jest wobec, powiedzmy, 850 
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MB), ale sprawny. Amiga. na- 
potkawszy taki badblock”, wy- 
pisuje, że „nie może sformato- 
wać cylindra 257", poczym naj- 
spokojniej w świecie kończy 
formatowanie. Programy zabez- 
pieczające „badblocki” są trud- 


„no dostępne i, jak już wspo- 


mniałem, nie zawsze pewne w 
działaniu. Szczytem wszystkie- 
go jest opcja z fabrycznego HD- 
Toolbox, która na dysku z 16 
KB, jak się okazało, nie wykry- 
ła ani jednego marnego bajtka 
złych bloków. Co robić? Albo 
opchnąć taki dysk znajomemu 
kioniarzowi (jemu to nie zaszko- 
dzi), albo zlokalizować numery 
uszkodzonych cylindrów i przy 
ponownym formatowaniu zało- 
żyć w tych okolicach (dla bez- 
pieczeństwa, powiedzmy, po 1 
MB w obie strony) partycję na- 
zwaną dowolnie, bo na ekranie 
itak będą krzaki, gdyż pomi- 
niemy ją przy formatowaniu. Tu 
najlepiej nadaje się program 
formatujący Elsatu, który po- 
zwalą na założenie partycji o 
wielkości podanej z dokładno- 
ścią do 1 KB, a nie 1 MB, jak 
HDToolBox. Pozostałe partycje 
na dysku sformatują się nor- 
malnie. 

Czym jednak zlokalizować ta- 
kie złe bloki? Dla partycji nie- 
wielkich bardzo dobry jestwspo- 
mniany Fixdisk, który nie dość, 
że je znajdzie, to czasem nawet 
ti naprawi (ewenement w skali 
amigowskiej). AmiNobel dla 
tego, kto przerobi Fixdiska tak, 
aby działał na dowolnym twar- 
dzielu. Ponieważ taki się je- 
szcze nie narodził - wszystkim 
innym pozostaje albo korzysta- 
nie z „Badtormatu" (efekt muro- 
wany, choć... nie zawsze), albo 
zapisanie numeru cylindra, na 
którym padło formatowanie i tra- 
fianie z rozmiarami sąsiadują- 
cych zniszczeń. Znam wypadek, 
że „udało się" trafić za jedena- 
stym razem. Nerwowi mogą 
oczywiście trafić od razu - za- 
kładając większą „nieczynną” 
partycję i tracąc przy tym na 
przykład 40 MB. 

Podczas naprawiania dysków 
niezbędny będzie też program 
obsługi danych na dysku, w ro- 
dzaju Opusa czy Disk Mastera. 

Bardzo dobrym programem 
do naprawy uszkodzeń twardzie- 
la byłby Fixdisk, gdyby nie to, 
że jest prehistorycznym prze- 
żytkiem z czasów niewielkich 
twardzieli i obsługa partycji 
większej niż 49 MB stanowi dla 
niego problem nie do przezwy- 
ciężenia. 


A mojeme dyskow | tak mie było pisane... Właśnie 
sąsiaś rozwalil mi go siekierą 





A_1200HD 
PATCH 


Roman Sadowski 
większości właścicieli 
A1200, którzy zaopatrzy- 
li się w twardy dysk firmy 
Conner, występują kłopo- 

ty z rozpoznawaniem tego urzą- 
dzenia po resecie z klawiatury. 
Problemy te dają się we znaki 
zwłaszcza po dołożeniu nie- 





których typów rozszerzeń pa- 
mięci, bądź też kart turbo. Przy= 
czyna leży prawdopodobnie w 
spowolnieniu procedury rozpo- 
znawania HD, Niektórzy fa- 
chowcy polecają w takim wy- 
padku przecięcie pierwszego 
pina na kablu łączącym HD z 
kontrolerem (jest tzw. Reset 
pin), ale jak łatwo się domyślić, 
takie dość drastyczne środki 
zawsze wzbudzają pewien nie- 
pokój. Czy zatem należy un|- 
kać kupowania do A1200, w 
sumie niezłych i niedrogich, 
dysków Connera? Oczywiście 


że nie, a to za sprawą niewie|- 
z dość dużego prawdopodo- 
Patch autorstwa Rainera Hes- 


kiego programiku A_1200HD 


sa. Umieszczony w WBstartup 
będzie po każdym włączeniu 


komputera lokował się rezy- 
dentnie w pamięci, przedłuża- 


jąc czas wykrywania HD. Autor 
podaje, że testował swój pro- 


gram w następujących konfigu- 


racjach: A1200 z kartą Blizzard 


1220/4 MB (28 MHz) i dys- 
kiem Conner CFN2S50A (2,5 
cala) oraz A1200 z Connerem 
0P2064 (2,5 cala), W moim 
wypadku problem wystąpił przy 
A1200 z rozszerzeniem MTec 
1200/4 MB oraz dyskiem Con- 
ner (podobnie jak z dyskiem z 
tej samej serii, ale o pojemno- 
ści 850 MB = oba 3,5-calowe). 
Należy zatem przypuszczać, że 


program powinien działać tak- 
że w innych konfiguracjach. 
Użycie A1200_HD Patch po- 
zbawiło mnie w całości wsze|- 
kich kłopotów ze „znikaniem" 
HD po resecie. Niestety, z 
reguły nie ma róży bez kolców 
i tak samo jest w tym wypad- 
ku. Rezydentne lokowanie 
programu w pamięci dość czę- 
sto powoduje rozpoznawanie 
go jako wirusa przez progra- 
my antywirusowe (zmiana we- 
ktorów resetowania). Drugi 
problem wiąże się z ograni- 
czonymi możliwościami korzy- 
stania z RAD-=u. Wynika to 


bieństwa zapisania się 
A1200_HD Patch'a na frag- 
mencie tej pamięci. W sumie 
mimo opisanych wad program 
ten wydaje się być bardzo uży- 
tecznym i z pewnością może 
zainteresować wszystkie oso- 
by, mające problemy z dyska- 
mi firmy Conner. 
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DYSKI QUAI 


Jarosław Horodecki 


ak się złożyło, że w odróż- 

nieniu od większości ami- 

gowców, od samego po- 

czątku korzystałem z kon- 
trolera SCSI, a co za tym idzie, 
także z twardych dysków, wyko- 
rzystujących ten właśnie kontro- 
ler. Stało się tak dlatego, że nig- 
dy nie miałem (i do dziś nie mam) 
ani Amigi 1200, ani Amigi 4000, 
które to modele uważam za nie- 
godne uwagi, a które mają stan- 
dardowo wbudowany niedosko- 
nały kontroler IDE (zwany po- 
wszechnie AT-Bus). 

Swoją karierę rozpocząłem 
od bardzo dobrego, jak na owe 
czasy, dysku Quantum 
LPS1058. Ostatnia litera w tej 
nazwie, jak i w innych nazwach 
dysków tej firmy, to oznaczenie 
rodzaju złącza, w tym wypadku 
oczywiście SCSI Osiągi tego 
dysku również były niezłe. Na 
zwykłej Amidze 500 z kontrole- 
rem A590 szybkość przesyła- 


nia danych dochodziła do 1200 
KB na sekundę, Wielkość taka | 


znajdowała się w owym czasie 
w sferze marzeń większości pe- 
cetowców. 


Dysk Estpire 10805 Emgire 10805 LPS5255 


| 
| 
| 





Redaktor Naczelny przedstawił w tym numerze na- 

szego miesięcznika dwa przekazane redakcji do 

testowania całkiem niezłe twarde dyski WDC. Ja nie 

byłbym jednak sobą, gdybym nie stanął okoniem i nie 

wspomniał o swojej ulubionej firmie, produkującej 

twarde dyski, z którą związany jestem od początku 
mojej pracy z Amigą. 





Dysk: Empire 10805 Empire 1086$ 1P5S5255 

Narwi napęde PHD: DT: 0H2: 

Całkowita liczba sektorów _ 78750 2028718 903438 

Liczba wolnych sektorów 5948 1284834 404603 

Liczba bajtów ma sektor 512 512 512 

Wyszukiwanie sekwencyjne: 

1 sektor 2.79 2.84 3.50 

B sektorów 4,53 4.52 5.19 

16 seklorów 6.43 6.44 6.86 

24 sektory 1.88 1.98 8.89 

1/10 napędu 3.12 3.10 3.11 
| 1/3 napędu 3.08 323 3.37 

1/2 napędu 3.09 335 4.19 
| 90% szpędu 3.26 4.04 4.56 | 
| 
| 1/10 napędu 4.70 4.13 1.80 | 

143 napędu 5.01 1.35 9.60 

142 napędu 500 851 9.14 

30% napęda 497 1101 12.34 


Wszystkie czasy podane w miesekundach. Użyto programu SetkSpeed 
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Srybkość procesora 1314 

| Tworzenie pliku 59 plików,s 

| Otwarcie pliku 99 plk/s 

| Przeglądanie katalogu 255 plk/s 

| Kasowanie pików 184 plk/s 

| Tworzesie pliku (móa.) 102169 batów/s 
Zapis do plike (min.) 457938/3 
Odczyt z pllku (min.) 124512 8/3 
Tworzesie pliku (maks. ) 967321 8/s 
Zapis do pliku (maks.) 1937024 B/s 
Odczyt z pliku (maks.) 1799990 B/s 


Zużycie czasu procesora (śr.] 29% 


Użyto programe DiskSpeed 4.0 Beta-1. 


Obecnie natomiast w moim sy- 
stemie pracują aż trzy różne dys- 
ki tejże firmy. Są to modele Pro- 
Drive LPS5258,  ProDriwe 
LPS340$8 oraz Empire 10808, 
o pojemności po sformatowaniu 
odpowiednio 501 MB, 326 MB 
oraz 1028 MB. Kolejność ta nie 
jest przypadkowa, a odnosi się 
do czasu wprowadzania tych dys- 
ków na rynek. 

W gruncie rzeczy różnice po- 
między dyskami LP53408 oraz 
LPS525$ z punktu widzenia sa- 
mego komputera są raczej niewie|- 
kie. Rodzaj złącza to w obydwu 
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1312 1372 | 
61 plików/s 40 pilków/s | 
26 plk/s 11 p/s 

255 plk/s 179 plky/s 

197 plk/s 144 piks 

93288 bajłów/s 58858 bajtów/s 

38442 8/3 31978B/5 

122258 8/5 93724 B/s 

440208 8/5 127254B/s 
1116184Bys 178917B/s 

1066677 Bys 203686 B/s 

35% 49% 


wypadkach Fast SCSI-2, a szyb- 
kość przesyłania danych oraz czas 
dostępu bardzo zbliżone. Różnice 
łatwo natomiast dostrzeże ich użyt- 
kownik. Przede wszystkim now- 
szy model ProDrive LPS3405 ma 
znacznie uproszczoną elektroni- 
kę - tym samym mniej się grzeje, 





jest znacznie cichszy, atakże lżej- | 


szy, choć ta ostatnia cecha jest 
chyba także spowodowana nieco 
mniejszą pojemnością. Obecnie 
zresztą dyski ProDrwe LPS5258 
nie są już w Polsce sprzedawane, 
a zastąpił je nowy model tej serii, 
ProDrive LPS540S8. 


Niestety, na podstawie dołą- 
czonych do tekstu tabelek dość 
trudno będzie skonfrontować 
uzyskane dla obu dysków wyni- 
ki, gdyż dysk LPS3408 jest uży- 
wany tylko i wyłącznie przez 
emulator Maca i nie jest widzia- 
ny przez system Amigi jako par- 
tycja „dosowa”, czego wymaga- 
ją oba użyte programy testują- 
ce, Dla zainteresowanych przy- 
gotowałem jednak tabelkę z da- 
nymi o szybkości dysku, jakie 
uzyskane zostały za pomocą pro- 
gramu Norton System Informa- 
tion, uruchomionego pod emu- 
latorem Maclntosha. 

O wiele nowocześniejszym 
twardym dyskiem, o którym 
chciałbym napisać nieco więcej, 
jest napęd Empire 10808. Po 
jego podłączeniu do systemu 
obok innych dysków nie jest ła- 
two zauważyć, że mamy dodat- 
kowy twardy dysk. Głośność jego 
pracy odpowiada mniej więcej 


Nazwa napędu Obroty Transfer wewnętrzny 
| ProDriwe LPS3405 3600 28 MB/S 
| ProDrive LPS5255 . 
l Empire 10808 5400 48 MB/s 
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Losowe czytanie: 70,3 KB/s | 
Ddczyt dla 1 KB: 200 KB/S | 
Odczyt dla 4 KB: 550 KA/3 

| Odczyt dła 16 KR: 965 KB/s 

| Odczyt dla 64 KR: 1187 KB/s 

| Odczyt dia 256 KB: 1146 KB/s 

| Lesowy zagis: 40,14 KB/S 

| Zapis diz 1 KB: 194,7 KB/s 

| Zapis dla 4 KB: 545 KB/S 
Zapis dla 16 KB: 970 KB/S | 
Zapis dia 64 KB: 1216 KRYS | 
Zapis dis 256 KB 1177 KBys | 


Do testów został użyty program Norton System 
lnformatica dla Macintosha, z wykorzystaniem 
programu ShapeShifter - programowego emu- 
latora Maca na Amidze 


głośności dużego wentylatora od 
zasilacza. Jak to się ma do in- 
nych twardych dysków, nie mu- 
szę chyba nikomu wyjaśniać. 

Osiągi nowego Quantum rów- 
nież są, delikatnie mówiąc, zado- 
walające. Pierwsze spojrzenie 
proponuję skierować na tabelkę, 
w której zestawiono czas odszu- 
kiwania informacji na dysku. Róż- 
nice w danych dla poszczegól- 
nych dysków są chyba łatwe do 
zauważenia. Nieco gorzej dysk 
ten wypada w drugim zestawie- 
niu = teście szybkości. Zbliżone 
rezultaty wynikają tu jednak z 
ograniczeń samego kontrolera 
SCSI, z jakiego korzysta Amiga 
3000, na której przeprowadzane 
były wszystkie testy. Pokusiłem 
się jednak o sprawdzenie dysku 
również z nieco lepszym kontro- 
lerem, zainstalowanym na karcie 
wWarp'040 - prędkość transmisji, 
oscylująca wokół 5 MB na se- 
kundę, powinna zadowolić każ- 
dego. Warto zauważyć, że dysk 
LPS5258 osiągał jedynie około 
3 MB na sekundę. 

Również pozostałe istotne dla 
twardych dysków cechy, jak 
szybkość ciągłego transferu da- 
nych, czas wyszukiwania, wiel- 
kość cache sprzętowego, sta- 
wia dysk Empire 108058 znacz- 
nie wyżej niż inne omawiane w 
tym numerze dyski. Dane te 
przedstawiam zresztą w odpo- 
wiedniej tabelce. Wadą dysku 
Empire stale pozostaje jednak 
dość wysoka cena. Mimo to z 
czystym sumieniem polecam go 
wszystkim, którzy mogą sobie na 
niego pozwolić. 


Czas wyszukiwania MTBF OU 
14 ms 300000 128KR | 
: ; ; | 
9,5 ms 500000 51248 | 
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Paweł Wojtasiński/Vulpes 


ój wybór padł na Con- 
nera CFS 425A, gdyż 
w chwili zakupu był 


„MOJE BOJE 


DYSK CONNER 


to najtańszy dysk o tej | 


pojemności. Kupiłem go oczy- 
wiście na giełdzie, ale dostałem 
roczną gwarancję. I tu pierwsza 
informacja praktyczna: dysk ma 


pojemność rzeczywistą ok. 406 


MB, anie, jak sugeruje nazwa, 


425 MB. Rozbieżność wynika z 
faktu, że pojemność tego dysku | 


wynosi 426 131 456 bajtów, na- 
tomiast 1 MB to 1 048 576 ba|- 
tów, a nie mijion. Jest to ostat- 
nio dość często stosowany chwyt 
reklamowy, jednak według mnie 
nie najlepiej świadczy o firmie. 
Po wymianie waluty „miękkiej” 
na twardy dysk udałem się z nim 
do znajomego użytkownika „bla- 
szaka”, aby sprawdzić twardziel, 
Chciałem mieć pewność, że 
dysk jest sprawny i że ewentual- 
ne problemy są spowodowane 


przez Amigi. Po podłączeniu 


twardego do peceta okazało się, 
że dysk bardzo dobrze pracuje 
jako „slave”, natomiast próba 
podłączenia go jako „master” lub 
jako dysk pojedynczy skończyła 
się kompletnym zawieszeniem 
peceta. 

Tu druga informacja praktycz- 
na. Dysk przełącza się jedną 
zworką, po założeniu jej w pozy- 
cję opisaną C/D dysk „ma pra- 
cować” pojedynczo, natomiast 
po zdjęciu zworki dysk pracuje 
jako „slave”. Zabrałem dysk i 
pojechałem do domu. Rozkręci- 
łem Amigę i podłączyłem twardy 
kupionymi też na giełdzie (trzy 
stoły dalej) kabelkami firmy „uduś 
frajera. Następnie wczytałem 
program HD_install (kupiony na 
sąsiednim stole, „autorstwa” 
pewnej polskiej firmy...), który 
wyświetlił interesujący komuni- 
kat, że nie jest w stanie otwo- 
rzyć „scsi.device". Poczułem się 
nieciekawie, ale doszedłem do 
wniosku, że skoro jestem istotą 
przewyższającą intelektem ka- 
wałek żelastwa, to dobrze by było 
to teraz udowodnić. Wprawdzie 
twardy nie działał poprawnie, ale 
przecież Amiga JEST lepsza od 
byle 386, poza tym i tak miałem 
całą noc przed sobą. Po przete- 
stowaniu całej możliwej „zwor- 
kologii” uznałem, że nie tędy 
droga, i zrobiłem to. od czego 
należało zacząć. Wziąłem omo- 
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Niedawno zamontowałem w swojej Amidze twardy 

dysk i chciałbym podzielić się z Czytelnikami Maga- 

zynu AMIGA pewnymi spostrzeżeniami, które nasu- 
nęły mi się w trakcie montażu. 


mierz i sprawdziłem taśmę łą- 
czącą dysk i Amigę. Zgodnie z 
oczekiwaniami taśma okazała się 
uszkodzona, ale było już stanow- 
czo za późno, aby udać się na 
giełdę, poza tym nie miałem gwa- 
rancji, że nowa będzie sprawna. 
Po przyjrzeniu się jej uważnie 
stwierdziłem, że przerwy naj- 
prawdopodobniej wystąpiły po 
stronie wtyczki 3,5 (tej od stro- 
ny dysku), natomiast wtyczka 2,5 
(wpinana w płytę Amigi) wyglą- 
dała na sprawną. Po otwarciu 
wtyczki 3,5 okazało się, że wszy- 
stkie przerwy są wynikiem braku 
kontaktu taśmy ze stykami wtycz- 
ki (taśma była wymiarami dosto- 
sowana do wtyczki 2,5, czyli 
wszystkie żyły były za cienkie), 
Próby doginania styków zakoń- 
czyły się fiaskiem, w związku z 
czym przeprowadziłem akcję „lu- 





waż po resecie dysk znowu „znik- 
nął'. Wyłączyłem Amigę, a po 
włączeniu system poprawnie 
wystartował z twardego, Nieste- 
ty, po resecie dysk znowu „znik- 
nął'. Próby wykazały, że dysk 


działa poprawnie jedynie powłą- | 


czeniu komputera, natomiastpo | 


resecie przestaje działać. Zde- 
cydowałem, że rano pojadę go 
wymienić. 

Tu kolejna rada: jeżeli decy- 
dujecie się kupić dysk na gieł- 
dzie, to radzę zrobić to w sobo- 
tę, bo w niedzielę można będzie 
wymienić go na inny. Sprzedaw- 


| ca zachował się bardzo uprzej- 


mie i bez żadnych problemów 


| wymienił dysk na nowy (małe, a 


townica” i taśma musiała kon- | 


taktować. 

Tu kolejna uwaga. Jeśli umiesz 
dobrze posługiwać się lutowni- 
cą, to zrobienie (naprawa) takiej 
taśmy nie jest trudne, należy jed- 
nak używać taśmy do wtyczek 
2,5, która bardzo dobrze kon- 
taktuje z wtyczką 2,5 (na wcisk), 
natomiast lutować od strony 
wtyczki 3,5 (gdzie jest więcej 
miejsca). Jeżeli natomiast nie 
czujesz się mocny w posługiwa- 
niu się iutownicą, to radzę CI 
kupić kable dobrej firmy. Wydasz 
trochę więcej pieniędzy, ale bę- 
dziesz miał pewność, że są 
sprawne. Po zmuszeniu kabli do 
posłuszeństwa okazało się, że 
dysk jest już bezbłędnie rozpo- 
znawany przez HD_install, więc 
podzieliłem go na partycje, sior- 
matowałem i zainstalowałem sy- 
stem. Następnie wcisnąłem „ma- 
giczną trójcę” ([Ctrl][AJ[AJ) I... 
zwątpiłem w siebie. Amiga za- 
chowywała się tak, jakby żaden 
twardy dysk nie był podłączony. 
Uruchomiłem system z dyskietki 
i stwierdziłem, że system w ogóle 
nie wykrył obecności dysku. Z 
kolei uruchomiłem HD_install, 
który ponownie rozpoznał go 
poprawnie. Po wyjściu z progra- 
mu dysk został także wykryty 
przez system. Moja radość nie 
trwała jednak zbyt długo, ponie- 


cieszy, w niejednym sklepie 
można © takim zachowaniu 
sprzedawcy tylko pomarzyć). Po 
powrocie okazało się jednak, że 





nowy dysk zachowywał się do- | 
kładnie tak samo, jak stary. Szyb- | 


ko zadzwoniłem i pojechałem (je- 
szcze szybciej) do znajomego, 
który już niejeden twardy zało- 
żył. Niestety, pojechałem tylko 
po to, by się przekonać, że moja 
Amiga jest sprawna, natomiast 
dysk nie bardzo. 

W tym momencie obudziła się 
we mnie ambicja i po powrocie 
do domu zacząłem przeglądać 
wszystkie artykuły, które miały 
jakikolwiek związek z dyskami. 
Po lekturze stwierdziłem, że 
wiem. jeszcze mniej niż na po- 
czątku. Wtedy przypomniałem 
sobie © pewnej starej zasadzie: 
„jeśli nic nie skutkuje. to zna- 
czy, że należy zacząć myśleć...", 
a w tym wypadku, znając skutek, 
trzeba poszukać przyczyny. Dla 
ułatwienia założyłem, że dysk 
jest sprawny, natomiast kłopoty 


związane są z kontrolerem. Za- | 


stanawiające były następujące 
dwa fakty: pierwszy, że po włą- 
czeniu komputera dysk działał 
poprawnie, natomiast „znikał” po 
resecie, i drugi, że do dysku jest 
podłączony sygnał resetu. Na- 
sunęło mi to przypuszczenie, że 


| to właśnie sygnał resetu jest 


odpowiedzialny za „znikanie” 
dysku. Przeprowadziłem szybki 
rachunek ryzyka i stwierdziłam, 
że jeśli nic nie „padło” przy 


FS 425A 


uszkodzonej tasiemce, to raczej 
nic się nie stanie, jeśli ją teraz 
świadomie nieco uszkodzę. Po 
odlutowaniu przy wtyczce 3,5 
pierwszej żyły (to taznaczona na 
czerwono) włączyłem Amigę. 
Wbrew obawom nic nie wybu- 
chło, a system wystartował z 
twardego dysku. Pozostało wci- 
snąć reset i sprawdzić, czy uda 
mu się ten wyczyn powtórzyć. 
Po resecie system wystartował 
poprawnie, postanowiłem jednak 
przeprowadzić jeszcze jedną 
próbę. Polegała ona na wyzero- 
waniu adresu biblioteki exec 
(clr.1 4). Po takiej operacji z sy- 
stemu pozostaje raczej niewie- 
le, ajedyne, co komputer potrafi 
wówczas zrobić, to zimny start. 
System wystartował poprawnie, 
nie licząc obowiązkowego guru, 
towarzyszącego clr.l 4. W ten 
sposób nabrałem pewności, że 
system może przeprowadzić po- 
prawną iniejalizację dysku na- 
wet, gdy zostanie całkowicie 
odłączony, mimo (a raczej wła- 
śnie dlatego) że odłączyłem sy- 
gnał reset. Potem pozostało je- 
szcze pobawić się resetem, wy- 
łącznikiem i bazą execa, aby 
nabrać pewności, że jednak 
wszystko działa poprawnie 

Nie wiem, czy jest to zacho- 
wanie normalne dla wszystkich 
dysków Conner CFS 425A, czy 
tylko dla jakiejś krótkiej serii, 
jednak w moim wypadku prze- 
cięcie pierwszej żyły w taśmie i 
ustawienie zworki w pozycji C/D 


zaowocowało poprawną pracą 


dysku, Nie licząc opisanych pro- 
blemów, jestem z tego dysku 
bardzo zadowolony, a jego do- 
datkową zaletą jest krótki czas 
„rozkręcania się”, dzięki czemu 
system startuje zaraz po włącze- 
niu zasilania i nie ma potrzeby 
wciskania resetu, co się, nieste- 
ty, zdarza w lepszych (podobno) 
dyskach. (Bo tak naprawdę, to 
które są rzeczywiście |epsze, 
będzie można powiedzieć dopie- 
ro za parę lat...) 

Chciałbym przypomnieć, że 
ani ja, ani Redakcja nie ponosi- 
my żadnej odpowiedzialności za 
ewentualne skutki Twojej dzia- 
łalności oraz że jeśli decydujesz 
się |uż coś przeciąć, rób to tak, 
żeby potem można było to w mia- 
rę łatwo połączyć. 


0a sią założyć w Amióza dysk 35 cała bez ssywasia 
akranu bez przedłożania taśmy Kawalury, Jąst 0 dość 
proste, we trochę ryzykowne Jeśl Czytainicy sobie 
zażyczą, to magę ten sposób opisać. 


MAGAZYN AMIGA 12/1885 


ENTER to ilustrowany, popularny, 
wysokonakładowy miesięcznik po- 
święcony technice mikrokomputero- 
wej i jej zastosowaniom. Magazyn EN- 
TER adresowany jest do użytkowni- 
ków różnych komputerów, w szcze- 
gólności: Atari ST, Commodore Ami- 
£a, IBM PC, Macintosh. Także osoby 
nie posiadające komputera, a zainte- 
resowane tą techniką znajdą w mie- 
sięczniku wiele ciekawych materiałów, 
ENTER jest bogato ilustrowany i wy- 
dawany na wysokim poziomie edy- 
torskim. Na szczególną uwagę za- 
7 trzy rubryki pisma: 
RAPORT - w każdym numerze 
publikowany jest test porów- 
nawczy sprzętu lub oprogramo- 
wania (np. drukarki, 386-ki, 
skanery, arkusze kalkulacyjne) 
dający czytelnikowi wszech- 
stronną wiedzę o oferowanych 
na rynku produktach; 
LABORATORIUM -nieodłącz- 
ną częściąpisma są testy sprzętu 
ioprogramowania publikowane 
w każdym numerze; 
KONSYLIUM - rzecz w polskiej 
prasie komputerowej dotychczas 
nie spotykana, czyli porady w for- 
mie pytań czytelników i zwię- 
złych, precyzyjnych odpowiedzi 
ekspertów (kilka - kilkanaście py 
tań w jednym numerze). 
Cena kioskowa: 3,00 zł 
(30.000 zł) 
W prenumeracie taniej; 
za 6 numerów - 17,5 zł 
(175.000 zł), 
za 12 numerów - 34,0 zł 
(340.000 zł). 
Wysyłka pocztą gratis! 


PCkurier to informacyjny dwutygo- 
dnik (26 wydań rocznie) przezna- 
czony dla użytkowników kompute- 
rów osobistych. Składa się nań kilka 
bloków; 

%* Notes, czyli zwięzłe notki o 
wydarzeniach, które miały miej- 
sce, oraz takich, które dopiero 
nastąpią; 

PCinfo, czyli krótkie informacje 
o sprzęcie, oprogramowaniu i 
rynku mikrokomputerowym; 
PCmemo - rozbudowane infor- 
macje programów i sprzętu; 
Rubryka Pro memoria, w której 
publikowane są w formie zesta- 
wień, tabel itp. funkcje progra- 
mów, porównania różnych kart, 
dysków itd, słowem informacje, 
które nawet jeśli nie są w danym 
momencie potrzebne, to warto 
zachować; 

Dla praktyków, czyli rubryka z 
różnymi sztuczkami i rozwiąza: 
niami najróżniejszych proble 
mów; 

I wreszcie: Giełda, czyli setki 
drobnych (gratisowych) ogło- 
szeń - Kupię, Sprzedam, Zamie- 
nię, Dam pracę, Szukam pracy. 
PCkurier ukazuje się od 1989 
roku. 

Cena kioskowa: 2,30 zł 
(23.000 zł). 


W prenumeracie taniej: 
za 26 numerów - 55 zł 
(550.000 zł), 

za 13 numerów - 29 zł 
(290.000 zł). 


Wysyłka pocztą gratis! 





Magazyn AMIGA to ilustrowany 
miesięcznik przeznaczony dla użyt- 
kowników komputerów Commodore 
Amiga — zarówno dla tych początku- 
jących, jak i dla zaawansowanych, za- 
równo dla interesujących się oprogra- 
mowaniem, jak i tajnikami sprzętu. 
Część artykułów jest tłumaczeniem z 
najpopularniecjszego na rynku nie- 
mieckim miesięcznika „AMIGA Ma- 
gazin”, 

Wśród stałych rubryk czytelnicy znaj- 
dą m.in.: 


%* - AMIGA Play — opisy i oceny 
kilkunastu gier (nowości, ale 
także ulubionych „klasyków ”). 


Public Domain — opisy dyskie- 
tek najpopularniejszej biblioteki 
oprogramowania Public Doma- 
in — dyskietki Fisha. 


Kuferek AMIGI, czyli Tips £ 
Tricks. 


Testy sprzętu i oprogramowa:* 
nia. 


Wszystkie te rzeczy znajdą Pań- 
stwo na 80 barwnych stronach 
miesięcznika. 


Cena kioskowa: 3 zł 
(30.000 zł). 


W prenumeracie taniej: 
za 6 numerów - 16,20 zł 
(162.000 zł), 

za 12 numerów - 30 zł 
(300.000 zł). 


Wysyłka pocztą gratis! 


Gambler to barwny wysokonakłado- 
wy miesięcznik poświęcony grom kom- 
puterowym i grom wideo. W każdym 
numerze kilkanaście opisów, recenzji, 
nowości, zapowiedzi na bieżące nu- 
mery. 

W każdym Gamblerze występują ru- 
bryki: 


*  Cower story, czyli przekrojowy 
tekst, przedstawiający wybrany 
temat. 


TŚ%T to klasyczne „tips 
tricks”, tyle że w niespotykanej 
dawce 16- stronicowej wkładki 
poświęconej jedynie sztuczkom. 


Kombinatorzy - każdy numer 
przynosi coś dla „kombinato- 
rów”: galerie, różne konkursy 
itp. 


W Gambierze znalazło się miejsce tak- 
że dla nietypowych jak na takie pismo 
rubryk z pogranicza kultury (wideo, 
CD), zgrywy politycznej („Co tam 
panie w polityce”) i publicystyki zwią- 
zanej z tematyką komputerową. 


Te wszystkie frapujące informacje w 
dobrej szacie graficznej za 2,60 zł 
(26.000 zł) 


% - W prenumeracie taniej: 
14,40 zł (144.000 zł) 
za 6 numerów, 

28 zł (280.000 zł) 
za prenumeratę roczną. 


Wysyłka pocztą gratis! 





ZASADY PRENUMERATY 
Prenumerata przyjmowana jest na taką liczbę numerów, jaka została przez Państwo zaznaczona na 


4) LUPUS 


kuponie. 
2. - Prenumerata przyjmowana jest od najbliższego numeru po otrzymaniu z banku opłaconego kuponu * 
WYDAWNICTWO/ PUBLISHING HOUSE DEZY sina; 
00-739 Warszawa, ul. Stępióska 22/30 3. Prenumeratę można także opłacić w siedzibie Wydawnictwa 
tel, 410031 w. 128, 154, 415121 4, — Wszelkie wątpliwości można wyjaśnić telefonicznie (0-22) 410031 w. 154 


5. — Wydawnictwo nie ponosi odpowiedzialności za problemy wynikające z błędnego wypełnienia 


fax 410374 [10.00-16.00] 
kuponu. 





— 
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CADCAM FORUM (dawniej CADforum) to 
dwumiesięcznik (6 wydań rocznie ) przeznaczony 
dla osób zainteresowanych komputerowym wspo- 
maganiem projektowania (CAD, czyli Computer 
Added Design). W piśmie przedstawione są różne 
systemy CAD - m. in. AutoCAD, LogoCAD, 
Map-lnfo.., Różne także obszary zastosowań leżą 
w kręgu zainteresowania pisma: architektura, bu- 
downictwo, geodezja, kartografia, mechanika, ele- 
ktronika i projektowanie obwodów, grafika. 
Wiele jest informacji praktycznych, nadających się 
do natychmiastowego wykorzystania (m. in. pro- 
gramy w LISP4ie). 


%* CADCAMFORUM jest pismem fachowym. 
Mimo tego pismo adresowane jest nie tylko do 
osób profesjonalnie zajmujących się CAD-em, 
ale także do wszystkich tych, którzy chcą (choć- 
by wstępnie) poznać temat, dowiedzieć się, 
jakie w interesujących ich dziedzinach istnieją 
możliwości stosowania techniki komputero- 
wej. Projektowanie bez komputera to dzisiaj 
już archaizm. 


* Pismo jest jedynym tego typu wydawnictwem 
w Polsce (istnieje od 1989 roku). 


% Cena detaliczna (CADCAMFORUM dostęp- 
ny jest w księgarniach technicznych): 
3 zł (30.000 zt). 


% W prenumeracie taniej: 


15 zł (150.000 zł) za 6 numerów. 


£) LUPUS 


WYDAWNICTWO/ PUBLISKING HOUSE 
00-739 Warszawa, ul. Stępińska 22/30 
tel, 410031 w. 128, 154, 415121 

fax 410374 (10.00-16.00) 


Pokwitowanie dla Wpłacającego 


zł 
słownie 


Wpłacający 


adres 


narachunek: LUPUS Sp. z o.o 
00-739 Warszawa, ul. Stępiriska 22/30 


1599-318121-136 


wi 40 


aPAIACCICZE WE! 


[W |] WYPEŁNIJ, WYTNIJ, WPŁAĆ 















Netforum jest specjalistycznym dwumiesięcznikiem 
zajmującym się tematyką szeroko pojętych sieci 
komputerowych - od sieci lokalnych LAN, po- 
przez sieci metropolitalne MAN, do sieci o zasięgu 
światowym WAN. 


* Czasopismo prezentuje różne ich aspekty, m.in. 
bezpieczeństwo i ochronę danych, sieciowe bazy 
danych, protokoły sieciowe, przykłady archi- 
tektury na styku sieci LAN i WAN. Na łamach 
Netforum prezentowane są także obszerne prze- 
glądy sprzętu sieciowego stosowanego w róż- 
nych ich warstwach (m.in, okablowanie, bridge, 
routery). 


% Cena kioskowa: 3 zł (30.000 zł). 


% W prenumeracie taniej: 
15 zł za 6 numerów (150.000 zł). 





UNTXforum jest specjalistycznym dwumiesięczni: 
kiem zajmującym się problematyką systemów wie- 
lodostępnych i wielozadaniowych. Pismo jest prze- 
znaczone dla użytkowników systemów otwartych, 
administratorów instalacji komputerowych, dla 
firm wdrażających zintegrowane systemy kompu- 
terowe. 


% W stałych działach UNTXforum publikowane 
są niezależne testy sprzętu i oprogramowania, 
przedstawione są zintegrowane rozwiązania in- 
formatyczne dotyczące np. automatyzacji prac 
biurowych, aplikacji przemysłowych. 


%* Cena kioskowa: 3 zł (30.000 zł). 


% W prenumeracie taniej: 
15 zł (150.000 zł) za 6 numerów . 


ZASADY PRENUMERATY 
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prenumeraty. 
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zł 


słownie 
Wpłacający 


adres 


3 Sp.zo © 
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Prenumerata przyjmowana jest na taką liczbę numerów, jaka została przez Państwo zaznaczona na 
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ROBOT MALARSKI 


Stanistaw Węsławski 


pliku Readme z datą 
październik 1994 (czy- 
li już rok temu) autorzy 
wymieniają dziesięć 
najważniejszych udoskonaleń 
programu: 

1. Praca w trybie 24-bitowym 
w dowolnym trybie graficznym. 

2. ARexx. Pełny zestaw ko- 
mend i automatyczne zapisywa- 
nie makrorozkazów. 

3. Natural Media. Podkłady I 
narzędzia do nadawania specjal- 
nego wyglądu rysunkom wyko- 
nywanym programem. 

4. Opcja kamery w animacji. 

5. Nowy typ „miękkiego” air- 
brusha. 

6. Zmienne palety do anima- 
cji. Klatki mogą mieć różne ze- 
stawy barw. 

7. Zmienna szybkość wy- 
świetlania klatek animacji i 
przerw między nimi. 

8. Ulepszony panel Move. 
Opcja FADE. 

9. Opcja FADE (regulowana 
przezroczystość) przy malowa- 
niu zakresami. 

10. Wzbogacona opcja „sto- 
lika podświetlanego”. Definio- 
wana opcja DIM. 

Nie jestem w stanie w jednym 
artykule omówić dokładnie 
wszystkich udoskonaleń progra- 
mu. Zobaczmy jednak kilka wy- 
branych jego możliwości, zwła- 
szcza że konkurencja nie śpi 
- powstał Personal Paint 6.3. 

Najpierw pytanie podstawo- 
we - czy Deluxe Paint spełnia 
pokładane w nim nadzieje, czy 
jest programem idealnym? Na 
to można odpowiedzieć odrazu, 
że oczywiście nie, nie ma pro- 
gramów idealnych. Deluxe Pa- 
int jest obecnie jeszcze lepszym 
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Deluxe Paint w praktyce (cz. 31.) 


DELUXE PAINT V, 
GZYL] 


Pojawił się Deluxe Paint 5.0. Nie dotarł jeszcze do 

sklepów w Polsce (październik 1995) i w związku z 

tym warto zobaczyć, czego będzie można oczekiwać 

od nowej wersji „klasycznego” amigowskiego pro- 
gramu malarskiego. 


programem malarskim, wyróż- 
niającym się cechami przezna- 
czającymi go do zastosowań 
plastycznych. To może brzmieć 
dziwnie, ponieważ wydawałoby 
się, że jest to cecha każdego 
programu graficznego. Więk- 
szość tego typu programów jed- 
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nak nastawiona jest na obróbkę 
i retuszowanie gotowych obraz- 
ków. Można nimi rysować „ręcz- 
nie”, ale moim zdaniem ciągle 
najlepiej robi to Deluxe Paint. 


Oczywiście jest to sprawa indy- | 


widualnych upodobań. Jakoś 
nie mogę polubić Brilliance'a, 
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mimo że liczba jego zwolenni- 
ków prawdopodobnie przewyż- 
sza liczbę fanów mojego fawo- 
ryta. Bardzo lubię Personal Pa- 
int, ale brak mu kilku cech do 
pełnej doskonałości. Nowy De- 
luxe Paint wyrażnie chce nadro- 
bić dystans, powstały po poja- 
wieniu się True Brilliance i Per- 
sonal Paint 6.3. 

„Kamienie milowe" rozwoju 
Deluxa wyznaczało pojawienie 
się opcji ANIMACJI, a następ- 
nie trybów HAM i HAM8 wraz z 
AGA. Taką zasadniczą cechą, 
wyróżniającą Deluxe Paint 5.0 
jest ARexx. Proszę sobie wy- 
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obrazić, że teraz KAŻDE działa- 
nie programu może być zapisa- 
ne w postaci skryptu! Program 
nadal nie ma filtrów I opcji FX 
tego rodzaju, ale ma język ste- 
rowania programem. Właściwie 
każde działanie jest teraz możli- 
we przy pewnym wysiłku „pro- 
gramistycznym" użytkownika. 
Opcja ARexxa zasługuje, moim 
zdaniem, na najwyższą ocenę. 

Omawianie trzeba jednak za- 


cząć od początku. Firma Elec- | 
tronics Arts na wstępie uprze- | 


dza użytkownika, że program 
może pracować nieco wolniej 
ze względu na „many, many” no- 
wych opcji. No i to jest coś, co 


mi się nie podoba. Program nie | 
został przepisany w kodzie ma- | 


szynowym, zoptymalizowano 
jedynie działanie niektórych 
opcji (są szybsze) i dodano sze- 
reg nowych. W efekcie mamy 
program, który wymaga minimum 


2 MB pamięci RAM i systemu 
minimum 2.04. Zaleca się 4 MB 
pamięci i twardego dysku. Robi 
to, niestety, wielu producentów 
nowego oprogramowania do 
Amigi. Przy obecności taklego 
pożeracza megabajtów jak IBM 
PC, producenci Amigi nie przej- 
mują się tymi dwoma czy czte- 
rema megabajtami, jakie zale- 
cają do pracy. Jednak Amiga 
kupowana w sklepie ma dwa 
megabajty pamięci (A1200), a 
popularna A500 jeszcze mniej. 
Rozumiem, że poważna praca 
nie jest możliwa na minimalnej 
konfiguracji, ale powinien być 


możliwy „start”. Jak się chce | 


więcej, więcej się inwestuje. 
Na szczęście na „gołej A1200 
program powinien dać się od- 
palić. 

Pierwsza ilustracja pokazuje 
nowy standardowy requester 


(ASL) opcjiładowania obrazków | 


i nową opcję, umożliwiającą 
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otrzymanie informacji o pliku i 
jego ikonie. Informacje zawarte 
w pliku można edytować oraz 
zapisać dodatki, takle jak na- 
zwisko autora i „copyright”, 
podobnie jak to umożliwia nowy 
Personal Paint. Podobieństwo 
do Personala wykazuje również 
rozbudowana opcja zapisu ikon. 
Możliwe jest teraz zapisanie (lub 
nie) ikon © dowolnych rozmia- | 
rach, liczbie kolorów i podo- 
bieństwie do oryginału obraz- | 
ka. Tworzenie ikon, które są 
repliką obrazka, jest lepsze niż 
w Personalu, ponieważ kontro- 
la nad tworzeniem miniatury jest 
właściwie prawie pełna. Okien- 
ko informacji o pliku, widoczne 
na ilustracji, pokazuje taką iko- 
nę w luksusowym wydaniu. Jak 
widać, efekt jest idealny, ale 
właściwie zależy to od ustawie- 
nia preferencji ekranu Workben- 
cha, Kto ma „luz” pamięci RAM 





i spory twardy dysk, ten może 
sobie pozwolić na realistyczne 
ikony. Jest jeszcze inna możli- 
wość - zapisanie starej, stan- 
dardowej ikony (z górami), a do 
tego informacji o obrazku, która 
ukaże się w postaci eleganckiej 
miniaturki podczas wybierania 
nazwy pliku w requesterze. 
Oczywiście tym razem jej jakość 
zależy od trybu aktualnie otwar- 
tego ekranu. Pliki można zazna- 
czać w requesterze po kilka 
naraz, ale wymazywać (Delete) 
można tylko po jednym. Może 
to nawet lepiej, bo przy kaso- 
waniu plików ostrożności nigdy 
za wiele. Nie ma jednak już bez- 





piecznej opcji, pozwalającej ła- | 
dować dopiero po naciśnięciu | 
OK. Teraz [Return] uruchamia | 
proces ładowania i jednocze- 
śnie usuwania z ekranu aktual- 
nego obrazka. 

Ładowanie obrazków pozo- 
stało po staremu - tylko wszyst- 





kie typy IFF ILBM i IFF 24-Bit. 
Nie wiem, czy nadal jest PBM 
(format pecetowy Deluxa), po- 
nieważ z niczym takim dotych- 
czas się nie zetknąłem. Nowo- 
ścią jest nie tylko ładowanie 24- 
-Bitowego |FF, ale i zapis w tym 
formacie. Program używa wów- 
czas namiastki palety, która 
umożliwia zorientowanie się, w 
jakim kolorze właściwie maluje- 
my. Zbadanie tej ważnej opcji 
odkładam na później. Nie wiem 
też, jak nowy Deluxe Paint 
współpracuje z kartami graficz- 
nymi, ale zostawiam to Kole- 
gom, którzy mają dostęp do tych 
wspaniałości. 

Zapis w 24 bitach jest bardzo 
pożyteczną opcją, nie rozumiem 
jednak, dlaczego nie można 
było pójść śladem Personala i 
umożliwić ładowania (i konwer- 


| sji) z innych formatów. Nie jest 
to konieczne do pracy, alejeże- | 





li jest do zrobienia (za pomocą | 


DataTypes), to czemu nie? 
Druga ilustracja pokazuje 

nowy, poprawiony, mikser pale- 

ty. Suwaki RGB i HSV są teraz 


umieszczone obok sleble, a 
opcja GRID pozwala na usunię- 
cie lub nałożenie ramki na kolo- 
ry w palecie miksera. Jest to 
małe, ale pożyteczne udosko- 
nalenie, umożliwiające ogląda- 
nie kolorów takimi, „jakie są”, 
lub w postaci odseparowanych 
od siebie pól. Gdyby czytał to 
ktoś z Electronics Arts, propo- 
nowałbym raczej nakładanie 
czarnej lub białej ramki - taka 
prezentacja znana jest ze wzor- 
ników kolorów i daje lepszą oce- 
nę barwy. Najlepiej rozwiązano 
pole mieszania kolorów. Po- 
większono pole do miksowania 
| dodano dwa małe okienka po 
bokach, umożliwiające uzyska- 
nie zakresu barw, np. czerwo- 
no-zielonego, tak jak na ilustra- 
cji. Gdyby czytali to (wyżej wy- 
mienieni), to najchętniej widział- 
bym tu połączenie miksera pa- 
lety i okna edycji zakresów (Ran- 
ges). No, ale okno zakresów też 
się rozbudowało! 

Trzecia Ilustracja pokazuje 
trochę doświadczeń z zakresa- 
mi w ich nowej wersji i związany 





MAGAZYN AMIGA 12/1895 










z nimi panel nowej regulacji i 
edycji zakresów barw. „Stary” 
program ma dwa regulowane 
typy mieszania barw w zakresie 
- zwykły i Random. Teraz są 


trzy - Smooth, Pattern i Ran- | 


dom - i tylko Random podlega 
regulacji. Ilustracja pokazuje 
dość dobrze, na czym polega ta 
nowość. 

Pomarańczowe kule wykona- 
no zakresem zestawionym z ko- 
lorów ułożonych po kalel jeden 
obok drugiego. Jak widać, róż- 
nica pomiędzy Pattern i Smooth 
właściwie nie istnieje. 

Fioletowe kule miały do dys- 
pozycji dwa skrajne kolory za- 
kresu | wolne pola w środku. W 
efekcie w Random program od- 
szukał w palecie kolory pośre- 
dnie i zmieszał piksele wg 
wstępnego nastawienia, a w 
Pattern wykonał to samo, ukła- 
dając przejścia z „rastrów”, 
podobnie jak to robi Personal 
Paint. W opcji SMOOTH wszedł 
do działania algorytm Floyda= 
-Steinberga, dobierając z pale- 
ty szereg pośrednich odcieni. 
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W wyniku takiego działania 
opcja SMOOTH wykonała ide- 
alnie dobrane cieniowanie, ma- 
jąc jako wstępną informację tyl- 
ko dwie skrajne barwy zakresu. 

Wolałbym również regulować 
suwakiem opcje PATTERN i 
SMOOTH, ale i tak nowymi i sta- 
rymi opcjami cieniowania Delu- 
xe bije na głowę możliwości Per- 
sonal Painta 6.3, a nawet Bril- 
liance'a 1.0. Dla sprawdzenia 
otworzyłem oba Brilliance i 
próbowałem powtórzyć przykład 
fioletowej kuli typu Smooth. Nie 
da się. Coś zbliżonego robi True 
Brilliance, ale to nie to samo. 
Może w nowych wersjach jest 
to możliwe, ale z tego, co widzę 
przed sobą, opcja Deluxe Paint 
5.0 jest najlepsza. 

Ponieważ do programu we- 
szła opcja FADE, można jązna- 
leżć również podczas cienio- 
wania zakresem. Najlepiej zo- 
baczyć to na ilustracji. Dwie 
kule typu Smooth - fioletowo- 
zieloną | czerwonoróżową na- 
łożyłem na obrazek Imitacji 
drewna. Drewno częściowo 








prześwięca przez kulę, Nie jest 
to efekt możliwy do wykonania 
za pomocą opcji TRANSLU- 
CENCY, ponieważ kula jest 
„częściowo przezroczysta w 


różnych miejscach. Każdy ko- | 


lor zakresu może mieć ustawio- 
ne przenikanie (fading) w skali 
od O do 255. Jeżeli przypisze- 
my Fade tylko części barw za- 
kresu, efekt będzie wkompo- 
nowany odpowiednio w cienio- 
wanie. Program można oszu- 
kać i imitować coś w rodzaju 
TRANSLUCENCY, wykonując 
cieniowanie jednokolorowym 
zakresem lub zakresem o iden- 
tycznych kolorach, lecz różnej 
przezroczystości. Oczywiście 
działa to tylko razem z opcją 
FILL. Wszystkie rodzaje cienio- 
wania jak zwykle dają najlep- 
sze efekty przy dużej liczbie 
barw palety. Ilustrację wykona- 
łem w 256 kolorach hi-res lace. 
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rozproszenia i wielkości pola 
działania, Niemniej jednak w try- 
bach o dużej liczbie kolorów - 
najlepiej HAM8 - wystarczy 
wybrać barwę, żeby uzyskać 
efekt do złudzenia przypomina- 
jący prawdziwy rozpylacz. 
Rzecz jasna, tryb monochroma- 
tyczny, np. 16 odcieni szaro- 
ści, może również dać dobry 
efekt przy pracy rozpylaczem. 
Ogólnie rzecz biorąc, nowy 
airbrush jest doskonałym narzę- 
dziem, ale wyrażnie nie dopra- 
cowanym. Aż się prosi, aby w 
obu jego odmianach dodać 
opcje dowolnego kształtowania 
pola pracy - prostokątnego lub 
zgodnego z kształtem aktualnie 
wyciętego pędzla. Na razie jest 
tylko stary sposób rozpylania po 
kształcie dowolnie powiększo- 
nego koła. Ponieważ program 
podczas rozpylania sam sobie 
dobiera kolory do pracy, nie- 





Autorzy programu wyprowa- 
dzili konsekwentnie z Fade nowy 
rodzaj airbrusha. Opcja została 
w odróżnieniu od starej (OLD 
STYLE) nazwana STANDARD i 
operuje za pomocą małego 
okienka z wewnętrznym prosto- 
kątnym otworem. „Okno” w 
oknie pozwala wykonywać prób- 
ne malowanie rozpylaczem, bez 
ingerencji w rysunek na ekra- 
nie. Nie jest tę pomysł przemy- 
ślany do końca. Ponieważ 
okienko pokazuje realny obra- 
zek „pod spodem", można wy- 
konać próbę konkretnej pracy, 
Niestety, dolny I górny lewy róg 
obrazka nie daje się dosięgnąć 
takim kształtem „celownika”. 
Nie rozumiem, czemu nie moż- 
na było wykonać podobnej ram- 
ki, jaką ma ZOOM, i przesuwać 
jej w dowolny punkt ekranu. Tym 
bardziej że nowy rozpylacz nie 
jest łatwy w pracy i wymaga sta- 
rannego ustawienia parametrów 





trafnie dobrane parametry roz- 
pylacza mogą go całkiem reali- 
stycznie „zatkać" i spowodować 
chlapanie farbą, tak jak to wi- 
dać na lewej stronie czwartej 
ilustracji. 

Na piątej ilustracji widać ko- 
ronną opcję Deluxe Paint 5.0. 
Po uruchomieniu ARexxa (Rex- 
xmast) opcja jest gotowa do pra- 
cy. Naciśnięcie [RAmigaj[M] 
rozpoczyna śledzenie pracy 
podczas rysowania żółtego kwa- 
dratu. Ponowne naciśnięcie tej 
kombinacji klawiszy otwiera re- 
quester, w którym przypisujemy 
Macro wybranemu klawiszowi 
funkcyjnemu. Ponieważ szczę- 
śliwie tekst skryptu przechowu- 
je się w RAM:T, mogłem do nie- 
go natychmiast zajrzeć edyto- 
rem tekstu i zobaczyć, co zo- 
stało zapisane. Jak widać, jest 
to długa kolumna komend, sie- 
rujących myszą, jej klawiszami, 
opcjami z Toolbox itd. Opcja 
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makra może zapisywać wszyst- 
kie ruchy myszy lub tylko te naj- 
ważniejsze, ale mnie to wycho- 
dziło jakoś tylko w wersji dłuż- 
szej. Niemniej jednak naciśnię- 
cie klawisza z zapisanym rozka- 
zem powtarza go wiernie na 
ekranie. Po zagłębieniu się w 
wykaz komend mogłem stwo- 
rzyć skrypt, który zawiera wła- 
ściwie tylko jedną, najważniej- 
szą, komendę, konieczną do 
wykonania kwadratu. I tu po- 
twierdza się przekonanie o do- 
skonałości pracy grupy ludzi, 
odpowiedzialnych za wykonanie 
tej opcji. Opcja jest ELASTYCZ- 
NA tak, jak to jest tylko możli- 
we. Mogę zapisywać swoje ba- 
zgroły na ekranie i napisać 
skomplikowany, precyzyjny 
skrypt. Mogę napisać bardzo 
krótki uproszczony skrypt, który 
uwzględnia tylko niektóre czyn- 
ności programu. Oba skrypty, 
rysujące żółty kwadrat, widać 
na ilustracji. 

W celach doświadczalnych 
wykonałem cienką kreską bia- 
ły rysunek fragmentu miecza. 
Czynności te zostały zapisane 
do makra. Ponieważ kolor i ro- 
dzaj pędzla wybrałem przed za- 
pisem, skrypt zawiera tylko 
komendy dotyczące ruchu na- 
rzędzia. Wystarczyło teraz wy- 
brać dodatkowe parametry, 
takie jak kolor, wielkość | 
kształt narzędzia, STENCIL, 
TRANSLUCENCY i tak dalej, 
aby na schemacie „ruchów ry- 
sownika” tworzyć inne wersje 
rysunku miecza. Sądzę, że 


nawet osoby obdarzone nie- | 


wielką wyobrażnią mogą sobie 
uświadomić, jakie potężne na- 
rzędzie dostał Deluxe Paint. 
Odpowiednio napisane makro 
może służyć jako swoista ani- 
macja, prezentująca sposób 
tworzenia rysunku. Nasuwa się 
tu porównanie z programowa- 
nym robotem przemysłowym. 
Przypuszczam, że odkrywanie 
możliwości tego narzędzia 
może doprowadzić do stworze- 
nia imitacji działania innych 
programów graficznych. Tym 
bardziej że jest to pełny ARexx 
z możliwością komunikacji z pro- 
gramem, otwieraniem okien 
dialogowych i tak dalej. 

W dziewiątym odcinku „Delu- 
xe Paint w praktyce" przekształ- 
całem obrazek faraona na sze- 
reg przestrzennych kulek. Wy- 
raziłem tam żal, że brakuje 
ARexxa do wykonania tak skom- 
plikowanych przekształceń. Jak 
widać na ilustracji szóstej, do- 
czekałem się i mogłem wyko- 
nać takie przekształcenie auto- 
matycznie. Napisałem w tym 
celu dwa skrypty. Jeden skrypt 
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dzielił obraz na kwadraty, na 
których dokonano operacji po- 
brania brusha | wiania go (FILL 
WRAP) w koło. Drugi skrypt na- 
łożył w odpowiednie miejsca 
pod TRANSLUCENCY cieniowa- 
ne kulki. Jest to tylko jeden z 
przykładów potężnych możliwo- 
ści tej opcji. Proszę sobie wy- 
obrazić podobne działania w 
animacji! 

Drugi problem, który czekał 
na rozwiązanie, to malowanie 
sześcianu RGB. Deluxe Pain- 
tem IV AGA nie dało się go przy- 
zwoicie namalować. Nie mo- 
głem tego też zrobić Brillian- 
ce'em i Personal Paintem. Je- 
dyny program, który jakoś so- 
bie z tym problemem radził, to 
stary Digi Paint Ill. Ilustracja 
siódma pokazuje końcowy efekt 
rozwiązania tego problemu za 
pomocą Deluxe Painta V. 

Można to właściwie wykonać 
(iak zwykle!) na kilka sposo- 
bów. Pierwszym, który się na- 
suwa, jest użycie nowego 
(Standard) airbrusha. Jednak 
opcja ta działa dość wolno | do- 
kładne namalowanie za pomo- 
cą procesora MC68020 prze- 
nikających się różnych barw z 
czterech rogów kwadratu jest 
właściwie nie do wykonania dla 
człowieka niecierpliwego. Wyj- 
ściem jest dokładne przemyśle- 
nie nastawień opcji cieniowa- 
nia | użycie nowej opcji FADE. 
Po kilkunastu próbach udało mi 
się wykonać trzy cieniowane 
ścianki sześcianu w trybie hi- 
res HAM8. Złożenie tego w 
obrazek kostki i zamiana na hi- 
res 256 jest już sprawą banal- 
nie prostą. Zmiana trybu po- 
zwoliła na wyretuszowanie 
„rampy”, która pomimo 64 pod- 
stawowych kolorów HAMB jed- 
nak się na tak trudnym rysunku 
pojawiła. Nie podejmowałem 
próby wykonania tego proble- 
mu na 24 bitach, a najprawdo- 
podobniej efekt byłby jeszcze 
lepszy. 

Szara kula wewnątrz mniej- 
szej kostki jest też przykładem 
dobrodziejstw narzędzia FADE. 
Za pomocą TRANSLUCENCY 
taki „miękki” efekt jest nie do 
uzyskania. A z FADE udało mi 
się uzyskać ten efekt za pierw- 
szym razem! 

Po tej porcji przykładów mu- 
szę zaznaczyć, że omówiłem 
tylko trzy z wymienionych przez 
autorów dziesięciu głównych 
udoskonaleń nowego progra- 
mu. Poznawanie dalszych moż- 
liwości programu odkładam na 
Inną okazję, ponieważ chciał- 
bym kontynuować doświadcze- 
nia, możliwe do powtórzenia 
przez większość Czytelników. 
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W dobie panoszenia się kompaktów nie jest trudno 

zebrać dużą kolekcję obrazków. Przypuśćmy, że 

mamy już taką kolekcję i chcemy sobie wykonać tak 

zwany rysunek przeglądowy. Niezbędnym składni- 
kiem naszej zabawy będzie ADPro. 


Adam Nowak 





o jednak nie wszystko. 

Istnieje kilka sposobów 

rozwiązania naszego pro- 

blemu. Najprostszy z nich 
to skorzystanie z opisywanej już 
w Magazynie AMIGA nakładki na 
ADPro o nazwie Image Dex. Jest 
ona bardzo prosta w obsłudze, 
tyle tylko, że ImageDEX ma swo- 
je kaprysy. Tło może być tylko 
czarne lub tylko białe. Liczba 
obrazków na stronę „przeglądów- 
ki” jest ograniczona do 48 | nie 
może być ustalana dowolnie. 
Obrazki są ustawiane i skalowa- 
ne tak, jak tego „chce" program, 
co nie zawsze jest zgodne z na- 
szymi zamierzeniami. A co naj- 





gorsze, przy większej niż 6 licz- 
bie obrazków na stronę uzyskany 
efekt może być zupełnie inny od 
zamierzonego. (Najlepiej to wi- 
dać na ilustracji do wspomniane- 
go opisu Image Dex - nie o to 
chyba autorowi chodziło - Ed.) 
Drugim sposobem jest skorzy- 
stanie z innej nakładki na ADPro 
o nazwie Pro Control. Tu już 
możemy ustawić dowolne tło i 
dowolną liczbę oraz rozmie- 
szczenie i rozmiary obrazków, 
ale... Pro Control jest z kolei 
bardzo niewygodny w obsłudze, 
a dołączana do niego instrukcja 
to... antyinstrukcja. Dochodzi 
nawet do tego, że opisane w niej 
przykłady nie działają! Właści- 
wie trzeba do wszystkiego do- 
chodzić samemu. Niewielka po- 
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myłka w określeniu obrazków 
składowych zmusza do ponow- 
nego załadowania skryptu. A 
nawet jeśli się nie pomylimy, to 
chcąc stworzyć na przykład prze- 
glądówki dla 1000 obrazków, 
naklikamy się tak, że nam ręka 
odpadnie albo padnie mysz. Naj- 
gorsze zaś jest to, że Pro Con- 
trol lekceważy operatory ADPro, 
które mają w nazwie słowo Visu- 
al, a zatem odpada jedyny ope- 
rator ADPro do ustawianiatekstu 
na obrazkach (TEXT VISUAL). 

Jeśli jednak niepotrzebne nam 
podpisy, wystarczy postępować 
następująco. 

Najpierw ustalić liczbę obraz- 
ków na stronę przeglądową. Za- 
łóżmy, że ma ich być 30. Aby 
tyle obrazków weszło na jedną 
stronę, należy je odpowiednio 
zmniejszyć. Można to zrobić 
skryptem dla Pro Control, podob- 
nym do poniższego: 


LQADER UNIVERSAL 1 
ABS.SCALE 80 54 
RENDER_TYPE 256 


EXECUTE 
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SAVER IFF IMAGE 
END QF BATCH 





Oczywiście jeśli chcemy dać 
mniej obrazków na stronę, para- 
metry przy skali będą inne, jeśli 
zaś nie mamy kości AGA - trze- 
ba przy renderowaniu podać 
parametr 16 lub HAM. Po uru- 
chomieniu skryptu określamy 
nazwę kałalogu, z jakiego będą 
ładowane obrazki, i nazwę kata- 
logu, do którego będą zapisywa- 
ne ich zmniejszone odpowiedni- 
ki. Jeśli mamy dużo pamięci, 
najwygodniejszy jest domyślny 
katalog TEMP: w RAM-ie. 

Teraz należy stworzyć obra- 
zek „podkładowy”. Dobrze by 
było, gdyby nasze obrazki miały 
„ramkę”, bo w innym wypadku 
niektóre mogłyby się zlać z tłem. 
Najpierw więc przygotujemy ram- 
kę, czyli czarny prostokąt o wy- 
miarach minimalnie większych 
niż nasze zmniejszone obrazki 
(dla przeskalowanych jak powy- 
żej może być to 84 x 68), a na- 
stępnie wpisujemy i uruchamia- 
my kolejny skrypt (na razie przy 
LOADERZE i SAVERACH może- 
my podać dowolne zbiory, bo i 
tak będziemy to za chwilę popra- 
wiać). 





| ranek UNZ ] 
SAVER TEMP xxx RAW 

- END OF SCRIPT — 

LOADER UNIVERSAL 2 -80d4100 12 
(tu podany nazwy zbiorów z 
pierwszymi sześcioma przeska 
lowanymi rysunkami) 

LOADER UNIVERSAL 3 -80G100 112 
(tu kolejne sześć przeskalowa- 
nych rysunków, itd,) 

LOADER UNIVERSAL 4 -80G100 212 
LOADER UNIVERSAL 5 -808100 32 
LOADER UNIVERSAL 6 -B0d100 41 
- END OF SCRIPT — 
SCREEN_TYPE 7 
RENDER_TYPE 256 
EXECUTE 

SAVER IFF IMAGE 

- BND OF BATCH — 


2 
z 








M 


Symbole typu -80d100 412 
należy wpisać ręcznie, klikając 
na wiersz w skrypcie. Pojawi się 
on w polu na dole. Należy klik- 
nąć na to pole I dopisać znaki z 
klawiatury. 

Po wczytaniu skryptu dla LO- 
ADERA 6 podajemy ścieżkę i 
nazwę rysunku, który ma być 
tłem, a dla pozostałych loade- 
rów nazwę, pod jaką zapisaliśmy 
naszą ramkę. UWAGA: W star- 
szych wersjach (poniżej 1.04) 
programu Pro Centrol należy do- 
datkowo kliknąć na wszystkie 








wiersze ładujące ramkę, poczy- 
nając od wiersza 


EE UNIVERSAL 2 -80d100 12 | 


i pojawia się nowe okno. Na- 
stępnie klikamy na guzik USE 
THIS SETTING (poniżej), co spo- 
woduje, że nie będziemy musieli 
klikać na pozostałych loaderach, 
i akceptujemy wszystko przez 
DONE i uruchamiamy skrypt. W 
nowszych wersjach wystarczy ta 
ostatnia czynność. 

Powyższy skrypt ma parametry 
ustawione dla określonej w na- 


szym przykładzie liczby obrazków 


na stronie. Jeśli chcemy ustawić 
inne parametry, warto wiedzieć, 
że liczba ujemna przed „d” ozna- 
cza ofset X, cyfra po „d” zakres 
X, kolejna zaś cyfra to ofset Y. 


Musimy, niestety, tak skompliko- | 
wać zadanie, bo jeśli zmieniali- | 


byśmy jednocześnie zakres XiY, 
wówczas nasze obrazki ponakła- 
dałyby się na przekątnej. Dodat- 
kowym utrudnieniem jest to, że 
lewy górny narożnik w ADPro 
wcale nie ma współrzędnych 
(0,0), lecz współrzędne te zmie- 
niają się w zależności od przyję- 
tego trybu wyświetlania. 

W ten sposób mamy podkład z 
ramkami. Tworząc obrazki prze- 
glądowe wykorzystamy ten sam 
skrypt, przy czym przy LOADER 1 
podamy ścieżkę dostępu do wy- 
konanego przed chwilą podkła- 


du, przy pozostałych zaś loader- | 


ach - nazwy kolejnych obraz- 
ków. Dodatkowo zmienimy ofset 
-80 na -82. Dobrze jest ponadto 
w oknie INFO, do którego dosta- 
niemy się klikając dwukrotnie na 
linię 

— 

|SAVER IFF IMAGE 





ustawić rozszerzenie (EXT) i klik- 
nąć na NUMERIC FILENAMES. 
W przeciwnym bowiem razie ko- 













lejny obrazek może zmazać nam 
poprzedni, gdyż (bez dodatko- 
wych sztuczek) zawsze będzie 
miał tę samą nazwę .0001. 

Teraz za każdym razem po wy- 
konaniu strony przeglądowej 
wczytujemy skrypt na nowo i po- 
dajemy mu nazwę innych obraz- 
ków (przy odrobinie wprawy wy- 
konanie jednego obrazka trwa 
około minuty). Przykładowy efekt 
naszej zabawy widać na ilustra- 
cji 1. 

A co mają zrobić ci z Was, 
którzy nie mają Pro Controla albo 
nie chcą się tak bawić? Pozosta- 
je im ARexx. Art Department Pro- 
fessional ma chyba najbardziej 
rozbudowany interfejs ARexxa ze 
wszystkich programów, z jakimi 
się zetknąłem. Mimo tego napi- 
sanie skryptu ARexxa, który wy- 
konałby wszystko to, o co nam 
chodzi, nie jest wcale łatwe. Po- 
nadto - po co wyważać otwarte 
drzwi, skoro jest skrypt share- 
ware (o nazwie makecat.lha), 
który można znaleźć w Aminecie 
(katalog gfx/misc). O skali pro- 
blemu świadczy fakt, że jest to 
najdłuższy skrypt ARexxa, na jaki 
trafiłem, i liczy ponad 46 KB! 
(Porównajcie to z innymi skryp- 
tami ARexxa, które mają po oko- 
ło 3 KB.) Ale bym dostał wier- 
szówkę, gdybym go tu zamie- 
ścił! Oczywiście nie jestem aż 
takim sadystą - postaram się 
jednak, aby redakcja umieściła 
ten skrypt na jednym z najbliż- 
szych dysków shareware, Skrypt 
ten należy umieścić w szufladzie 
Operators 2. 

Po uruchomieniu ADPro poja- 
wi się on w spisie rozkazów. Po 
wywołaniu takiego operatora zo- 
stanie zadanych kilka pytań, do- 
tyczących wyglądu naszego 
obrazka. 

W efekcie powinniśmy otrzy- 
mać rysunek, podobny do przed- 
stawlonego na ilustracji 2. 
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Image FX 


TRACE THROUGH, 





CZYLI 





SPOSÓB NA „MASKĘ” 


Tadeusz Talar 


ozwólcie, że na wstępie 

przedstawię _ sytuację, 

która dość często zda- 

rza się podczas wykony- 
wania różnego typu „komputero- 
wych fotomontaży”. Oto w rysun= 
ku, w którym na jakimś tle znajdu- 
je się interesujący nas element 
lub postać, chcemy „wymienić” 
tylko tło, pozostawiając postać czy 
element nie naruszone. Rezultaty 
takiej operacji 
przedstawia 
rys. 1. Przykła- 
dem może być 
tuzdigitalizowa- 
na domową ka- 
merą VHS fo- 
tografia, przed- 
stawiająca na- 
szą koleżankę 
nad pięknym 
morzem (rys. 
2). Rzecz w 
tym, że chcemy 
się koleżance 
przypodobać, 
eszałamiając ją 
naszym kompu- 
terowym geniu- 
szem, stąd 


„ściągamy” sobie inny obrazek z | 
kompaktu, przedstawiający aku- | 
rat jakiś reprezentacyjny (i zara- | 


zem drogi) hotel w USA, i przystę- 
pujemy do „wpasowania” koleżan- 
ki w amerykańskie realia. 
Posiadacze ImageFX-a popa- 
dają często w rozterkę, objawia- 
jącą się pytaniem „jak to zrobić 
najszybciej?”. Bogactwo udo- 
stępnianych przez ten program 
możliwości realizacji tego zada- 
nia pozwala bowiem rozwiązać 
nasz hipotetyczny problem na co 
najmniej kilka sposobów. Od, 
brzydko mówiąc, zwykłego zro- 
bienia brusha z naszej koleżanki 
(i wklejenia do nowego rysun- 
ku), do... no właśnie, utworze- 
nia „maski”, a następnie kompo- 
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Nie, nie, nie... choć karnawał blisko, wcale nie będę 


pisał o sposobie wykonania interesującego i atrak- 
cyjnego zakrycia twarzy na sylwestrowy bal. Nie mam 
na myśli także jednego z lepiej zrealizowanych (od 
strony komputerowej) filmów, jakie oglądałem w 
tym, stającym się już powoli historią, roku. W żargo- 
nie komputerowym słowo „maska” określa obrazek, 


. stanowiący zawartość bardzo ważnego bufora, biorące- 


go udział w operacji kompozycji, czyli Alpha Channel. 


zycji obydwu obrazków z uży- 
ciem Alpha Channel. 


sze rezultaty. Trzeba jednak utwo- 
rzyć odpowiednią „maskę". I tu- 
taj znowu można by powrócić do 
sytuacji sprzed kilku linijek, tzn 
ImageFX dopuszcza wiele me- 
chanizmów tworzenia „masek” -i 
który wybrać? Być może macie 
własne preferencje, jak to zro- 
bić, ale pozwólcie, że przedsta- 
wię ten, który w opisanej sytu- 
acji, według mnie, jest najlepszy. 


Trace Through 


Do właściwej kreacji „maski” 
proponuję zastosować rysowa- 








nie w trybie (ImageFX 1.5) lub 


| stylu (ImageFX 2.0) TRACE TH- 
Ten ostatni sposób nie jest | 
może wygodny, lecz daje najlep- | 


ROUGH. Lokalizację w poszcze- 
gólnych wersjach programu 
oraz zasadę działania tej opcji 
przedstawia rys. 3. Rysując po 
buforze MAIN, faktycznie zmie- 
niamy zawartość bufora SWAP, 
a MAIN pozostaje nietknięty. W 
naszym przykładzie wykorzysta- 
nie tej opcji wygląda następują- 


co. Wczytujemy obrazek z foto- | 


grafią dziewczyny na morskiej 
plaży. Następnie wybieramy w 
panelu TOOLBOX gadżet BUF- 
FER i wybieramy COPY TO 
SWAP. W palecie klikamy na 
pozycji, zawierającej kolor bia- 
ły i „czyścimy” zawartość bufo- 
ra MAIN poprzez wciśnięcie kla- 


wisza [K]. Z kolei wciskamy kla- 
wisz [J] (SWAP BUFFERS) tak, 
by fotografia znalazła się w bu- 
forze głównym, a „czysty” biały 
obrazek został ulokowany w 
SWAP. Teraz tylko określamy 
„grubość” pędzla na 3, wybie- 
ramy w palecie kolorów pozy- 
cję, zawierającą kolor czarny, 
wciskamy klawisz (F6] i w poja- 
wiającym się panelu DRAWING 
OPTIONS ustawiamy (w zależ- 
ności od posiadanej wersii Ima- 
geFX-a) opcję TRACE THRO- 
UGH (patrz rys. 3). Jesteśmy 
gotowi do kreowa- 
nia „maski”. 
Teraz najbar- 
dziej precyzyjna 
część całego pro- 
cesu. Trzeba cier- 
pliwie  „obryso- 
wać” postać, tak 
by w buforze 
SWAP powstał za- 
mknięty kontur. 
Ponieważ nasza 
koleżanka ma, 
hm... dość niere- 
gularne kształty, 
najlepiej zastoso- 
wać w tym celu 
„rysowanie wolną 
rączką”, czyli „free- 
hand” (patrz rys. 3, czerwona 
obwódka). Niestety, efekty na- 
szego działania nie są widoczne 
(TRACE THROUGH „rysuje” w 
buforze SWAP), dlatego najle- 
piej sprawdzać od czasu do cza- 
su, czy tworzony obrys stanowi 
zamknięty kontur. Można to zro- 
bić poprzez wciśnięcie klawisza 
[L], co uruchamia w ImageFX 
znaną z programu Deluxe Paint 
opcję LIGHT TABLE, czyli jed- 
noczesnego wyświetlenia za- 
wartości obydwu buforów. Nie- 
stety, wyświetlanie w tym trybie 
potrafi skutecznie utrudnić loka- 
lizację konturu sylwetki dziew- 
czyny, po sprawdzeniu najlepiej 
„przełączyć się” z powrotem na 
wyświetlanie samego bufora 
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MAIN, poprzez powtórne użycie 
klawisza [L], Podczas obrysowy- 
wania warto pamiętać, by kontur 
w miarę ściśle odpowiadał Syl- 
wetce postaci, lepszy efekt bę- 
dzie można uzyskać wtedy, gdy 
obrys nawet lekko „wchodzi” w 
postać. Pamiętajcie też © obry- 
sowaniu tych fragmentów, przez 
które prześwituje tło, np. w na- 
szym wypadku widać morze po- 


między udami i obok łokcia pra- | 


wej ręki. 

Gdy obrys postaci jest goto- 
wy, przełączamy bufory przy 
użyciu klawisza [J], TRACE TH- 
ROUGH przełączamy na MAT- 
TE (ImageFX 1.5) lub NORMAL 
(ImageFX 2.0), iza pomocą iko- 
ny z wiaderklem „wlewamy” w 
kontur kolor czarny. Maska jest 
gotowa. Teraz wystarczy prze- 
słać ją do bufora ALPHA (po- 
przez wybranie w panelu TO- 
OLBOX gadżetu ALPHA | na- 
stępnie COPY TO ALPHA), 
przełączyć znowu bufory (kla- 
wisz [J]). 
obrazek, który znajdzie się w 
buforze SWAP, może zostać 
dokomponowany do fotografii 





KD PIZZA 2 RZA ZIAREN ZC A: 





Od tej pory każdy | 


z naszą koleżanką, będącą za-'. 


wartością MAIN, przy użyciu 


opcji COMPOSITE - MERGE - 
ALPHA: USE AS FRISKET wten 
sposób, że „wymieni” on znaj- 


dujące się za postacią tło (w | 
buforze ALPHA tło ma kolor bia- | 
ły). natomiast koleżanka pozo- 


stanie „nienaruszona" (w bufo- 
rze ALPHA kontur postaci ma 
kolor czarny). Jak to wygląda w 
naszym przykładzie, możecie 
zobaczyć na rys. 4. 

No, może nie do końca, po- 
nieważ tak naprawdę to zasto- 
sowałem jeszcze dwa sposoby 
na ulepszenie „fotomontażu”. 
Po pierwsze nieco „rozmiękczy- 
łem” kontury postaci, Pozwala 
to na bardziej płynne wpasowa- 
nie postaci w nowe tło. W tym 
celu wcisnąłem najpierw klawisz 
[U] (UNDO), co przywróciło wyj- 
ściowy wygląd fotografii sprzed 
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kompozycji, w panelu TOOL- 


BOX kliknąłem na ALPHA i wy- | 


brałem pozycję SWAP. Ekran 
PREVIEW ImageFX-a w tym wy- 
padku pokazuje zamiast bufora 
MAIN zawartość bufora ALPHA. 
Do „rozmiękczenia” krawędzi 
obrysu postaci postanowiłem 
wykorzystać dwukrotne wybra- 
nie opcji BLUR z parametrem 
16, dostępnej po kliknięciu na 
gadżecie CONVOLVE w panelu 
TOOLBOX. Po wykonaniu tych 
operacji krawędzie pomiędzy 
obszarem określającym tło a 
konturem postaci utracą swój 
„ostry” wygląd. Następnie, po 
kliknięciu na gadżecie ALPHA, 
wybrałem SWAP, co spowodo- 
wało umieszczenie zmodyfiko- 
wanej „maski” w buforze ALPHA, 
natomiast na ekran PREVIEW 
wróciła znajoma fotografia. Po- 
nieważ z bufora SWAP nie usu- 
wałem obrazka z amerykańskim 
hotelem, powtórzyłem operację 
kompozycji. Efekt był lepszy niż 
początkowa próba, ale w po- 
wstałym obrazku dziewczyna 
była jakby przyklejona do gma- 
chu hotelu i brakowało mi tro- 
szkę „głębi” w powstałym „foto- 
montażu". Pomyślałem, że coś 
trzeba zrobić z tłem, tak by sta- 
ło się ono bardziej przestrzen- 
ne. 
ŻĘ pis 

Operacja „uprzestrzennienia” 
tła ingeruje we wszystkie bufory 
ImageFX-a. Ponieważ nie lubię 
robić rzeczy dwa razy, zapisa- 
łem fotografię z bufora MAIN i 
„maskę" z bufora ALPHA na dysk. 
Na marginesie tego faktu warto 
zaznaczyć olbrzymie udogodnie- 
nie, jakie udostępnia ImageFX 
2.0. Otóż w programie tym, w 
przeciwieństwie do starszej wer- 
sji 1.5, istnieje możliwość umie- 
szczenia 24-bitowej zawartości 
bufora MAIN razem z bieżącą 
„maską”, znajdującą się w bufo- 
rze ALPHA w jednym pliku w for- 





macie IFF-ILBM. W tym celu po 
kliknięciu na SAVE wystarczy 
wybrać opcje 24-BIT BUFFER i 
SAVE FORMAT: ILBM+Alpha. 
Operacja wczytywania takiego 
pliku powoduje automatyczne 
umieszczenie zawartych w nim 
danych odpowiednio w buforach 
MAIN i ALPHA. Warto jednak 
pamiętać, że wśród programów 
dla Amigi tylko ImageFX od wer- 
sji 2.0 potrafi poprawnie odczy- 
tać | zinterpretować tak zapisa- 
ne dane. Posługując się „star- 
szym bratem”, programem Ima- 
geFX 1.5, w wypadku zapisu 
danych do pliku IFF trzeba osob- 
no zapisać zawartość bufora 
MAIN i ALPHA. Ponieważ na co 
dzień posługuję się ImageFX-em 
2.0, zapisałem obrazek z foto- 
grafią wraz z utworzoną „maską” 
do pliku ILBM+Alpha. 


Głębia 


Wróćmy jednak do tworzenia 
efektu „głębi”. Jego wykreowa- 
nie polega na komponowaniu ze 


sobą dwóch wersji tego same- | 


go obrazka, umieszczonych od- 


powiednio w MAIN i SWAP, z | 


tym że jedna jest normalna, 
„ostra”, 


dość znacznym stopniu. Tym, 
co decyduje © ustawieniu tzw. 
głębi ostrości jest odpowiednio 
skonstruowany obrazek w Alpha 
Channel. Myślę, że rys. 5. po- 
może Wam w zrozumieniu zasa- 
dy tworzenia bardziej „prze- 
strzennego” obrazka, natomiast 
zastosowanie jej do omawiane- 
go w tym artykule przypadku 
przebiegało w następujący spo- 
sób. 

Na wstępie, po wczytaniu 
amerykańskiego hotelu do bu- 
fora MAIN, skopiowałem go do 
bufora SWAP. Kolejne czynno- 
ści, choć na pozór dziwne, mają 
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natomiast druga „roz- | 
myta” opcją BLUR, i to nawetw | 
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ii 
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M a 


jednak swój ukryty sens, po- 
zwolą bowiem na w miarę pro- 
ste wykonanie zawartości bu- 
fora ALPHA, który posłuży nam 
do utworzenia „przestrzenne- 
go” obrazka. Na początku na- 
leży utworzyć, po przełączeniu 
się do panelu PALETTE, zakres 
lub, jak kto woli, RANGE, skła- 
dający się z przejścia (gradien- 
tu) od koloru białego do czar- 
nego (jeżeli nastręcza Wam to 
nieco kłopotów, warto zajrzeć 
do artykułu „Zakresem gol!” w 
nr. 8/95 Magazynu AMIGA ). w 
kolejnym kroku wybieramy 
opcję rysowania wypełnionych 
prostokątów, wciskamy klawisz 
[F7] i w panelu FILL OPTIONS 
ustawiamy TYPE na RADIAL, 
następnie przesuwamy SKEW 
ku wartościom dodatnim, np. 
+35. Teraz „rozciągamy” pro- 
stokąt na cały obraz, natomiast 
środek wypełnienia ustawiamy 
w miejscu przedstawiającym 
najbardziej oddalony element 
obrazka. Ponieważ cały czas 
mamy przed oczami obrazek z 
hotelem, nie powinno to być 
trudne. Wydaje się, że najlep- 
szym miejscem są okolice po- 
między lewym górnym rogiem 
obrazka a środkiem lewej kra- 
wędzi. Klikamy więc w tym miej- 
scu i po chwili zawartość ekra- 
nu będzie stanowić utworzony 
gradient. 

Obrazek ten, umieszczony w 
Alpha Channel, a służący do 
określenia proporcji kompozy- 
cji „ostrego” obrazka z obraz- 
kiem „rozmiękczonym”, decydu- 
je w rezultacie o tym, jak zmie- 
nia się „ostrość” w obrazku fi- 
nalnym. W zależności od po- 
trzeb można, najlepiej przy uży= 
ciu suwaka GAMMA, dostępne- 
go po kliknięciu na BALANCE, 
jego zawartość „rozjaśnić” 
(obraz wyjściowy bardziej mięk- 
ki), „przyciemnić” (bardziej 
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ostry). Po tych korektach umie- | 
szczamy go w buforze ALPHA 
poprzez COPY TO ALPHA. Prze- 
łączamy bufory klawiszem [J]i | 
na ekranie powinien się pojawić 
obrazek z hotelem. Narazie jest 
ostry, ale potrzebujemy jego 
wersji „rozmiękczonej”. Kopiu- 
jemy więc go do SWAP, a na- 
stępnie, w zależności od po- 
trzeb, zawartość MAIN, najle- 
piej co najmniej ze dwa razy, 
potraktować opcją BLUR, i to z 
parametrem 16. Teraz zamie- 
niamy bufory miejscami (klawisz 
„ [J]). tak by w MAIN znajdował 
się obraz „ostry”, a w SWAP 
„miękki”, i komponujemy opcją 
COMPOSITE - MERGE - AL- 
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PHA: USE AS FRISKET, przy 
czym w tym wypadku można rów- 
nież poeksperymentować z 
ustawieniem suwaka BLEND. 
Myślę, że powyższe Informacje 
pozwolą Wam utworzyć nieco 
przestrzenniej wyglądające tło, 
które wkomponowane do obraz- 
ka z postacią, sprawi, że nasz 
fotomontaż będzie bardziej rea- 
listyczny. 
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Na marginesie stylu TRACE 
THROUGH warto wspomnieć o 
dodatkowym istnieniu w progra- 





| ET or SWAP e 





POT 


obrazek 





| rozmyty 





mie ImageFX 2.0 jej mułacji o 
nazwie TRACE ALPHA. Po wy- 
braniu tego stylu wynik operacji 


/ na zawartości bufora MAIN bę- 


dzie „Jądował” nie, jak poprze- 
dnio, w buforze SWAP, lecz w 


i 


Bufor MAIN 
pbrazek 


WOLE 


buforze ALPHA. Pozwala to na | 


tworzenie „masek” bezpośrednio 
w buforze ALPHA. W tym wypad- 
ku, jeżeli chcemy „podejrzeć” 
stan zaawansowania tworzenia 
obrysu postaci czy obiektu, 
podobnie jak w poprzednim wy- 
padku należy użyć opcji LIGHT 
TABLE (klawisz [L]), a następnie 
przełączyć ją przez użycie klawi- 
sza [V] z wyświetlania wraz z 
butorem MAIN, buforu ALPHA, a 
nie SWAP. 








Opisany w tym artykule spo- 
sób kreowania „komputerowych 
fotomontaży" przy użyciu two- 
rzonych opcją TRACE THRO- 
UGH „masek” jest tylko próbą 
przedstawienia jednego z naj- 
częściej stosowanych i dające- 
go zarazem bardzo atrakcyjne 
rezultaty, efektów. Właściwie 
każdy dobry program image pro- 
cessing pozwala na jego reali- 
zację w taki czy inny sposób. 
To, co opisałem, jest tylko frag- 
mentem olbrzymich możliwości, 
jakie w zastosowaniach tego 
typu daje ImagefX. Mam nadzie- 
ję, że w nowym, 1996, roku 
będę mógł je przedstawić sze- 
rzej. 
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PRONET, CZYLI PARNET 
——— CORAZ LEPSZY! 


ączenie Amig jest tema- 
tem ciekawiącym dużą 
liczbę naszych Czytelni- 
ków. Przekazywanie da- 
nych, możliwość równoczesnej 
pracy, korzystanie ze wspólnych 


zasobów dyskowych to niektóre | 


przyczyny powstawania różnych 
systemów połączeń. Dla Amig 
jednym z najważniejszych stan- 
dardów został tzw. ParNet - moż- 
liwość połączenia Amig poprzez 
port drukarki (centronics). Par- 
Net był już opisywany na naszych 
łamach, nie będziemy więc te- 
raz skupiać się na jego zaletach. 
Warto natomiast spojrzeć na jego 
wady. A, niestety, jest ich kilka. 
Najpoważniejsze to konieczność 
iniejalizacji (instalacji) programo- 
wej urządzeń (dysków) na prze- 
ciwnym „końcu” połączenia oraz 
poważne ograniczenia przy za- 
pisywaniu danych przez niektóre 
programy za pośrednictwem ka- 
bla ParNetu. Jednym z takich 
programów jest np. edytor CED! 
Idea komunikacji „metodą” 
ParNetu była kilkakrotnie udo- 
skonalana, pojawiały się nowe 
wersje sterowników komunika- 
cji. Ostatnio powstała nowa wer- 
sja ParNetu, o zbliżonej, choć 
wciąż czytelnej poprzez analo- 
gię, nazwie - ProNET. Jego au- 
torem jest Michael Krause. 
ProNET wykorzystuje ten sam 
mechanizm przekazywania da- 
nych - taki sam przewód, iden- 
tyczna -(prawle) szybkość prze- 
kazywania danych - ale robi to 
lepiej. A na pewno znacznie od 
oryginalnego ParNetu wygodniej. 


Dane techniczne 


Formalnie ProNET to kombi- 
nacja sprzętu (przewód) i softwa- 
re'u (oprogramowanie) w celu 
uzyskania małej, lokalnej sieci 
pomiędzy dwoma komputerami 
Amiga. | właściwie dalej można 
by przytaczać wszystkie informa- 
cje dotyczące ParNetu (prędkość 
transmisji ok. 200-250 KB/s, no, 
około 10 procent szybciej, ka- 
bel połączeniowy do kilku me- 
trów, duża pewność poprawne- 
go przesłania danych itd.), z 
wyjątkiem jednej: o ile w ParNe- 
cie sprzęt na końcu przewodu 
widziany był poprzez urządzenie 
NET: (np. NET:DFO, NET:HD1), 
0 tyle w ProNECiE jest uzyski- 
wany bezpośrednio! ProNET wi- 
dzi hardware tak, jakby był bez- 
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Możliwość łączenia komputerów to temat o wciąż 
dużej popularności. Dla Amig mamy ParNet, choć nie 


jest on ideałem. Oto jego nowa wersja! 


pośrednio zamontowany w kom- 
puterze, a nie na drugim końcu 
przewodu - żadne pomocnicze 
urządzenia (NET:;) nie występu- 
ją. Ponadto możemy dowolnie 
nazywać te urządzenia - bez 
względu nato, jaką nazwę noszą 
na swoim „własnym” kompute- 
rze... Poprawienie procedur ob- 
sługi komunikacji pozwala na 
„zamontowanie” urządzeń tak, 
jakby były bezpośrednio elemen- 
tami konstrukcji komputera. Sta- 
nowi to olbrzymie udogodnienie 
pracy, a poza tym usuwa wiele 
problemów z komunikacją. 


(29) DT.DO — 
(12) PO — 
(1) BUSY — 
(13) Sa =" 
(10) Ax -L 


(18:22) GND — 





Ale żeby być dokładnym, oto 
szczegółowe różnice, dodatnie 
dla ProNETU: 





Wzór połączeń kabla do połączeń Parnetem - ProNET-em 
| 
| 
| 
| 


1) pełniejszazgodność z Kick- 


startem 3.0 („pakiety” danych z 
2.0 i 3.0); 


2) bezpośrednia możliwość | 


„montowania" urządzeń (bez 
(NET:); 

3) poprawienie rozpoznawa- 
nia zmiany dysku (ParNet miał 
kłopoty z obsługą sygnałów Dl- 
SKCHANGE na stacjach); 

4) poprawienie sposobu ob- 
sługi CD-ROM-u; 

5) większa prędkość (ok. 10 
procent). 

ProNET nie pracuje pod Kick- 
startem niższym od 2.0. Użyt- 
kownicy Amig S$00 powinni więc, 
jeśli chcą z niego skorzystać, 





założyć nową wersję Kickstartu. 


Kickstart jest jedynym wymogiem | 


do poprawnego uruchomienia. 


Generalnie ProNET, przy za- | 


chowaniu wszystkich zalet ParNe- 
tu, jest od niego wygodniejszy | 
sprawniejszy. Oczywiście wciąż 
jeszcze jest kilka rzeczy wartych 
poprawienia: podczas wysyłania 
„paczek” danych komputer jest 
na moment „zamrażany”. ProNET 
(podobnie jak i ParNet) nie potrafi 
też „przeżyć” resetu jednej z ma- 
szyn po ustaleniu się połączenia. 

Oprogramowanie ProNETU 
składa się z: 


——ę 


Kabel: połącz D7-DO, SEL, POUT, and BUSY poprzez kabel, 
połącz ACK z SEL lokatnie (we wtyczce) 


D7-D0 
POUT 

BUSY 

SEL 

ACK 

GND (18-22) 


PARALLEL PORT 


Włyczki - dwa gniazda DB-25 męskie 


u 


* głównego programu obsłu- 
gującego połączenie, czyli pro- 
net.device; musi się on znajdo- 
wać w katalogu DEVS:; 

* handiera pronet-handier w 
katalogu L:; 

* programu pronet-server: Ini- 
cjalizującego połączenie Amig; 

+ programów dodatkowych 
pronet-talk, pronet-run, pronet- 
page (analogicznych do tych z 
ParNetu); 

+ pliku konfiguracyjnego pro- 
net.config, tworzonego w kata- 
logu DEVS:. 

W pliku konfiguracyjnym zapi- 
sujemy nazwy urządzeń, jakie 


mają być przypisane odpowie- | 
dnim urządzeniom w drugiej Ami- | 


dze. Plik ten tworzymy sami, na 
dowolnym edytorze tekstowym, 


wg wskazówek zawartych w do- 
kumentacji (bardzo szczegóło- 
wych, choć tylko po angielsku). 
W celu zainstalowania urządzeń 
potrzebne jest też zdefiniowanie 
ich opisów zgodnie ze standar- 
dem urządzeń amigowych (tak jak 
dla komendy mount). Brzmi to 
może trochę zawile, w rzeczywi- 
stości jednak jest proste i natu- 
ralne dla amigowego systemu 
| operacyjnego i łatwo uchwycić 
sens wykonywanych operacji. 
Zwłaszcza że dołączona doku- 
mentacja w postaci pliku „Guide" 
krok po kroku przedstawia nam 
kolejne etapy instalacji. 


Moje boje 

Całość oprogramowania zosta- 
ła przeze mnie uruchomiona I od 
kilku miesięcy wykorzystywana na 
bieżąco w połączeniu dawnej 
Amigi 500 (z rozszerzeniem pa- 
mięci i nic poza tym) z Amigą 
4000, stanowiącą dla pięćsetki 
„bazę danych”, czyli, krótko 
mówiąc, serwer. ProNET na pięć- 
setce inicjalizowany jest z dys- 
kietki, Całość funkcjonuje bez 
najmniejszych zastrzeżeń dłuższy 
już czas | praca z nią jest znacz- 
nie, od wcześniej używanego Par- 
Netu, wygodniejsza. Na przykład 
możliwe jest wykorzystywanie pa- 
mięci drugiego komputera dla 
potrzeb tego pierwszego (obojęt- 
ne, który z nich jest pierwszy, a 
który drugi), wprawdzie nie jako 
pamięć operacyjną (niestety), ale 
np. jako szybki RAM-dysk, do po- 
mocniczego przechowywania da- 
nych. Szybki, oczywiście, wzglę- 
dnie - na przeszkodzie stoi sama 
prędkość komunikacji przez prze- 
wód - ale zawsze i tak szybszy od 
dowolnego mechanicznego urzą 
dzenia „po drugiej stronie". Ta 
„minisieć działa bardzo sprawnie, 
pozwalając mi na bardzo wygod- 
ną pracę na pięćsetce, pomimo 
braku twardego dysku. Wszystkie 
pliki mojej czterytysiączki są na 
bieżąco, bezpośrednio z Work- 
bencha, dostępne z ikon (a jeśli 
ktoś woli, to z okienek GLI) na 
ekranie przez naciśnięcie myszką! 
Mogę więc z całą odpowie- 
dzialnością zarekomendować 
ProNET naszym Czytelnikom 
jako naturalną nowszą i po pro- 
stu lepszą wersję ParNetu. Tak 
jak powiedziałem wcześniej, za- 
chowuje wszystkie zalety ParNe- 
tu, mając jednocześnie własne, 
bardzo przyjemne, udogodnie- 
nia i usuwając poprzednie nie- 

| dociągnięcia i bugi. 
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Jak ulepszyć procedurę? (odc. 14.) 


ALGORYTMY WYZNACZANIA 
WIDOCZNYCH CZĘSCI 
_ === | POWIERZCHNI 555: 


izualizacja tych obiek» daniu obrazu liniami poziomy- 
tów na ekranie monito- | mi. Idea tego algorytmu zosta- 


ra może być sprowadzo- Standardowe metody, używane kiedyś w demach | ła wzięta z książki Michała Jan- 


na do wyświetlenia od- kowskiego: „Elementy grafiki 


powiedniej liczby linii, przedsta- | (wektory punktowe i „druciaki”), mogą służyć jedy- komputerowej.” (WNT, 1990) 
eye wade by kre | pię do tworzenia obrazów zbiorów punktów, podda. | Psa 
pa widzenia. Uzyskujemy w ten | nych uprzednio pewnym transformacjom i rzutowa- | znaczania widocznych części 


sposób obraz „druciany”, nieczy- powierzchni, omawiając nie- 


telny, gdyż jest na nim zbyt wiele nych na płaszczyznę W układzie obserwatora. Punkty | które z nich. 
figur (rys. 1.). Aby obraz byłczy- | połączone w odpowiednie struktury definiują równo- Zacząć należy przede wszy- 


telny, należy usunąć zasłonięte stkim od podziału algorytmów 


krawędzie (rys. 2.). Można tak- cześnie wierzchołki, krawędzie i ściany obiektów wizualizacji oblektów na dwa ro- 
że pokazywać tylko widoczne trójwymiarowych. dzaje: 


części ścian i odpowiednio je 


oświetlać (rys. 8.). Tym razem | 


przykład pochodzi akurat z pro- 
gramu Imagine. 


Prolog 


Wyszukiwanie i selekcja wi- 
docznych fragmentów krawędzi 
ma bardzo duże zastosowanie, 
kledy zamierzamy nasz obraz 


wydrukować (na przykład na | 


ploterze, drukarce czy naświe- 
tlarce). Kiedy jednak chcemy 
uzyskać efektownie obracają- 
cą się bryłę w naszym demie 
lub grze, zdecydowanie lepiej 
zastosować algorytm, służący | 
do znajdowania widocznych 
części powierzchni. W którymś 
z późniejszych odclnków 
omówię jeden z ciekawszych | 
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- metody przestrzeni obrazu; 
- metody przestrzeni danych. 


Okazuje się, że każdy z ty- 
pów algorytmów ma swoje za- 
lety i wady, tak więc nie istnie- 
je rozwiązanie idealne. 

Najpierw omówię metodę, 
operującą na danych. Charak- 
teryzuje się ona tym, że wsze|- 
kie obliczenia, dotyczące wi- 
doczności ścian i krawędzi, do- 
konywane są jeszcze przed ich 
narysowaniem. Zaletami tego 
typu algorytmów są bardzo do- 
kładne i łatwe do interpretacji 
wyniki działania. W praktyce 
oznacza to, że otrzymujemy 
współrzędne wszystkich wi- 
docznych krawędzi, które wy- 
starczy połączyć w ściany i na- 
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rysować. Wady metod, opiera- 
jących się na przestrzeni da- 
nych, to długi czas działania i 
duża pamięciożerność. 

Druga grupa algorytmów 
(opierających się na przestrze- 


ni obrazuj, przede wszystkim. 


nie daje już w wyniku działania 
danych trójwymiarowych, a je- 
dynie dwuwymiarowe. Jednak- 
że na podstawie otrzymanych 
danych możemy bez problemu 
stwierdzić, która ściana (lub 
część ściany) znajduje się bli- 
żej nas i w związku z tym powin- 
na być narysowana, Oczywiście 
rozstrzyganie „bliskości" punk- 
tów wymaga dodatkowej tabli- 
cy, zawierającej dane osi Z. Jak 
zapewne łatwo zauważyć, ta 
właśnie grupa algorytmów le- 
piej nadaje się do tworzenia 
szybkiej grafiki trójwymiarowej 
w demach i diatego też na niej 
się skoncentruję. 

Warto zwrócić uwagę na ie- 
szcze jedną ciekawą zależ- 
ność. O ile w wypadku algoryt- 
mów, operujących na danych, 
prędkość ich działania oraz pa- 
mięciożerność zależą w dużej 
mierze od liczby punktów, kra- 
wędzi i ścian obiektu wyświe- 
tlanego na ekranie, o tyle dru- 





ga grupa algorytmów uzależnio- | 


na jest raczej od liczby punk- 
tów graficznych generowane- 


go obrazu. Tak czy siak, potym | 
wstępie pora, abym przeszedł | 
do konkretnych przykładów | | 
przedstawił kilka metod wyzna- | 
czania widoczności ścian (lub | 
jedynie niektórych ich fragmen- | 


tów). 


Najstarszym | najprostszym | 
algorytmem jest sortowanie | 
ścian według uśrednionych ze | 


wszystkich wierzchołków danej 


ściany odległości od obserwa- | 
tora w osi Z. Teraz pozostaje | 


nam jedynie narysowanie po- 
wierzchni, poczynając od naj- 
dalszej, a kończąc na najbliż- 
szej. Każdą ścianę możemy 
oczywiście przy okazji rysować 
w jakimś zdefiniowanym kolo- 
rze. W ten sposób powierzch- 
nie bliższe będą kolejno, war- 
stwowo przykrywać te dalsze. 
Niestety, wadą tej metody jest 
niemożność rysowania przeci- 
nających się oraz niewypukłych 
ścian. Kiedy nadchodzi potrze- 
ba narysowania takiej po- 
wierzchni, algorytm kompletnie 
zawodzi. 

Trochę bardziej skompliko- 


wanym sposobem jest użycie | 





Książka zawiera podsta- 
wowe wiadomości o najczę- 
ściej stosowanych nośni- 
kach danych — dyskach 
twardych i dyskietkach. 
Autorzy pisali ją na podsta- 
wie własnych doświadczeń, 
dzięki czemu zawiera wiele 
praktycznych porad i cen- 
nych uwag, które mogą po- 
móc osobom początkują- 
cym w zrozumieniu zasad 
funkcjonowania i właściwej 
eksploatacji podstawowych 
nośników danych. 

Książka jest przeznaczo- 


ISBN 838-85545-40-9 
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„Dyski twarde i dyskietki” 





na przede wszystkim dla mniej zaawansowanych użyt- 
kowników komputerów, chociaż niektóre jej fragmenty 
wymagają od Czytelnika podstawowej wiedzy na temat 
budowy komputera i systemów operacyjnych. 


Stron 112, format B5, oprawa miękka. 


l sę 
Dyskitwarde 
i dyskietki 


xa 
CA 
> 
c 
> 

O 
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Nośni 





metody „dziel i zwyciężaj”. Po- 
lega ona na rekurencyjnym 
dzieleniu widocznego ekranu 
na coraz mniejsze prostokąty. 
Czynimy to tak długo, aż uzy- 
skamy fragment jednej ściany 
w badanym prostokącie lub 
badany obszar zacznie zajmo- 
wać powierzchnię jednego pi- 
ksela (dalsze podziały w tym 
momencie już tracą sens). Na- 
leży pamiętać o tym, że kiedy 
napotykamy prostokąt, na 
którego powierzchni znajdują 
się fragmenty dwóch ścian, 
musimy go podzielić na cztery 
identyczne mniejsze części'i 
detekcję przeprowadzać dalej. 
Zaletą podanej tu przeze mnie 
metody jest szybkość działania. 
Problem widoczności rozstrzy- 
gany jest tylko tam, gdzie ge- 
nerowany przez nas obraz na- 
prawdę tego wymaga. 
Kolejnym algorytmem. jaki 
chciałbym przedsiawić, jest tak 
zwany Z-Buffer. Metoda pole- 
ga na stworzeniu dodatkowej 
tablicy, o rozmiarach szerokość 
ekranu x wysokość ekranu. 
Podczas rysowania ścian dla 
każdego piksela, należącego 
do rzutu każdej ściany znajdu- 
jącej się na scenie, obliczamy 








odległość trójwymiarowego 
przeciwobrazu tego piksela od 
obserwatora. Obliczoną war- 
tość zapisujemy do tablicy-bu- 
fora głębokości w wierszu i 
kolumnie, odpowiadających 
położeniu tego piksela na ekra- 
nie. Zapis jest wykonywany 
wyłącznie wtedy, gdy zapisy- 
wana wartość jest mniejsza od 
zawartości tablicy. Jeżeli jest 
spełniony ten warunek, te do 
tablicy kolorów zapisujemy ko- 
lor ściany, do której należy dany 
punkt. Tablica głębokości po- 
winna być na początku zaini- 
cjowana maksymalnie dużymi 
liczbami, a tablica kolorów - 
kolorem tła. Po wykonaniu tych 
operacji dla wszystkich rzutów 
ścian tablica kolorów może być, 
punkt po punkcie, wyświetlona 
na ekranie komputera - w niej 
mieści się obraz sceny. 

Więcej o Z-Bufferze i innych 
algorytmach wyznaczania wi- 
docznych części powierzchni 
napiszę za miesiąc. 


Lseratura: 

Marek Oomaradzki, Acbert Gorbara: „Tworzenie real 
stycznej gra 30.” Lynx-SFT, 1993 

Mcżał Jankowski „Elemamy grafiki kamputerowej ” 
WNT, 1980. 


| W związku z zainteresowaniem Czytelników archiwalnymi nu- 
merami Magazynu AMIGA zamieszczamy kupon, umożliwiający 
zamówienie poszczególnych egzemplarzy, oczywiście tylko tych, 
| których numery zostały umieszczone w kupenie, nakład pozosta- 
łych jest wyczerpany. W odpowiedniej kratce należy wziąć w 
| kółeczko numer egzemplarza, który chcą Państwo otrzymać, 
| wpisać drukowanymi literami swój adres i wysłać kupon (lub jego 
| odbitkę kserograficzną) do redakcji. Ważne jest, aby dołączyć 
kopię wpłaty pocztowej, 2,5 zł (25 000 szł) za każdy zamawiany 


numer, na konto: 


LUPUS sp. z o.o. 


PKO BP IX O/Warszawa 1599-318121-136 
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|| ars2 | 3/94 7/94 8/94 9/94 
| | zał | 2 zł 2 zł 60 gr 2 zł 50 gr 
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| KUPON JEST WAŻNY DO CHWILI 
UKAZANIA SIĘ NASTĘPNEGO NUMERU PISMA 
| Bardzo prosimy o umieszczanie na kopercie dopisku „Numery 


| archiwalne”. 
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SOFTWARE 





L PAINT V6.3 


cji informuje o liczbie poziomów 
Undo (ustawiłem stanowczo za 
dużo) i wielkości buforów (po 
0,25 MB). Działa to doskonale, 
jeżeli oczywiście dysponujemy 
| odpowiednim zapasem pamię- 
ci. Rozwiązania te są przykła- 
dem znakomitej „reżyserii" pro- 





Niedawno pojawił się Personal Paint 6.1. Jeszcze nie 

zdążyliśmy go dokładnie poznać, a już pokazała się 

nowa wersja - Personal Paint 6.3. Co przynosi 
różnica o 0.2? 


Stanisław węsławski 


acznę od drobiazgów. | 
Pierwsza ilustracja po- | 
kazuje zmiany w reque- | 
sterach typu „Memory”. 
Personal ma, jak wiadomo, „Vir- | | y 








tual Memory" - coś jakby na- we że) OE ao Eh gramu Personal Paint. Jest to 

miastka MMU. Nie zastępuje to NA POWA STOAODNNAĆ pięta achillesowa polskich pro- 

pamięci RAM, ale pozwala uży- AZT, BONE 2 moja ZE gramów. Dobry programista 

wać do zapisywania chwilowych ONA CZ CZAS o POSEN może (tak mówią) wykonać 

plików roboczych programu pa- | | KACA ASY e WEOTSWU PA wszystko, ale ktoś musi mu po- 

mięci dyskowej - zarówno sta- | ER ORACOA OWAL Rey? AZ wiedzieć, CO MA WYKONAĆ. 
MONA . JPG MOWA . JPG EB567 = 287% 


cji dysków miękkich, jak i twar- = p Personalowi brak wielu narzę- 








dych. 

Na ilustracjach wyróżniam 
stare okna kolorem ciemniej- 
szym. Doszło nowe okno, Me- 
mory Information, w którym wi- 
dać nie tylko gospodarowanie 
pamięcią, ale także trzy dodat- 
kowe przyciski, pozwalające na 
zwiększenie do maksimum po- 
siadanych rezerw 

Pierwszy przycisk - FLUSH - 
pozwala przenieść tak wiele, jak 


jest to możliwe, danych progra- | 
mu z RAM (virtual storage) do | 
pamięci dyskowej. 

FLUSH ALL - wykonuje to 
samo, dodatkowo likwidując 
niepotrzebne butory. Brush, 
którym aktualnie pracujemy, 
zamienia się w prostokątną ram- 
kę - zjawisko znane z pracy 
Deluxe Paintem. Workbench 
zostanie wyłączony. 


FREE UNDO - likwiduje bu- 
fory Undo-Redo. 

Zawsze byłem ciekaw, co ta- 
kiego może program składować 
na dysku, zamiast w RAM. Jak 
widać na pierwszej ilustracji, 
może to utworzyć spory „plik pli- 
ków". ; 

Nowością jest wielopoziomo- 
wa opcja UNDO-REDO. Okno 
pokazane na pierwszej ilustra- 


dzi cieniowania, opcji perspek- 
tywy. lepszej obsługi animacji i 
tak dalej. Ale trzeba przyznać, 
że podstawowe opcje, takie jak 


, wymieniona wyżej obsługa pa- 


mięci czy ekrany o różnym try- 
bie pracy, są strzałem w dzie- 
slątkę. Trudno sobie wyobrazić, 
co w tym zakresie można więcej 
i lepiej zrobić. 

Druga ilustracja pokazuje 
ekran Personala. Nie ma tu 


. 








| 
BISK Computer | 


61-558 Poznań 
ul.Wierzbięcice 37 
tel./fax 33-19-71 
ul. Mielżyńskiego 16 


Dla odbiorców hurtowych 
korzystne rabaty 
HURT - DETAL. 
Sprzedaż ratalna 


Zamawiam w Wydawnictwie Lupus książkę 


Jacka Grabowskiego, Ryszarda Styczyńskiego | 
„Dyski twarde i dyskietki” 


„BAI 


COWPUTER 


Zamówioną książkę: 
7] odbiorę osobiście w Wydawnictwie 
cena: 5 zł 50 gr 
EP) proszę wysłać mi pocztą 
cena: 5zł 50gr+ 1 zł 20 gr (koszty wysyłki) 


Mój adres: 
: mię) NAZWISKOGZEE Ez oo gia ino rg oEd EAZA a 
AMIGA 1200/-HD. A 3 
AKCESORIA DO AMIGI UCAS EC TAC) PGR Era OE dei Pawi REZS PIE 





KOMPUTERY PC, MULTIMEDIA, 


l Dołączam potwierdzenie wpłaty. 
CZĘŚCI DO PC DRUKARKI, MONITORY 


Kupon jest ważny do 31.12.95. 


Warunki otrzymania książki (co najmniej 30 proc. taniej niż w | 
księgarniach). Aby otrzymać książkę, należy: | 
1. Wypełnić kupon starannie, zwracając szczególną uwagę na | 
czytelne wpisanie adresu (najlepiej drukowanymi literami) oraz | 
zaznaczając krzyżykiem czy mają być wysłane pocztą, czy będą 


Kompatery, akcesoria, 
części do PC? - kupuję tylko w 
BIEK Computer 
i wygrywam!!! 


odebrane osobiście w Wydawnictwie. 

2. Dokonać odpowiedniej wpłaty na konto: 

Lupus Sp. z o.o. IX Oddział PKO BP w Warszawie 
R-k nr 1599-318121-136. 
3. Przysłać do Wydawnictwa pod adresem: 
Wydawnictwo Lupus 00-739 Warszawa, 
ul. Stępińska 22/30 

dołączając potwierdzenie wpłaty. 

Zamówień i wpłat można dokonywać również osobiście w sie- 
dzibie Wydawnictwa. Osoby zamawiające książki z odbiorem w 
MOON będą zawiadomlone o dokładnym terminie odbioru. 
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fiam storage: [MAE] 2) 


Hin. Fraei 0.5 kary tes 


lak Storma: TEG] 2) 
in. Freei [5,6 |rortes 


zmian, poza okienkiem Project 
Information, podobnym do za- 
stosowanego w najnowszej wer- 
sji Deluxe Painta. Można tam 


wpisać dane, towarzyszące 
obrazkowi. Okno to jest jednym 
z trzech okien opcji „Informa- 
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| tion". Kiedyś było tam jedno, 


| 


teraz mamy Memory Informa- 
tion, Project Information I Pro- 
gram Information. Dwa pierw- 


File Name! (i 
Flo Tyre! 

Tormmz 

author: Pi. Br owi 
Cneyriabti 


aqnotatian: 





sze okna (potrzebne) dostępne 
są za naciśnięciem jednego kla- 
wisza. 


Prowauriye Diapiay! ca) 
awanmnatici —j 








Path 
ENe; 


gjotunoc i 


Trzecia Ilustracja prezentuje 
zmienione okna zapisu plików. 
Wielką nowością jest tam opcja 
PNG. Jest to nowy format gra- 
łiczny, mający zastąpić GIF. 
Właściciele tego formatu zaczęli 
się domagać opłat za jego sło- 
sowanie. PNG - Portable Ne- 
twork Graphic - może zapisy- 
wać obrazki w 256 kolorach i 
24-bitowe, na dodatek tworzy 
mniejsze pliki, a co najważniej- 
sze - nie płaci się za niego. 
Program ma dołączone stosow- 
ne data types i skrypt w języku 





ARexx, zmieniający plik w GIF | 


na PNG. Jest to pozornie bez 
sensu, ponieważ wystarczy za- 
ładować GIF do Personalła i za- 


pisać jako PNG. Jednak skrypt. 


oferuje więcej. Można nim zmie- 
nić automatycznie wszystkie 
GIF-y we wskazanym katalogu 
na format PNG. Drobna zmiana 
skryptu (wyjaśniona w nagłów- 
ku) pozwala zmienić wszystkie 
pliki graficzne na PNG. Zależy 
to tylko od posiadanych data 
types. Do całej tej zabawy po- 
trzebny jest zestaw specjalnych 
bibliotek, dostarczanych z pa- 
kietem Personal Paint 6.3. Uru- 
chomiłem taki skrypt w ARexxie, 
kierując go na katalog, zawiera- 
jący różne fofmaty obrazka 
Mony Lisy, a to, co mi wyszło, 
prezentuje tabelka. 

Ostatnie dwa przykłady to 
JPG 100% i JPG 50%, I ten 
format najgorzej na tej operacji 
wychodzi. Pozostałe są nato- 
miast bite na głowę. A zwłaszcza 
pecetowy PCX. 


Okno zapisu plików oferuje | 





trochę opcji dodatkowych, wła- | 
ściwie różnych dla każdego pli- | 


ku. Personal Paint 6.3 jest 
PIERWSZYM amigowskim pro- 
gramem, stosującym nowy for- 


_mat.zapisu danych. 


Ostatnią wartą zauważenia no- 
wością jest PLASMA. Mieści się 


SOFTWARE 


owe | potion. | 





to w oknie Load Image, co nie 
jest najlepszym pomysłem. Są- 
dzę, że można by to jakoś wpaso- 
wać do opcji PROCESS (filtrów). 
Plazma bowiem nie ładuje żadne- 
go obrazka z dysku, ale tworzy 
nowy obraz, oparty na grafice 
fraktalowej. Do złudzenia przy- 
pomina to efekt znany z progra- 
mu Clouds (zbiór Freda Fisha). 
Oferuje jednak o wiele więcej. 
Ce prawda manipulacje opcją 
RANDOM SEEDniewiele mi dały, 
pozostałe parametry można jed- 
nak z powodzeniem regulować, 
uzyskując różne efekty. 

Program ma w katalogu Co- 
lors specjalną paletę do tego 
efektu, nie jest ona jednak, 
moim zdaniem, zbyt ciekawa. O 
wiele lepiej manipulować bez- 
pośrednio kolorami palety, De- 
monstrowany przykład tworzy 
rodzaj dywanika, znakomitego 
do przerabiania filtrami Perso- 
nala na setki możliwych sposo- 
bów. Do czego to może być 
potrzebne? Służy, oczywiście, 
jako świetna maszynka do two- 
rzenia tekstur! 

Ustawienie odpowiednio kola- 
rów palety i parametrów tworze- 
nia plazmy daje etekt pokrytego 
chmurami nieba. Dodanie do tego 
trochę pracy z Alpha Channel i 
ColorFonts pozwala stworzyć 
obrazek taki, jak na ostatniej ilu- 
stracji. Wielka szkoda, że Perso- 
nal nie ma takich opcji, jak „ani- 
malowanie" w Deluxe Paint czy 
„perspektywa”, Kombinacje tych 
opcji mogłyby otworzyć wspania- 
te możliwości przed programem. 
Ale poczekajmy cierpliwie na 
Personal Paint v7. 







Personal Paint v. 6.3 
Clożsto Halia %£ Nomad Publi 
shinę Corporation, Włochy 
infoGeloanto.it 
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Program: 
Wydawca 














[IE 
Ocena: 


27 





„AMIGA TOOL 





Program dla Kowalski 





Multimedia to jest to - mawiają nie tylko amiganci. 
Przyjęło się twierdzić, że do multimediów na Amidze 
jest Scala (ewentualnie MediaPoint). Programy te, 
niestety, mają swoje wymagania sprzętowe (choć 
można zastosować protezkę w postaci wersji Ścali, 
opisywanej w jednym z poprzednich odcinków „Ko- 
walskiego”). Jednakże istotnym składnikiem praw- 
dziwie multimedialnej prezentacji są odpowiednie 
tła (ang: backgrounds). 


Marek Pampuch 





Czyżby miał zrezygnować z mul- 
timediów? Nie! W wykonaniu 
takiej prezentacji pomogą mu 
dwa programy. Drugi z nich, 
Slider (działający na wspomnia- 
nej wyżej konfiguracji, a umoż- 
liwiający połączenie gotowych 
obrazków w prezentację z licz- 
nymi efektami) - przy kolejnym 
naszym spotkaniu na łamach 
Magazynu AMIGA. Dziś nato- 
miast będzie coś dla amigantów 
„pokrzywdzonych przez los i re- 
daktorów MA”, czyli dla użyt- 
kowników A500 plus i A600. 
Program Maptrix, który pozwala 
stworzyć tło zależące praktycz- 
nie tylko od naszej fantazji, za- 
działa bowiem z 1 MB pamięci, 
jednak wymaga systemu w wer- 
sji 2.04. Jest on jednak na tyle 
ciekawy, że postanowiłem do- 
konać tego niewielkiego od- 
stępstwa od kanonu naszego 
cyklu. 

Maptrix jest dostępny w sie- 
ci Aminet lub na kompaktach z 


tu nasz Kowalski ma pro- 

blem. Można skorzystać z go- 

towych teł (o ile się takie ma), 

te jednak nie zawsze pasują 
do charakteru naszej prezenta- 
cji albo po pewnym czasie mogą 
się znudzić. Można też wyko- 
nać je samemu, na przykład pra- 
gramem ImageFX w sposób opi- 
sany przez pana Talara. Tyle że 
nie każdy ma Amigę z 3 MB pa- 
mięci, a tylu IFX wymaga. Moż- 
naw końcu narysować sobie tło 
Deluxe Paintem, który pójdzie 
prawie na każdej Amidze. Wtym 
wypadku okazuje się jednak, że 
mało kto ma talent pana Wę- 
sławskiego i nasze tła wycho- 
dzą potwornie. Co ma zatem 
robić szary amigant z Amigą 
500, 1 MB pamięci i systemem 
1.3, któremu Bozia nie dała ta- 
lentu malarskiego, a rodzice 
kasy na rozbudowę sprzętu? 








programami Aminetu. Ci, którzy 
nie mają do takich źródeł do- 
stępu, znajdą go na jednym z 


| dysków Freda Fisha. Autorem 


jest Alex Deburie. Jest to pro- 
gram shareware. Autor przygo” 
tował dla użytkownika wiele al- 
gorytmów pozwalających na 
stworzenie dowolnego tła, od 


Maplrix v1,8 


GENERATE: 
Freql X: 


Przykładowe trzy tła stworzono 
za pomocą Maptrixa. Nie ko- 
niec jednak natym. Zapomocą 
Maptrixa można tworzyć także 
tła animowane, jednak w tym 
celu autor zaleca rozszerzenie 
pamięci o minimum 1 MB. 
Maptrix jest wyposażony w 
prosty interfejs użytkownika, 





Rarmay 2 


[W Foe Yi EJ 


Fred X: Eresż V: [|] 
Mode; Bl Diagonal | Style: GI HM | 


kainate | 


0 Set Paramtens 


Direction; p 


Tnage Width: BF] AJ vw 
Iwage Height: [| AJM] 
Inage Depth | WM 


najprostszego wzorku, poprzez 
ciekawe wzory regularne, aż do 
całkowicie nieregularnych wzo- 
rów losowych, w tym i fraktali. 





który pozwala na obsługę pro- 
gramu za pomocą myszki (jedy- 
nie niezbędne wartości cyfrowe 
należy wpisać z klawiatury). 





 Miktesz/1 Damage 





zasęm zachodzi potrzeba 

stworzenia własnego Gu- 

ide'u. Jak to zrobić? Moż- 

na w CEDzzie wklepać te 
wszystkie „ślimaczki”, ale komu 
by się chciało? W takim wypad- 
ku pomocny stać się może Hed- 
dley. 


r | eduley Preferencez 


E 


| ww 


Tex pen 


+ 


| Mazw( || 


Heddley jest edytorem bardzo 
przydatnym przy tworzeniu doku- 
mentów w formacie AmigaGuide. 
Może eksportować dane w róż- 
nych formatach, oprócz Guide'u, 
również jako ASCII, ANSI i HTML. 
To oznacza, że istnieje możliwość 
przygotowywania własnych stron 


, hypertekstowych na Amidze, 
| które później można będzie prze- 


zdby cha p 


194 with ESO Masaj 


glądać pod WWW (World Wide 
Web). 

Nie ma, co prawda, zbyt roz- 
budowanych możliwości konfigu- 
racyjnych, ale te, które są, w 
zupełności wystarczają. Może- 

/ my ustawić kolory, font, edytor i 
, margines. Niewiele, ale po co 
| więcej? Heddleyem można tak- 
' że sterować programowo, ma 
| bowiem port ARexxa. 









EROWR SH 





2a Pa A| 


Oczywiście, w Heddleyu na- 
sze dokumenty możemy nie tyl- 
ko tworzyć. ale i testować. Na 
obrazku widzicie akurat Guide z 
instrukcją do tegoż programu. 

Na zakończenie pragnąłbym 
przekazać Wam, drodzy Czy- 
telnicy, że Heddley jest pro- 
gramem shareware owym i je- 
dynie ad Was zależy, czy uiści- 
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Gotowy obrazek można wy- 
świetlić opcją DISPLAY (Nieste- 
ty, tu akurat autor się nie popi- 
sał. Stworzony obrazek jest wy- 
świetlany o wiele brzydziej niż 
wygląda w rzeczywistości. Na 
szczęście można wygenerowa- 
ne tło zapisać | uruchomić do- 
wolną pokazywaczkę, na przy- 


Maplnix vl.8 


GENERATE: 


jącym na zobaczenie teł, wyge- 
nerowanych w trybach AGA - 


program umie je bowiem stwo- | 


rzyć, ale nie dopracowana opcja 
DISPLAY ich nie pokaże.) Opcja 
ta ma natomiast ciekawe możli- 
wości zmiany kolorów. Wystar- 
czy po wyświetleniu obrazka na- 
cisnąć i przytrzymać klawisz ta- 
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- GENERATE 
Genepate: 


kład Viewteka, czy wczytać do 
Deluxe Painta, aby ujrzeć obra- 
zek w pełnej krasie. Opisywany 
sposób jest jedynym, pozwala- 
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Kande lbrot 


bulatora lub spacji i dodatkowo 
poruszać myszką. Można także 
wspomóc się przy „cyclingu" kla- 


wiszami [Shift], [Del] lub [Help]. | 








cie opłatę rejestracyiną auto- | 
rowi. Piszę todlatego, że wszy+ | 
scy wiemy, jak to jest z tymi 
opłatami rejestracyjnymi w Pol- 
sce... Program działa na do- 
wolnej Amidze z systemem 
2.04 lub nowszym. Do jego uru- 

| chamienia niezbędna jest bi- 
blioteka „amigaguide.library” w 
wersji minimum V.34. 
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Program: 
|IUG 
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Rejestracja: 


keddiey v.1.1 
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shareware 
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Nie ma, niestety, tyle miej- 
sca, aby opisać wszystkie algo- 
rytmy, jakie oferuje Maptrix. 
Ograniczę się zatem do najcie- 
kawszych. 

Mountains - tworzy fraktalo- 
we „góry”. Im wyższe wartości 
podamy jako parametry, tym le- 
piej (trzeba jednak pamiętać, że 
wydłuży to czas generowania). 

Clouds - generuje fraktalo- 
we chmury. Od wartości para- 
metru zależy stopień ich po- 
strzępienia. 

Harmony 2 i Harmony Marble 
— tworzą regularne wzory, opar- 
te na funkcji cosinus, które 
mogą być zniekształcone przez 
użycie dowolnej kombinacji każ- 
dego z 8 parametrów. 

. Waves - wygeneruje bardzo 
ładne poziome lub pionowe fale, 
których wygląd zależy od czte- 
rech parametrów. 

Watertal! - „wodospad z roz- 
puszczającymi się kolorami" (tę 
dyfuzję można kontrolować). 

Mandelbrot i Julia te najbar- 
dziej znane formy fraktali. Ich 
wygląd w bardzo dużym stopniu 
zależy od parametrów. Uważni 
Czytelnicy Magazynu AMIGA, a 
zwłaszcza artykułów Bolesława 
Szczerby, nie będą mieli naj- 


mniejszych problemów z ich | 


ustawieniem. 


Uwzględniając wszystkie 


możliwe kombinacje parame- 


trów - Maptrix umożliwia stwo- 
rzenie 786 różnych teł. Mało? 
Owszem, ale tylko wówczas, 
gdyzapomnimy o tym, że oprócz 
ustawienia parametrów możemy 
zmieniać ich wartości liczbowe 
(przeważnie w zakresie od O do 
1000, a w niektórych wypad- 
kach od O do 32767). Podej- 
rzewam, że nikomu nie starczy- 
łoby ochoty na wypróbowanie 
wszystkich możliwości. 

Co zatem robić, aby szybko 
uzyskać interesujące nas tło? 


Strzelać? Absolutnie nie. Najle- 
piej zastosować metodę wyko- 


rzystywaną przy... sortowaniu. 
Oznacza to, że generujemy dwa 
tła - z minimalnymi wartościami 
parametru i parametrem równym 
mniej więcej połowie wartości 
maksymalnej. Oglądamy je i je- 
śli to drugie nam jeszcze nie 
odpowiada, generujemy tła z pa- 
rametrami o wartości 1/4 lub 
3/4 parametru maksymalnego. 
Po rzuceniu na nie okiem - de- 
cydujemy, które nam się bar- 
dziej podoba i przechodzimy do 
odpowiedniej „ćwiartki”. Załóż- 
my, że zaczyna nam się podo- 
bać tło „z 3/4". A zatem gene- 
rujemy kolejne tło z parametrem 
równym (0.5 + 0.75)/ 2 czyli 
0.625, i poprzez kolejne 
podziały „połówkowe” docho- 
dzimy do zadowalającego nas 
rezultatu. 

W pakiecie, oprócz Maptrixa, 
znajdziemy także dość obszer- 
ną instrukcję w języku angiel- 
skim. Program działa zarówno z 
dyskietki, jak i z twardego dys- 
ku, na który wystarczy go prze- 
grać. 

Zaletami Maptrixa są: bardzo 
prosta obsługa, nieskończona 
liczba możliwych kombinacji i 
dość szybkie (w porównaniu z 
innymi programami tego typu) 
generowanie obrazków. Wada- 
mi: beznadziejna opcja wyświe- 
tlania i „apetyt rosnący w miarę 
jedzenia" (chodzi mi o tła ani- 
mowane). Wydaje mi się jednak, 
że Maptrix jest programem na 
tyle ciekawym, że powinien się 
znależć w bibliotece każdego, 
nie tylko „szarego”, amigowca. 
Nieraz bowiem najprostsze 
środki pozwolą na uzyskanie 
efektu nie gorszego niż skom- 
plikowane w obsłudze oprogra- 
mowanie. A Maptrix nie zajmie 
na dyskach zbyt wiele miejsca 
(wraz z instrukcją - 150 KB). 
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FONT BANK 

Oferujemy polskie czcionki we- 

ktorowe w standardzie AMIGA - 

PL typu: 

Compugraphic Intellifont 

Page Stream 

Adobe Type 1 

Zestaw czcionek bitmapo- 

wych do programu Scala 

- atrakcyjne warunki zakupu; 

| - możliwość nabycia całego ze- 
stawu czcinek w określonym 
MAE lub tylko wybranych kro- 


- Ponad w instalowaniu syste- 

mu polskich liter w AMIDZE. 
Katalog otrzymają Państwo po 
przesłaniu kopertyi znaczka pod 
adresem: 


FONT BANK 


Leszek Kosior 
20-639 Lublin 
ul. Pozytywistów 22 m. 14 
tel. 081 55 82 44 


mea 


ARTLOGIC 
Duży wybór gier, programów 
użytkowych, dem, modułów, 
sampli, grafik, animacji, fontów, 
clip-artów. 
Na dyskietkach i płytach CD. 


Także wiele ciekawych przysta- 


wek do Amigi. 
1 dysk - 2,5 zł, powyżej 10 - 
zniżki. 
Sprzedaż wysyłkowa za zalicze- 
niem pocztowym. 
/_ Katalog po przesłaniu 3 zł (kata- 
log podstawowy - 2 dyski) lub 
| 4zł(katalog rozszerzony -3 dys- 
ki) pod adresem: 


ARTLOGIC 


skr. poczt. 101 
05-600 Grójec 


| 








UWAGA NOWOŚĆ 
INSTRUKCJE W JĘZYKU POLSKIM 
IMAGINE V.3.0 
Instrukcja użytkownika - opis wszystkich 

| funkcji programu (150 stron) 
Cena: 35,-/ sztukę. 
IMAGINE v.3.0 - w praktyce 
Konkretne przykłady wykorzystania tego 
świetnego programu (80 stron) 
Cena: 20,-/ sztukę 
LIGHTWAVE v.3.5 
Pałna Instrukcja do programu 
MOÓELERI LAYOUT + przykłady (150 
stron|. Cena: 70,-/ sziukę. 
MAXON CINEMA PRO 
Już żestil1 Dzwoń I pytaj o cenę!!! 
UWAGA 
Do każdego z tych opisów GRATIS 
dyskietka z obiośiami! |! 
Ponadto zestawy obiektów do wszystkich 
programów animacyjnych 3D 
(LIGHTWAVE, REAL, IMAGINE, 
SCULPT, MAXON CINEMA, ...). 
Cena zestawy |uż od 1,50/sztukę. 


COM-bit 


| Rafał Wierzbicki 
| ul Budziszyńska 112/28 
54-436 Wrocław, tel. (071) 57-71-23 
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REPLAY - SHAREWARE 8 PD 
Duży wybór gier, programy użytko- 
we, dema, moduły muzyczne, sam- 
ple, anamacje, obiekty 3d, fonty, clip- 
-arty. Dyski z serii 17BIT COLLEC- 
TION, FRED FISH, AMINET i wiele 
innych. 

Polecamy: MagicwB dla AS00-1d. 
CYBERTECH CORP AGA (A1200)- 
doskonała gra w stylu Alien Breed 
-2 d,VideoPoker - poker i black jack 
(A1200)-3d, BUB GUN - śmieszna 
plattormówka - 1d, PSST AGA 
(A1200) - chronisz rośliny przed 
owadami - 1d, 





Sprzedaż wysyłkowa za zaliczeniem | 


pocztowym - zapłata przy odbiorze. 
Tylko 2,50 zł (25 tyś) za dysk + ko- 
szty wysyłki. Żeby otrzymać katalog 
prześlij znaczek za 0,45 zł oraz ko- 
pertę zwrotną, katalog z pełną ofertą 
(2dyski) otrzymasz po przesłaniu 


. 3,00 zł. 
' REPLAY 











SKRYTKA POCZTOWA 79 
30-024 KRAKÓW 65 


PHU "RILL" 
Mierzwa Alicja 
58-314 Wałbrzych 
ul. Palisadowa 35m 11 
tel, 41-94-10 (wieczorem) 


Programy na AMIGĘ 
Public Domain, Shareware, 
Freeware 
Muzyka, Gry, Dema, Grafika 
Programy Użytkowe, Fonty 
Nagranie dysku 0.8 zł 
dyski od 1.1 zł 
W systemie VBS 
20 zł 120 min 
23 zł 180 min 
przystawka VBS za darmo |! 
Informacja koperta + znaczek. 


UWAGA NOWOŚĆ 
Opisy do programów użytkawych w języku 
polskim, między i i: 
SCALA MM 300 i 
ART DEPARTMENT PRO 15,00 
FINAL WAITEA 15,00 
AMI BASE PROF. 8,00 
ADORAGE 15,00 
Pro TRACKER 8,00 
CINEMOAPH 8,00 
IMFX v.2.0 45,00 
DELUXE PAINT 45,00 
PAGE STREAM 8,00 
AMI BASE PRO 6,00 


RSI DEMO MAKER 3,00 
i wiele innych. Pełmy wykaz na życzenie 
Kllenta w katalogu = paźrz niżej 

80 MULTIMEDIA PACK 
zestawów dodatków do programu 


SCALA; 

PODKŁADY (TEKSTURY), EFEKTY 
DŹWIĘKOWE, MODUŁY MUZYCZNE, 
CLIP ARTS, POLSKIE FONTY KOLORO, 
WE-BITMAPOWE oraz WEKTOROWE 
standart AMIGA-PLII! 


| ZESTAW JAUŻ OD 2,00 za sztukę II! 


Katalog po przesłaniu koperty + znaczka + 
dyskietki lub 2,5 złotych + koperta. 
COM-bit 


Rafał Wierzbicki 
ul. Budziszyńska 112/28 


54-436 Wrocław 
tel. (071) 57-71-23 


i | 





i 


i 
i 
ł 


RGB S.C. 
33-100 Tarnów 8 skr.12 
tel./fax (014) 21-37-62 

POLECAMY: 

* Programy z sieci „AMINET” = nowe 
grafiki, moduły, dema, obiekty, etc. 
(4 GB danych! Co miesiąc nowe 
programy do Twojej dyspozycji)! 

* Gry PO | Shareware - nowości. 

* Największy w kraju wybór tekstur 
do programu SCALA. 

* Dlawideofifimowców nowe obrazki 
| animacje na wesela, chrzeny, 
komunie itp. 

| * Dużywybór fontów do prac wideo. 
|* Wykonujemy filmy animowane, czo- 
łówki wideo i inne. 

* Digitakzacja zdjęć foto i wideo. 

* Unaskupisz najtaniej twarde dyski 
do A1200 od 420MB - 1.6 GB. 

* Nagrywamy płyty CD. 

* Wyślij znaczek za — 2,50 zł, oraz 
typ i konfigurację komputera otrzy- 
masz dysk-katalog. 


Micro-Luc 


40-008 KATOWICE 
ui.wodna 1/4 
tel. (0-32) 106--83-16 


w I? akcesoria do 





j 


sampler (100KHz 
video digitizer 24bi 
0.5 MB RAM A500 
2.0 MB RAM A500 
TURBO system A500/+ 
MIDI interface 
KickStart 1,3 A600 
KickStart 3.0 A500/+ 
BootSelector DF0: - DF3: 
VIDEO BACKUP SYSTEM 
2.0 MB FAST RAM A-CDTV 
KickStart V3.0 A-CDTV 


| Prowadzimy sprzedaż 
| wysyłkową. 

| Szczegółowe informacje ? 
ZADZWON 





sIGMA 
Ponad 50 000 (!) dyskietek z programami 
SHAREWARE i PUBLIC DOMAJN. 
- DYSKI: FISHA 1-1000, KICKSTART 
1-550 
- DYSKI NEW ZELAND "AN", graśkć, ani- 


macje, dema, bibilofeki, programy 
narzędziowe 

- Programy serii Aminet, tysiące sampli, 
modułów i fontów. 

- Gry, użytki | Inne. 

CENA 1DYSKU JUŻ OD 1.50 + KOSZTY 
PRZESYŁKI. 


Kalalog z niespodzianką - po przesłaniu 
3 zł (Prosimy nie przysyłać przekazów 
pocztowych] lub dwóch czystych dyskia- 
tekz zaadresowaną kopertą zwrotną 
| kiem (zamówienia na FISHA| „KICKSTART* 
| odrazu podaj potrzebny numer dysku). 


| SIGMA - A. Kowalski 
| P.O. BOX 9 
| 05-570 KONSTANCIN/ k. Warszawy 


PRZY ZAKUPIE 10 DYSKÓW 11 GRATIS | 
UWAGAI PROMOCJA! Jeżał jestaś w 
naszej bazie darrych - zamawiałeś 
katalog - masz u nas dodatkowy rabat w 
wysokości 15 % - oferta ważna do dnia 
ukazania się następrego ogłoszenia. 


znacz- | 

















KOMPUTERY Amiga 
AKCESORIA, PROGRAMY, 
DRUKARKI, LITERATURA. 


ZESTAW INSTALUJĄCY CD-ROM ATAPI 
iska drugi twardy dysk do sterownika 
twardego dysku w Amidze 1200, 
GD-AOM do A1200, A800, A500, płyty 
CD do AMIG, także nagrywane przez nas! 
KARTY DO AMEGI 1200; Bizard-turbo, 
ELBOK, ELSAT 
TWARDE DYSKI 2.5* i 3.57 
I zestawy do montażu w Amidze, 
POLSKIE FONTY, POLSKIE LOCALE! 
Najnowsze programy shareware i PD 
Usprawnienia, rozszerzenia, slacje... 
EXTRA-VBS w cenie 35,- | 
Taśma z zestawem programów i 
VBS-50,- | 
Prowadzimy sprzedaż wysyłkową 
zu zańczermem poczlóowym. 
Pełna oferta po przesłaniu koperty za 


„VANGELIS* 


ul. Spokojna 29 87-100 Toruń 
tel.26-155 (9.00 - 18.00) 


KABLECH 


01-494 Warszawa 
u. Soltana 2/49 
tel. (0-2) 638-17-12 
oferuje posiadaczom komputerów Amiga: 
- Intertejs MIDI (IN, 2 OUT, THAU] arygi: 
nalne eiementy, rawelacyjne EE 


- imtertejs do CDTV umożliwiający podłą- 
a dwóch pysiiczów i czarnej my- 
C. 30 zł 
- p o GD. 32 interfejs SERNET umożiwia- 
jący połączenie CD-32 z dowolną Amigą 
w celu kopiowania i przesyłania darych 
z kompaklów na dyskietki lub twardy 
dysk [Intartejs + CD NETWORK + 2 saft- 
warej. C. 120 zł 
„ interiejs umożświający podłączenie do 
AMIGI CD-32, CDTV, A-4000, A-2000 | 


klawiatury od PC. C. 40 zł 
- przełotki da podłączenia LS od 
GDTY, A-2000 do CD-32. C.6a | 


- przewody S-VHS polapszająca jakość 
obrazu, lączące CD-32 z monitorem 
1064, 1802 oraz TV (wyposażone w od- 
dzielne wejście 5-VHŚ lub w Eurozlą- 
CZU). C. 12zl 
- przewody łączące GD'32 z monitorami 
Cammocore, Philips oraz Tv wyposaż” 
ne w wajśce sygnału RGB (dotyczy CD- 
32, klóce nie mają wejścia zaa 













w AGASOFT ZA DARMO 
„Nie przepłacaj. Shareware, PD na 
'dyskietkach i VBS-ie (twardy dysk). 
Tyłko u mnie taki wybór i tak tanio. 
Sprawdź - katalog (2D) tylko za 3 zł. 


| Dołącz dyskietkę na darmową super - 


grę Fears1 lub Fears2 (AGA), może 
chcesz co innego. Dła wszystkich 
zestaw niezbędnych programów na 
Amigę (60) za jedyne 14 zł (do za- 
mówienia dołącz kopię dowodu wpźa- 
ty). Potrzebujesz fonty, czparty, zdję- 
cia (w tym erotyczne po 2 zł za dysk). 
sample, moduły ltp., to wszystko 
mam, i Aminet, Fish | ... też. Co 
dziesiąta dyskietka Aminet do końca 
roku za darmo. Nagrywam również 
bardzo tanio programy w systemie 
VBS na twardy dysk, również zesta- 
wy na zamówienie. 


AGASOFT 
Piotr Gawliczek 
Wodzisław Śl. ul. Wiejska 43 
44-351 Turza Śl. | 
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Caviar. 
zaspokoi najbardziej 
wyszukane gusta 





Jeżeli chciałbyś dorównać rosnącym N 
oczekiwaniom użytkowników komputerów 
wypróbuj dyski z serii Caviar firmy 
Western Digital. Dyski te wykorzystują nowy 
standard Enhanced IDE i zostały wyróżnione 
m.in. nagrodami amerykańskich edycji pism 
PC Magazine i PC World. 




















Każdy dysk zapewnia pełną zgodność sprzętową, programową 
i systemową, gdyż poddawany jest testom w Western Digital Functional 
Integrity Testing Lab (F.l.T. Lab). Dzięki technologii 
Enhanced IDE uzyskuje się korzyści, które daje standard 
SCSI zapewniając jednocześnie niższą cenę.i pełniejszą 
kompatybilność. 











Oferowane są dyski w pojemnościach 210, 250, 270, 
340, 420, 540, 730, 850 MB,-1 GB, 1.3 GB i 1.6 GB 


z pełną trzyletnią gwarancją. CALIFORNIA 
Jeśli więc szukasz twardych dysków, które spełnią COMPUTER 
oczekiwania najbardziej wymagających klientów Autoryzowany Dystrybutor 
wybierz dyski Caviar. California Computer 


ul. Szyszkowa 20, 02-285 Warszawa 


tel.: (22) 668 0200 e (22) 668 0230 
fax (22) 668 0240 


2 WESTERN DIGITAL R ORO 








Jarosław Horodecki 


olekcje public domain, 

zapisane na kompaktach, 

coraz częściej się poja- 

wiają na amigowskim ryn- 
ku. Z pewnością jedną z przy- 
czyn jest niewielka trudność to- 
warzysząca stworzeniu tego ro- 
dzaju krążka. 

Jedną z wielu tego typu kolek- 
cji zawiera kompakt o nazwie 
Utilities Professional. Znajdzie- 
my na nim 642 MB danych. Są 
to właściwie w stu procentach 
dyski spakowane kompresorem 
Disk Masher. Dyski te to kolejne 
pozycje z biblioteki firmy PD Soft, 
jednego z wielu angielskich dys- 
trybutorów programów public 
domain oraz shareware. 

Kolekcja ta nie wyróżnia się 
też spośród innych niczym 


szczególnym. Zapewne nie- | 





| Moduły muzyczne oraz grafika z party The Ga- 
thering 1994 - Spora porcja w większości do- 
brych modułów oraz obrazków (1471-1476, 
1490-1500) 
C Encycłopedia - Niezły przewodnik dla wszyst- 
kich, zaczysających swoje zmagania z językiem 
C na Amódze. Wyjaśnieria, przykłady, opisy. | 
(1449-1461) 
Spectrum Games - Kilkacaście dysków z różny 
zi gami, przeznaczonymi dla emulatorów ZX 
Spectrum. Wieje ciekawych | znanych pozycji. 
(1257-1264, 1337-1347) 
Eagle Player v1.41 - Dość dobry program do |; 
odtwarzania modełów zapisanych w wielu róż- 
mych formatach. (1296-1297) 
GNU C++ Compiler - Kompilatee języka C++ w 
implementacji GNU, zgodnej ze staedardami 
C++, na podstawie kodów źródłowych uniwer- 
| salnego kompilatoea, pierwotnie stworzonego 
| dla systemu Unlu (1209-1211) 
Tool Mansgerv2.1 - Program służący do twórae- 
nia aliematywnych wobec standardowych sy- 
stemów menu, gadżetów. Doskonałe rozwiąza- 
nie zwłaszcza dla korzystających z MagicwB. 
(1134-1135) 
The Pro C Manual v3.0 - Niezbyt już nowa, ale 
doskonała dla początkujących, dokumentacja, 
dotycząca programowania w języka C w ami- 
gowskim systemie operacyjnym. (745-756) 
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UTILITIES 
PROFESSIONAL 


AMIGA 


i TE 


CD-RONI 


Utilities 


którzy znają serię kompaktów 
zawierających dyski z kolekcji 
17-bit. Właściwie Utilities Pro- 
fessional to niemalże to samo, 
przynajmniej pod względem za- 
wartości, gdyż kompakty „sie- 
demnastki” obsługuje się o wie- 
le prościej niż opisywaną płytę. 

Co jednak dokładnie mieści 
się na płycie? Znajdują się tutaj 
programy oraz dane wszystkich 
właściwie rodzajów spośród 
wszystkiego, co ukazało się na 
amigowskim rynku public doma- 
in i shareware na przestrzeni 
ostatnich kilkunastu miesięcy. 
Są tu więc przede wszystkim róż- 
nego rodzaju programy użytko- 
we: proste, jak na przykład anty- 
wirusy czy wyświetlaczki do 
obrazków, oraz bardziej skom- 
plikowane, jak choćby emulator 
Commodore 64 czy kompilator 


| GNU C++. Z pewnością każdy 
| znajdzie coś dla siebie. Są też, 


oczywiście, programy o charak- 
terze nieco bardziej rozrywko- 





wym, jak gry (oczywiście tylko 
public domain i shareware), pro- 
gramy demonstracyjne oraz dys- 
ki muzyczne czy zestawy obraz- 
ków. Duża część produkcji o 
charakterze demonstracyjnym 
niewątpliwie stol na dość wyso- 
kim poziomie. Nieco gorzej jest 
z grami, można jednak chyba 
powiedzieć, że większość gier 
public domain nie jest najwyż- 
szych lotów. 

Pozostaje jeszcze wspomnieć 
© danych, jakie umieszczono na 
płycie. Nie są one jakoś specjal- 
nie wyodrębnione, dyski z nimi 


/ znajdują się po prostu w ramach 


całej kolekcji. Są to więc lubia- 
ne przez wielu amigowców róż- 
nego typu moduły muzyczne, 
także w dużej części całkiem nie- 
złe sample, są także różne kroje 
czcionek, ikony dla Workbencha 
oraz obrazki, w tym również ta- 
kie, które mogą być wykorzysta- 
ne jako tło na ekranie Workben- 
cha. Warto również wspomnieć 





o kilkunastu dyskach z progra- 
mami dla emulatorów ZX Spec- 
trum, czy też C64. 

Nakoniec warto zwrócić uwa- 
gę na obsługę kompaktu, a wła- 
ściwie zapisanych na nim da- 
nych. Jak już wspomniałem, do- 
stęp do zapisanych tu dysków 
najwygodniejszy nie jest. 
Przede wszystkim nie ma żad- 
nego programu, który umożli- 
wlałby łatwe i szybkie przejrze- 
nie oraz ewentualnie rozpako- 
wanie wybranych dysków. Idea- 
łem byłby tu program podobny 
do stworzonego specjalnie dla 
kompaktu Zoom CD Volume 1. 
Niestety, jedyne opisy, jakimi 
dysponujemy, to zwykły plik te- 
kstowy o długości 500 KB, a 
jedynym sposobem rozpakowa- 
nia danych jest skorzystanie z 
programu DiskMasher, który na 
szczęście umieszczono na kom- 
pakcie. Dodam jeszcze, że na 
kompakcie zapisano także pro- 
gram do komunikacji z innym 
komputerem przez port szere- 
gowy (Twin Express) oraz nie 
najgorszy menedżer plików (Dir 
Work). 

Czas na podsumowanie. Z 
pewnością kompakt Utilities Pro- 
fessional nie jest niczym wyjąt- 
kowym na amigowskim rynku. 
Jest to po prostu jedna z wielu 
kolekcji public domain, jakie 
ostatnio coraz częściej pokazu- 
Ją się na naszym rynku. Polecić 
tę płytę mogę przede wszystkim 
kolekcjonerom, a w drugim rzę- 
dzie chyba raczej początkującym 
amigowcom, pragnącym skom- 
pletować sobie podstawową bi- 
blioteczkę najprostszych i po- 
pularnych programików oraz 
ewentualnie skorzystać z zamie- 
szczonych na różnych dyskach 
interesujących danych. 


[AB 
Dystrybutor: 


Oceza: 
UD 
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UWAGA!!! - SUPEROFERTA ŚWIĄTECZNA. Do każdego, nawet najmniejszego zamówienia, dołączymy miły 
prezent pod choinkę. Wybierz sobie upominek GRY: Saper, Sokoban, Koło Szczęścia lub PROGRAM BIORYTMY, 


oczywiście za darmo!!! Oferta ważna do dnia 5 stycznia 1996 r. Decyduje data stempla pocztowego. 


SZANOWNI PAŃSTWO! 

Powracamy z naszą ofertą, wzbogaconą o nowe, atrakcyjne pozycje. 

Oferujemy Państwu nowy program obsługi klienta, w skład którego wchodzą: 

1. Prawo zwrotu programu (!). 

2. 24-godzinna pomoc przy kłopotach związanych z uruchomieniem programu. 

3. Rozbudowany system zniżek licencyjnych. 

4. Darmowe katalogi. 

5. Uczestnictwo w KLUBIE DOBREGO PROGRAMU (szczegółowe informacje wraz z oprogramowaniem). 


1. PROGRAMY UŻYTKOWE: 












POLONUS - Doskonały edytor tekstowy, p 
PRO BAZA - W pełni profesjonalna, prog 
SŁOWNIK POLSKI - Słownik ortogra 
NOTES - Wygodna, prosta kartotekow. 
ANTY VIRUS - Stale aktualizowany p programów antywirusowych. Cena: 7.50 

BIORYTMY - Program umożliwiaj awdzenie swoich predyspozycji. Cena: 7.50 

EMULATOR 1.3 - Dzięki niemu uruć rsze programy na Amigach 600, 1200, 2000d, 4000. Cena: 11.00 

FAST RAM EMULATOR - Program em podstawowych konfiguracjach Amig 600 i 1200. Fast Ram potrzebny do pracy wielu programom. Cena: 8.00 
STAT-GRAF - Od domowego budżeti jonalnej statystyki, 16 typów wykresów, Cena: 14.00 

TELESKOP-ASTRONOMIA - Zbud pp-program dla miłośników astronomii. Cena: 11.00 

ZESTAW BIZNESOWY - Pakiet: anie, Księga, Kosztorys, Kadry, VAT, Prosty w obsłudze. Cena: 100.00 


2. JĘZYKOWE 


zybki procesor tekstu, konwersja tekstów. Cena: 30.00 
baza danych. Cena: 21.00 

qcy Y dowolnego tekstu. Cena: 14.00 

Cena: 11.00 






Mendelejewa. Cena: 9.00 
lic. Cena: 20.00 

na: 9.00 

3.00 






ie, Funkcje, Matematyka-obliczenia. Cena: 12.00 





program graficz śna: 9.00 
ELSKI - Dziecko rozpoznaje m.in. zwierzęta, kolory, owoce. Cena: 19.00 


1988 Miniatur 
WOJ PIERWSZY 


5. GRY-ROZRYWKA 


SAPER - myli się tylko raz - gra logiczna. Cena: 9.00 
SOKOBAN - Magazynier przestawia paczki - gra logiczna. Cena: 9.00 


W przygotowaniu: 


NAWIĄŻEMY WSPÓŁPRACĘ Z PROGRAMISTAMI, GRAFIKAMI I MUZYKAMI- PŁACIMY ATRAKCYJNE HONORARIA. 
POSZUKUJEMY DEALERÓW - WYSOKIE UPUSTY PRZY ZAKUPACH HURTOWYCH 


Z radością donosy ił firma Alderan-Studio Gemini wykupiła dla Państwa prawo do korzystania z promocyjnej oferty największej biblioteki PD. Każdy, kto 
zamówi więcej niż dwa programy, otrzyma gratis wybrany przez siebie dysk PD, więcej niż cztery - dwa dyski PD itd. (katalog wyślemy wraz z zamówieniem) 


Nasz adres: ALDERAN 
ul. KOROTYŃSKIEGO 19A/55 
02-123 WARSZAWA 
Tel/fax: ( 0-22 ) 659-18-21 








GROLIER ENCYCLOPEDIA 


Adam Nowak 


wielu telefonach i li- 
stach do redakcji Czy- 
telnicy twierdzą, że pe- 
cet jest lepszy od Ami- 
gi, bo dla blaszanki są wspania- 
łe kompakty typu Grolier Encyc- 


lopedia. | nie jestto prawda. Aku- | 


rat ta encyklopedia, najczęściej 
dawana nam za przykład, jest kla- 
sycznym dowodem na to, że kra- 
dzione niebieskich tuczy. 

Grolier Encyclopedia dla Ami- 
gi istniała bowiem wcześniej niż 
zaczęto piać nad jej wersją pe- 
cetową. Był to jeden z pierw- 
szych kompaktów dla CD32 (po- 
jawił się na Gwiazdkę 1993 
roku). Umknęło to jakoś naszej 
uwadze. 

Dzięki firmie EXE, która spro- 
wadziła to cudo, pada kolejny 
bastion pecetłowców. Muszę 
przyznać, że tyle już się o tej 
mitycznej encyklopedii nasłu- 
chaliśmy, że w redakcji stoczo- 


no prawdziwą bitwę o to, kto | 
będzie płytkę testował. Miałem | 


to szczęście, że będąc dziec- 
kiem grzecznie zjadałem szpl- 
nak i mięso, w końcu zadecydo- 
wały bowiem argumenty czysto 
fizyczne. 

Na kompaktach mamy wiele 
encyklopedii (American Herita- 
ge. Websters itp.). Dlaczego 
zatem Grolier jest aż tak słynny? 
Niewątpliwie jedną z zalet tej 
encyklopedii jest bardzo duża 
kompresja danych, co pozwala 
upakować na jednej płytce 
znacznie więcej haseł | obraz- 


EB WORD FINDER 


Sienkiewicz, Henryk 
Słavic languages 
Szczecin 

Thirty Years" War 
Vasa (dynasty) 
Vilnius 

Vistula River 
Walesa, Lech 
Andrzejewski, Jerzy 


3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
2 
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ków niż na konkurencyjnych 
kompaktach. Samych tylko ha- 
seł związanych z Polską jest aż 
306. 

Nie to jednak jest głównym 
powodem jego sławy. Po prostu 
był to pierwszy kompakt dla pe- 
ceta z tzw. hypertekstem (który 
jako Amiga Guide my, amiganci, 
znaliśmy już rok wcześniej). Aże 
kloniarze potrafią się profesjo- 
nalnie reklamować, urządzili od- 
powiednią wrzawę, licząc słu- 
sznie na to, że ludzie uwierzą. 
Że uwierzyli kloniarze - nie dzi- 
wię się, ale aby aż dla tylu ami- 
gowców Grolier stał się jednym 
z ważniejszych powodów do 
zwątpienia? 


| można też dostać się do hasła | 


poprzez rysunek (kliknięcie na 
SHOW TOPICS podczas wyświe- | 


' tlania obrazka spowoduje wy- 
| świetlenie treści związanego z 


Zobaczmy zatem, czytaency- | 


klopedia, poza niesamowitą licz- 
bą haseł (ponad 60 000 dłuż- 
szych i krótszych opisów) ce- 
chuje się jeszcze czymś nadzwy- 
czajnym. Sposób „nawigacji” po 
encyklopedii jest taki sam, jak 
po wszystkich opisywanych już 
kompaktach firmy Xiphas (m.in. 
książka kucharska). Tym, którzy 
o tych innych kompaktach nie 
czytali, przypominam, że można 
hasła przeszukiwać działami 
(astronomia, anatomia, budow- 
nictwo itd., aż do litery Z). Więk- 
szość dziędzin ma dodatkowe 
menu, z którego wybieramy inte- 
resującą nas dziedzinę z działu: 
na przykład „dam” (tama) z „civil 
engineering” (budownictwo lą- 
dowe), można przeszukiwać ha- 
słami (do wpisania hasła służy 
specjalna tablica z alfabetem, z 
której za pomocą |oypada wy- 
bieramy poszczególne litery), 


Augustus Ill, King of Poland 








obrazkiem hasła). | 

Skoro już znajdziemy się na . 
„najniższym poziomie, (tzn. w 
haśle), możemy, klikając na ga- 
dżęcie z menu lub na wyróżnio- 
nych słowach, przejść do lektu- 
ry haseł pokrewnych lub tzw. sło- 
wa kluczowego (dla widniejące- 
go na ilustracji hasła „Lech Wa- 
lesa” słowem kluczowym jest 
„Poland”, hasłem pokrewnym 
zaś „Solidarity”.) 

Całość obsługujemy za pomo- 
cą joypada (objaśnienie znacze- | 
nia jego klawiszy zobaczymy po | 
uruchomieniu opcji demo). Ob- | 
sługa jest prosta, na wczytanie 
hasła czeka się tu znacznie 
krócej niż nainnych kompaktach 
tego typu. | 

Ciekawostką jest możliwość | 
zmiany czcionki, którą wypisany | 
jest tekst (w menu Options). Po- 
zwala to na przykład usadowić 
się w dużej odległości od ekra- 
nu (oczy nie włosy, nie odro- 
sna). Bardzo podoba mi się tak- 
że możliwość wydruku dowolne= 
go hasła (a jeśli ktoś ma odpo- 
wiednio dużo czasu i papieru — 
nawet całej encyklopedii). Przed 
wydrukowaniem należy jeszcze 
ustawić z odpowiedniego menu 
sterowniki drukarki i parametry 
wydruku (na zasadzie bardzo | 
podobnej, jak w preferencjach | 
systemu 3,0 z nieco innym inter- | 
fejsem graficznym). Ba, może- | 
my nawet zapisać nasze usta- 


wienia w mikroskopijnej pamięci 
CD32, aby drukując kolejne ha- 
sła nie ustawiać wszystkiego 
ponownie. Oczywiście, aby z 
CD32 cokolwiek wydrukować, 
konsola ta musi być uzupełniona 
o jakąkolwiek przystawkę, zawie- 
rającą gniazdo drukarki (SX1, 
ProModule, Power32 itp.). 

Co zatem sądzić o Grolier 
Encyclopedia? Na pewno dla 
wszystkich znających choć tro- 
chę język angielski jest ona ko- 
palnią wiedzy. Wiedzy przyswa- 
jalnej tym łatwiej, że hasła opi- 
sane są prostym językiem „ame- 
rykańskim” (do słownika zaglą- 
da się rzadko). Oceniam ją wy- 
żej niż Naczelny ocenił Heritage 
(który też przeglądałem), choć- 
by ze względu na obszerniejsze 
i znacznie bardziej obiektywne 
potraktowanie spraw polskich, a 
także na opisane wyżej „dodat- 
ki”, których na Heritage nie ma. 
Brawa dla firmy Xiphas za to, że 
wydała encyklopedię jako pierw- 
sza, | brawa dla firmy EXE za to, 
że sprowadziła tę encyklopedię 
na nasz rynek. Dzięki temu każ- 
demu kloniarzowi można zatkać 
gębę, zanim jeszcze skończy się 
chełpić, że „na IBM-a jest Gro- 
lier”. A że cena jest zdecydowa- 
nie wyższa niż wspomnianego 
Heritage? Cóż, za słynną, a na- 
wet tylko osławioną, markę za- 
wsze trzeba płacić więcej. 


LJEE arali 
WEGLA r 


Cena: 
[LDK 








chiefs aucie for the tribe's skiliful retreat — pursuing U.S. 
Army troops during The Nez Perce War (1877). Under his 
leadership the small band successfully eluded and ihen wilhstood 
attacks from the army during a retreat of more than 1,600 km 
(1,000 mi) from Oregon to Montana, whęre they were forced to 
surrender ony 48 m (38 mi) from the Canadian border. (The 


Bettmann Archive. 
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TEENAGENT ś 


Po dość długim czasie, jaki upły- 
nął od premieryTeenagenta w wer- * 
sji PC, ukazała się ta przygodówka | 
dla Amigi. Kiedyś gra ta zrobiła dużo 
zamieszania wśród miłośników tego 
gatunku. Oczywiście pojawili się 
zarówno jej najzagorzalsi zwolen- 
nicy, jak i zaciekli przeciwnicy. Tak 
czy inaczej, jest to na tyle dobry 
program, że wybija się ponad pol- 
ską przeciętność 

Niewątpliwie sporym atutem 
Teenagenta jest ładna grafika. 
Może nie jest jeszcze tej miary, co 
w Litil Divil czy w Beneath the 
steel sky, ale już niewątpliwie robi | 
spore wrażenie. Na dobre oceny 
zasługuje zwłaszcza efektowna 
animacja głównego bohatera. Jed- 
nak bez dobrego scenariusza na- 
wet najlepsza grafika niewiele znaczy. Na szczęście właśnie ta cecha 
gry Teenagent jest jednocześnie jej mocną stroną. Fabuła i przygody 
głównego bohatera, który został zwerbowany jako tajny agent przez 
cokolwiek dziwną organizację, są nie tylko bardzo zabawne, ale i 
wciągające. Scenarlusz nie zawiera tzw. miejsc- pułapek, w których 
gracz może ugrzęznąć, jeśli wcześniej nie wykonał jakiejś czynności 
lub nie zdobył konkretnego przedmiotu. Niektóre sytuacje wymagają 
dostosowania się do specyficznego humoru gry, ale oceniając Teena- 
genta na tle innych gier przygodowych, warto podkreślić dość przej- 
rzystą intrygę, która pozwala bez większych kłopotów ukończyć grę. 
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Rzadko zdarza się sytuacja, kiedy to gracz „na ślepo" próbuje znależć 
zastosowanie dla jakiejś rzeczy. Jest to tym ważniejsze, że w grze 
istnieje dodatkowo możliwość łączenia przedmiotów, w rezultacie 
czego otrzymuje się zupełnie inną rzecz. 

Jak niewiele gier (no, może poza Cołonization) Teenagent jest 
przyjazny systemowi. Otwiera systemowy ekran (to dość istotne dla 
posiadaczy kart graficznych), multitaskuje, no i oczywiście jest bez 
problemu instalowany na HD. Mając możliwość porównania wersji 
pecetowej | amigowej nie bez dumy muszę przyznać, że jednak 
Amiga rulez. Bardziej wygodne korzystanie z tzw. kieszeni, inteli- 
gentniejsze poruszanie się głów- 
nego bohatera i jeszcze kilka in- 
nych różnic wyrażnie preferują 
przyjaciółkę. Jak zdążyłem się do- 
wiedzieć, wersja ECS-owa rów- 
nież lada chwila będzie gotowa i, 
co ciekawsze, ma być ona nie- 
wiele gorsza od AGA-owej. 

2 NS, HDD tak, AGA. Cena 43 zł 
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LITIL DIVIL _ <ĆD32) 


Jest to jedna z nielicznych gier, które ukazały się tylko i wyłącznie 
w wersji dla CD32. Program ten zresztą, jeśli wierzyć różnego 
rodzaju plotkom, ma bardzo długą, blisko czteroletnią, historię, 
podczas której wielokrotnie dokonywano w nim bardzo istotnych 
zmian. W końcu zrodziła się z tego bardzo ciekawa gra przygodowo- 
-puzzlowa z kreskówkową grafiką, Przede wszystkim ze względu na 
ten ostatni element, jak również dobrą ścieżkę dźwiękową, program 
został wydany tylko na kompakcie. 








bohater - diabeł - miał starszych 
kolegów, którzy w myśl zasady: 
| „Te, mały, skocz po piwo”, wy- 
| słali go przez labirynty chaosu 
do samych otchłani piekła, aby 
przyniósł im pizzę. Najwyrażniej 
miejscowy „Pizza Hut" musiał 
być zamknięty, bo biedny deli- 
kwent, aby dostać wspomniany 
przysmak, musi przemierzyć 
pięć wielkich poziomów z blisko 50 interaktywnymi lokacjami. Może 
nie wydaje się to aż tak dużo, ale należy od razu zaznaczyć, że aby 
dostać się do któregoś z tych 50 pomieszczeń, trzeba przemierzyć 
bardzo rozległe labirynty tuneli. 

Zagadki, jakie czekają na drodze małego diabełka, nie należą do 
najprostszych. Aby je rozwiązać, trzeba się nie tylko nagłówkować, 
ale poza tym wykazać się sporą zręcznością. 

Warto podkreślić dużą pomysłowość autorów. Właściwie w każdej 
lokacji napotykamy coś oryginalnego. Nierzadko pojedyncza przy- 
goda przybiera charakter prostej gierki. 

Wbrew pozorom Litil Divila nie można zakwalifikować do najła- 
twiejszych gier. Na taką ocenę wpływają nie tylko skomplikowane 
zagadki. Przede wszystkim wynika to z ograniczonej możliwości 
zapisywania stanu gry (tylko w 
jednym pomieszczeniu na da- 
nym poziomie) oraz z wprowa- 
dzenia ciągłego upływu ener- 
gii. Jest to tym bardziej dener- 
wujące, że energię życiową tra- 
cl się także na skutek wpadnię- 
cia w liczne pułapki oraz przy 
poniesieniu porażki podczas 
jednego z testów. Można, co 
prawda, ją uzupełniać, zbiera- 
jąc owoce oraz układając któryś 
z puzzli, ale i tak, szczególnie 
na początku, gracz jest zmu- 
szony wiele razy rozpoczynać 
grę od nowa. 
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Na ogólną trudność wpływa także konieczność posiadania spe- 
cjalnych przedmiotów w określonych lokacjach. Kupuje się je w 
sklepach za znalezione złoto. Jeśli nasz zakup nie będzie przemy- 
ślany, powstaną kłopoty, bo ilość funduszy nigdy nie jest zbyt 
wielka. Na szczęście, jeśli już mamy w ekwipunku daną rzecz, nie 
trzeba więcej się męczyć ze żmudnym sprawdzaniem, którego 
przedmiotu trzeba użyć w danej sytuacji - program dokonuje auto- 
matycznego wyboru. 

Ostatnią sprawą, na jaką chciałbym zwrócić uwagę, jest kwe- 
stia łatwego zagubienia się w plątaninie korytarzy. Akurat dla 


| mnie - starego wygl gier w styluDungeon Master, czy teżEye of 


Idea gry jest prosta. Główny | 


Beholder - nie było to aż tak straszne wyzwanie, ale przeciętny 
gracz może stracić orientację. Warto jednak zauważyć, że w 
grze jest opcja automapowania, a poza tym razem z programem 
są dostarczane małe planiki, na których na bieżąco można spo- 
rządzać mapę. 

Warto się na chwilę zatrzymać nad jakością grafiki i muzyki w Litil 
Divil. Trzeba przyznać, że autorzy poświęcili sporo wysiłku na dopra- 
cowanie tych obu elementów. Podziw mogą budzić nie tylko ładne 
podkłady, ale przede wszystkim wspaniała animacja postaci, zwła- 
szcza prawdziwe bogactwo nadzwyczaj śmiesznych reakcji diabełka 
na różnego typu niespodzianki. Zresztą swolsty humor w tej grze 
także trzeba zaliczyć do jej zalet. Podobna opinia dotyczy muzyki = 
tych kilka motywów muzycznych, odgrywanych bezpośrednio z kom- 
paktu, jest wprost fantastycznych. 

Wydając ostateczną ocenę grze Liti/ Divi/, muszę docenić ogólne 
walory gry i jakość grafiki, ale jednocześnie przestrzegam przed zbyt 
dużym, według mnie, poziomem trudności. 

Roman Sadowski 
Dystrygutor: Eereka. Cena 119 zł 
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UBEK 


Przyglądając się grom komputerowym (nie tylko dla Amigi), 


zauważyłem pewną prawidłowość. Jak „puzzie”, to tylko „puz- | 


zie”, jak „koła fortuny”, to od razu kilkadziesiąt. Ostatnio, po 
sukcesie pecetowych gier typu Wolfenstein i Doom, jak pszczo- 
ły wyroiły się gry, których jedyną zaletą jest teksturowana grafika 
wektorowa. Także i dla Amigi. Najnowszym przedstawicielem 
tego gatunku jest dostarczona nam przez TSS gra Ubek, autor- 
stwa Szymona Ulatowskiego. 

Góż można powiedzieć o tej grze? Fabuła, jak we wszystkich 
popłuczynach Dooma, mimo wzruszającej historyjki o „najlep- 
szym agencie Urzędu Bezpieczeństwa, wybranym do misji przez 
KGB”, żadna. Cel - taki sam jak we wszystkich tego typu grach 
- wyrżnąć jak najwięcej przeciwników, zanim oni zarżną Ciebie. 
Zdaję sobie sprawę z tego, że brzmi to nieco złośliwie, gdyż 
wielbiciele nieskomplikowanych strzelaninek wśród miłośników 
gier komputerowych stanowią zdecydowaną większość. A skoro 
lud uwielbia taką rozrywkę, to należy mu ją dać. 

Skoro już wiemy, o co chodzi, możemy przyjrzeć się grze. Na 
początku zimny prysznic: program wymaga Amigi z procesorem 
co najmniej MC68020 i 2 MB pamięci (wystarczy „goła” A1200, 
choć AGA nie jest konieczna). Jeśli jednak dysponujemy taką 
Amigą, możemy grę uruchomić. 


POZIO 1 


Park przed budynkiem 


Jako najlepszy agent UB zostałeś 
wybrany przez KGB do wykonania 
supertajnej misji: 


Ło 


SABOTRZU U ANERYKAŃSKIEJ ELEKTROWNI 
ATOROUEJ 


Tę ostatnią czynność można przeprowadzić z dyskietki lub z 
twardego dysku (jeśli taki mamy i wcześniej sobie grę zainstalu- 
jemy). Tu uwaga: nie od dzisiaj firma TSS znana jest z ekspery- 
mentów z programem instalującym. Tak jest i tym razem. Nieste- 
ty, wybrano „ulubiony” przeze mnie algorytm, podobny do stoso- 
wanego przez firmę proDAD, polegający na przeciąganiu ikonki. 
Sęk w tym, że taki sposób zadziała przy Ubeku poprawnie jedy- 
nie wówczas, gdy zainstalujemy program na tej samej partycji, w 
której jest katalog FONTS:. Ja akurat gry mam na innej partycji, 
co zmusiło mnie do dodatkowych robótek ręcznych przy „assi- 
gnach*. Skoro uznanym standardem stał się Installer (śp. firmy 
GBM), to dlaczego z niego nie skorzystano? Na szczęście w 
instrukcji opisano, co robić, gdy „automatyczna” instalacja się 
nie powiedzie. 

Gra jest szybka, jeśli to jest dla Ciebie zbyt małe utrudnienie, 
można włączyć tryb ZOMBIE, w którym pokonani przeciwnicy 
ożywają. Gra ma 19 poziomów. Zaletą Ubeka jest to, że bohater 
może być sterowany dowolnym urządzeniem (joypad, klawiatura, 
joy itp). Dodatkowo menu, jakie pojawi się na ekranie, pozwala 
na ustawienie sposobu wyświetlania grafiki (AGA Copper, Hires 
HAM, Standard HAM). Na Amigach bez AGA dostępny jest tylka 
ostatni z wymienionych trybów. Jakość grafiki można także zmie- 
nić, ustawiając sposób wyświetlania sufitów i podłóg - gładkie, 


z jednym wzorem lub pełne. W tym ostatnim wypadku trzeba mieć 


co najmniej 4 MB dodatkowego Fastu. Podoba mi się także 
znajdująca się na dysku instrukcja, w której podano wiele intere- 
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> Poziom 1 





sujących infor- 
macji (jak przy- 
stosować Ube- 
ka, aby działał z 
monitorem VGA, 
jak zainstalować 
grę na dyskiet- 
kach o dużej 
b gęstości. Znaj- 

dziemy tam tak- 
że dużo wska- 
zówek, cennych 
zwłaszcza dla 
początkujących 
ubeków, atakże 
dla weteranów, którym gra wyda się zbyt łatwa). Dźwiękowo 
Ubek prezentuje się znacznie lepiej niż poprzednie gry TSS-u. 
Ciekawostką jest możliwość jednoczesnego puszczenia muzyki 
i efektów dźwiękowych. Graficznie: kilka pomysłów (duże pikse- 
le, twarz pokazująca stan bohatera) wziętych z Dooma, inne 
pomysły dość oryginalne, jakość zaś grafiki — przeciętna, ale w 
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| tego typu grach najważniejsza jest prędkość, co oczywiście 


miało wpływ na rysunki. Skalą porównawczą była tu dla mnie 
opisywana wcześniej Cytadela. 

Pewne niestandardowe rozwiązania Autora powodują jednak 
nieciekawe efekty w wypadkach, o których ostrzega instrukcja 
(na przykład przy jednocześnie uruchomionym PowerPackerze 
czy ProTrackerze). 

Podsumowując: gra niby taka sama jak inne „doomopodobne”, 
a jednak nieco inna. W jednym lepsza od swoich konkurentów, w 
innym gorsza. A w jakim stopniu? Ha, aby to ocenić w pełni, 
musiałbym opóźnić ten artykuł o jakieś dwa miesiące (aktualnie 
jestem na dziewiątym etapie). Tego nie darowałby mi ani Naczel- 
ny, ani producent. Najlepiej przekonaj się sam. Warto, zwła- 
szcza że Ubek jest znacznie tańszy od swoich rywali. A jeśli 
stwierdzisz, że zostałeś nabrany, naślij na mnie... ubeka. 

W rubryce „Pomysł” oce- 
niam nie pomysł na grę (mu- 
siałoby być 0), ale pomysły 
zastosowane w niej. Maksy- 
malna brutalność to nie tylko 
efekt dużej ilości czerwonej 
farby na ekranie, ale i (na przy- 











Grafika 


kład) cynicznego napawania | Dźwięk 

się widokiem Twojego nagrob- Pomysł 

ka przez tego, który Cię zała- : 
twił. Atrakcyjność natomiast to Atrakcyjność 


rzecz względna. Miłośnicy gier —— 
doomopodobnych uznają moją 
ocenę za zaniżoną. [bap] 

2 WB, HOD tak, AGA nieconieczna (choć zalecana). 
Cana 19 zł 50 gr. 


Brutalność 


Kchne 


SENLOCĄA MSZY 






WAKACJE "84 


— 0 RYDA | 


obraz video + grafika AMIGI inwersja Han przest 4 


( efekt dziurki klucza ) 


8 ZJ 


V R 2 ( 





V 


jasności, kontrastu i nasycenia koloru dla 


posiada ukła 





GENLOCK AX 


U umożłiwia mieszanie grafiki AMIGI z obrazem video 0 
uja w formatach video VHS. VHS-C, video8 Q 
zpośrednie przesz obrazu komputera w obraze 
aaa Q mę je ża funkcji skm e w aby 
omputera nwersja funkcji prze! y (efekt dziurki 
klucza) O możliwości sna ci, kontrastu i 
nasyconia koloru dla optymalnego dopasowania obrazu Q 
prosta obsługa DI nie wymaga żadnego specjalnego 
AROSA G współpracuje ze wszystkimi modelami 
mig 





System digitalizacji I obróbki obrazu w czasie rzeczywistym 
O zestaw składający się z dgłaizera otaz oprogramowania 
DIGI LAB 2.0 Q umażiwia wprowadzanie obruzu z kamery lub 
magnetowidu do parnięci komputera O duża szybkość I wysoka 
jakość przetwarzania obrazu Q digkałzacja © u w Czasie 
rzeczywistym ( BW) OD prosta obsługa 
reakzowana systemem n, przycisków | suwaków Q pe 

w przelanie trybów graficznych Amigi (równiaż Amigi 1200 i 
4000) Q bogaty zestaw efektów anych Q naturairry sposób 
tworzeniia animacji z bezpośredniego sygnału vkleo O tryb 
pracy 24-bitowej, umożliwiający uzyskanie 16777216 kołotów 





490,- 
HiFi Audio Processor 3.zisowanie edrocząśria 3 że 


Stereofoniczny mikser audlo sterowany komnuterem AMIGA "000 U niezależne wejście mikrofo- 


nowe U regulacja podstawowych para- 
metrów dźwięku: wzmocnienie. 
mono/siereo, tony wysokie, tony niskie. 
bałans CI efekty specjalne rm. efekt | 
Pseudostereo O wbudowany wskaźnik 
poziomu  sygnażu Q sterowanie 
wszystkich funkcji przez port ARexx-a 
Urządzenie jest doskonałym 
uzupełnieniem dla qenlocków, daje 
możliwość pałnej obróbki dźwięku 
montowanego materiału filmowego 


315,- 350 













Ceny zawierają podatek VAT (stawka 22%) | 

Uwaga!!! - Sprzedaż również za zaliczeniem pocztowym po doliczeniu 

kosztów przesyłki. Wszystkie urządzenia objęte są roczną gwarancją 
Urządzenia produkowane przez HDP Electronics można też kupić: 


w Gdańsku w firmie AMI-COMM, ul. Wały Jagiellońskie 1, tel. (058) 31-33-38 
w Lublinie w firmie XYZ MIKROKOMPUTERY, ul. Okopowa 6, tel. (0-51) 73 -63-23 
w Warszawie w firmie OSKAR COMPUTER STUDIO, ul. Igańska 26, tel. (0-22) 10-42-38 
w Krakowie w fimie BIT Computer, Mikołajska 11, tel. (0-12) 22-13-77 






HDP Electronics s. c., ul. Kościuszki 4, IV piętro, 50-038 WROCŁAW 


* 


P Electronics 


: s grafiki z obrazem video CI pracuje w formatach video VHS, 
, HS, Video8, Hi8 Q automatyczne przełączanie wejść Video, Y-C O 
bezpośrednie przesłanianie obrazu komputera w obrazie Video Q miękkie przesłanianie 
obrazu Video w obrazie komputera QD inwersja funkcji przesłony ( efekt dziurki od klucza ) 
Q przełącznik RGB umożliwia bezpośredni podgląd obrazu Amigi Q możliwości regulacji 
optymalnego dopasowania obrazu Q 
możliwość roda, składowych RGB w sygnałac wyjściowych Q prosta obsługa Q 

kodera CVBAS, Y-C o podwyższonej jakości Q nie wymaga żadnego 
specjalnego oprogramowania Q współpracuje ze wszystkimi modelami Amig 


ZAWYSŁ SOA an RZA 
Kupon rabatowy : 


ważny tylko do 15.01.1996 


PROMOCJA 










do 15.01.1996 


AUDIO-VIDEO 
SELEKTOR AVS-4A 


Przełącznik sygnałów audio i video (4 wejścia, 
2 wyjścia). Prosty sposób przełączania wejść 
ręcznie lub przy pomocy komputera AMIGA. 
Sterowanie funkcji przełączania wejść przez 
port ARexx-a. 


GUZ 
SPE 


"R m zawo 

POWER 22 Nawa moc da lmajej mig 6032 
Dodatkowe złącza dla Amigi CD 32: 
klawiatury (standard IBM AT) Q Parallel (Centronics) Q RGB 
(Monitorowe) Q stacji dysków Q dysku twardego (AT-Bus 
3,5") Q Opcjonalnie zegar z akumulatorem oraz przejściówka 
do podłączenia stacji dysków (PC) 


















= 3 
| 
| 1 


7a DJ GP 77 W gy óakodw takataksiu obec | 
5 9 Pr / » j (Y pam Easpsa Glokiowego v ) 
MUBOMAŚIE Ć>zezz 


Dekoder Teletekstu dla komputera Amiga 
W skład zastawu Video TXT wchodzi : 
interfejs do odbioru Teletekstu, zasłacz sieciowy, dysleka 

z programem Video TXT, karta rejestacyjra, nstrukcja ł 

Służy do odczytu dowolnego Teletekstu nadawanego przez 

Telewizję Polską, TV-SAT. Odczytane dana można 

przeca ać, nagrać na dysk, drukować. Współpracuje z 
dym modelem Amigi, jest podłączany do kompulera 

przez port drukarki 29,- 


Lalrzc| wożtctznkn NOWE AO MJ = Li 
Program Eksperta Giełdowego v 2.0 59- NARRE 
Program Eksperta Giekdowego v 2.0 + Video TXT 149,- E. 








48,- | 
98,- 


MIDI PRO 1*IN, 1*THRU, 2*OUT 

Przełącznik Kickstartów (Kickstart V2.04 dla Amigi 500/2000) 
Przełącznik Kickstartów (Kickstart V1.3 dla Amigi 1200) 69,- 
KeyCom dla AMIGI CD 32 płącza xiawiatury PC ; port szeregowy (KS-232) ; imtoriejs MICH) 88,- 


Rozszerzenia pamięci dla AMIGI 500, 500+, 600, 1200, GDTV 


HDP SOUND STUDIO 2 

sampler, kabel połączeniowy, dyskietka z programem 
DigiTon 2, instrukcja obsługi 

Program DigiTon2 

Program DigiTon2+Sampler (mono, 27kHz) 

Program DigiTon2+Sampler (stereo, 22kHz) 

Program DigiTon2+Sampler (stereo, 52kHz) 


tel./fax (071) 72-33-80, 72-58-99 
poniedziałek-piątek (godz. 10-17) 








120,- 








ME po = Dia ni Pita Rad 





THE BIG SIX  ĆD32) 


Pod tą nazwą kryje się zestaw sześciu gier przygodowych, opowia- 
dających o przygodach Dizziego - śmiesznego ludzika przypominają- 
cego jajko na nóżkach. Wśród wspomnianych wyżej programów zna- 
lazły się: Dizzy Prince of the Yolkfolk, Crystal Kingdom Dizzy, 
Treasure Island Dizzy, Spellbound Dizzy, Magiciand Dizzy | Fanta- 


stle Dizzy. Z wyjątkiem ostatniej pozycji wszystkie pozostałe są prze- | 


niesione bezpośrednio z dyskietek. W wypadku Fantastic Dizzy po- 
prawiono trochę grafikę i do- 
dano muzykę z kompaktu. 

Cały cykl należy do gatunku 
gier  platformowo-przygodo- 
wych. Gracz musi stopniowo 
zbierać najróżniejsze przedmio- 
ty, a następnie znaleźć dla nich 
właściwe zastosowanie. Napo- 
tykane tu i ówdzie postacie są w 
głównej mierze żródłem potlpo- 
wiedzi, co należy zrobić, żeby 
ukończyć dany poziom. Oprócz 
tego, jak przystało na tradycyjną 
platformówkę, gracze znajdą tu- 
taj wiele sekwencji zręcznościo- 
wych - nie tylko zwykłych sko- 


THE BIG SIX 
Codemasters 


Grafika 


Atrakcyjność 


Brutalność 
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ków nad przeszkodami i pomiędzy pomostami, ale także liczne tzw. 
| subgames. 

Od strony technicznej The Big raczej nie zachwyci bardziej wyma- 
| gających graczy. Większość znajdujących się na kompakcie gier ma 
już ładnych parę lat, a autorzy nie poprawiall ich specjalnie do 





standardów AGA (oprócz wspomnianego wcześniej Fantastic Diz- 
zy). Nie należy się zatem dziwić, że w wlelu wypadkach grafika jest 
lekko „przestarzała". Podobne zastrzeżenia można mieć do ścieżki 
dźwiękowej. To co było dobre jeszcze kilka lat temu, obecnie wzbu- 
dza drwiące uśmieszki. 

Dziwi także pewna nonszalancja przy konfigurowaniu sterowania. 
Mimo że właściwie każda z gier polega na tym samym, a zmienia się 
jedynie grafika i fabuła, w każdej z nich jest nieco inne podłożenie 
klawiszy w joypadzie pod określone czynności. 

Mimo braków w wykonaniu sam zestaw nie jest najgorszy. Gra jest 
| natyle wciągająca i złożona (w sumie, podliczając wszystkie części, 
| jest tu blisko 600 lokacii!), że może dostarczyć zajęcia na długie 
| tygodnie. Rowan Sadowski 
Dystrybetor: Ewweka. Cara: 64 zł 
| 


OW LE 2 
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A 4 SKLEP-KOMIS-U 
KOMPUTERY, TWARDEŚDYSKI, CD-ROM'Y,GENLOCK I, DIGITALIZERY, 
Ę SAMPLERY, KARTY RAM | TURBO, KICKSTART"Y 2.0-3.0-3.1, DUŻY 


ERWSZY POLSKI PROGRAM 
WART SWOJEJ CENY !!! 
ACE) 4 Cechy wersji podstawowej (2.0 ): 


























SRC 7.3 
SI 














a = Rowny dostep do dowltych 
JA w SE nów, adresów i notatek 
Imie FEE] — pełna niezależność od systemu | PT ZASŁONA suwakowe KROSOWNICE 4x2, 
* [I operacyjnego I8_S-VHSJ Ceny: 390-480 zł ROZDZIELACZE VIDEO 
aa | — dziecinna prostota obsługi —— RZEEMM - MREENDZE 





— działa na każdej Amidze 


Cechy wersji systemowej ( 2.05 ): 
— możliwość instalacji na HD 
— praca w multitaskingu 
— pełne wyko ie zasobów 

systemu (drukarki, ony ita 

= z dowol języ 7 l 
— export i import da | sej >= 
- cena tylko 25 zł * A s JE 


(Dla zarejestrowanych użytkowników programu zakup drugiej wersji w cenie 12 zł *) 





UWAGA | przysyłj iż 
s lając nam poniższy kupon otrzymasz 
Gwiazdkowy prezant | OBA PROGRAMY w cenie jednego ! 


a 
Qu edex .- o pah. VAT 


os. Pod Lipami 7/15, 61-633 Poznań, tel/fax (0 61) 232—87. 


a do Amigi 600 i 1200 

pamięci, samplery, interfejsy 

konfiguracji pamięci, bootselektory 
cem na rozszerzenie pamięci 


LBOX. EUREKA 
rate iv oze Td O ZL CALEB LE) 


olnej (według życzenia klienta) konfiguracji 


- rozwinąć swój umysł ? 
- posiąść podręczną encyklopedię ? 
- rozwiązać każdą krzyżówkę w pięć 
minut i wygrać główną nagrodę ? 
- zarobić masę pieniędzy układając własną ? 


SZARADZISTA 


| Odpowiedzi na nurtujące Was pytania - w specjalnym numerze Magazynu AMIGA. Ń 7.725, 
Możesz kupić to wydanie w siedzibie Wydawnictwa (Warszawa, ul, Stępińska 22/30) - baza ponad 20 ODO najczęściej używanych 
korzystając z tego kuponu. Należy go wyciąć lub odbić na ksero | wysłać do redakcji haseł z objaśnieniami 
dołączejąc kopię dowodu wpłaty 5 zł (50 tys. starych zł) na konto Wydawnictwa: - objaśnienia są bezpośrednia zaczerpnięte 
LUPUS sp. z 0.0. z krzyżówek 
EKORPIK O Waczawa - możliwość dopisywania i edycji 


1599-318121-136 AEG 
Prosimy o umieszczenie na kopercie dopisku: "Numer Specjalny” - możliwość zakładania nowych baz 
Ż , - potrafi korzystać z haseł "Pomocnika Ki" 














15-950 Białystok 
ul. Warszawska 6 pok. 35 

tel./fax 435-899 

e-mail kataniecksr.ac.bialystok.pl 











EFEKTY 
PROTRACKERA 


momentu natrafienia na ko- 


Piotr Bendyk (XTD/Mystic) _ | Zapraszamy na kolejną część wykładu najlepszego 
|... _ | polskiego muzyka scenowego na temat sztuczek w 
Protrackerze. Tekst skierowany jest do tych, którzy 
nie wiedzą jeszcze wszystkiego o tym programie, ale 


nie są już początkujący. 


Transpozycja 


Nieraz chciałoby się wygodnie 
podnieść o półton wszystkie nuty 
w ścieżce albo patternie. Oto, 
jak należy to robić. 

Na klawiaturze należy wyróż- 
nić cztery pionowe kolumny kla- 
wiszy. Są to: 
1QAŻ 
żwSsx 
378 D.© ! 
4REWV 


Można je pogrupować po 
dwie, Kolumny pierwsza i druga 
odnoszą się do nut w tracku/ 
patternie, przy których stoi nu- 
mer sampla, odpowiadający ak- 
tualnie wybranemu samplowi 
(wskaźnik SAMPLE), kolumna 
trzecia i czwarta zaś do wszyst- 
kich nut w tracku/patternie. 

Pierwsza kolumna każdej pary 
odnosi się do tracku, na którym 
znajduje się kursor, druga zaś 
do całego patternu. 

Poziome rzędy odpowiadają: 


1234 - note up 
QWER - note down 
ASDF -  octave up 
ZXCW =  octave down 


Chcemy np. podnieść o okta- 
wę wszystkie sample o numerze 
6 w całym patternie. Ustawiamy 
sampel 6 i sprawdzamy: 

Dotyczy to KONKRETNEGO SAMPLA, s węc 
pierwsza para kolumn. 

Dotyczy to sampli w CAŁYM PATTERNIE, a więc 
druga koluszą. 

Dotyczy to PODNOSZENIA 0 OKTAWĘ, a węc | 
trzeci rząd. 

Jest 40 Kawisz [5], Który naciskamy z lewym 
kiawiszem [Amige]- | 


Jeszcze jeden przykład: chce- 
my obniżyć o półton wszystkie 
nuty w trzecim tracku. Przerzu- 
camy kursor na trzeci track i 
sprawdzamy: 


Dotyczy to WSZYSTKICH NI, a więc druga para 
koluma. 

Dotyczy to sampli w KONKRETNYM TRACKU, a 

więc trzecia kolumna, 
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Dotyczy to OBNIŻANIA O PÓŁTON, a więc drugi 





rząd. 
Wyszło 'E', czyli należy macisnąć lewy klawósz 
(Amiga) 


Cała operacja jest prostsza, 
ale trudno ją w prosty sposób 
opisać. Myślę jednak, że parę 
minut treningu pozwoli Wam w 


' przyszłości szybko i sprawnie 
| przeprowadzać transpozycje. 


MULTI(klawiatura) 


Co to jest multiklawiatura, wie 
chyba każdy, ale nie każdy do- 
kładnie wie, jak to działa. Multi- 
klawiaturę ustawia się w SETUP, 
a włącza przez [Ctrl]+[M]. 

Oto składnia MULTI (w SE- 
TUP): 


| |mtei: ABED 


A jest to numer kanału, do ja- 
kiego ma skoczyć kursor, usta- 
wiony na kanale 1. 

B to numer kanału, do jaklego 
ma skoczyć kursor, ustawiony 
na kanale 2. 

C to numer kanału, do jakiego 
ma skoczyć kursor, ustawiony 
na kanale 3. 

D to numer kanału, do jakiego 
ma skoczyć kursor, ustawiony 
na kanale 4. 

I tak, na przykład, ustawienie 
2413 spowoduje przy kursorze 
ustawionym na kanale pierwszym 
przeskok na kanał drugi, potem 
na czwarty, potem na trzeci, a 
na końcu na pierwszy. 

Dokładnie działa to tak: 

Kursor jest ustawiony na ka- 
nale pierwszym. Po naciśnięciu 
klawisza odczytywana jest war- 
tość na pozycji A (MULTI: ABC 
D). W powyższym przykładzie 
jest to wartość 2, a więc kursor 
skoczy do drugiego kanału. Po 
ponownym naciśnięciu klawisza 
zostanie odczytana wartość z 
pozycji B (pozycje, przypomi- 


nam, odpowiadają kolejnym ka- 
nałom, na których znajduje się 
kursor). Ponieważ na pozycji B 
znajduje się 4, kursor skoczy 
do kanału czwartego. Tam, po 
naciśnięciu klawisza, zostanie 
odczytana wartość D, czyli 3. 
Kursor skoczy więc do kanału 
trzeciego. Po ponownym naci- 
śnięciu klawisza (chodzi o do- 
wolny klawisz, któremu jest 
przyporządkowana jakaś nuta) 
zostanie odczytana wartość C, 
czyli 1, i kursor przejdzie na 
kanał pierwszy. 

Na koniec kilka przykładowych 
ustawień: 





|mozr1: 2314 -nultiklawiatura 
tylko dla trzech 
pierwszych kana- 
łów 


MULTI: 2143 -multiklawiatura 


oddziełna dla 
pierwszej i SO 
giej pary kanałów | 

| 


MULTI: 1234 -multikiawiatura 
nie będzie dzia” 


: łać. j 
EFx 


Komenda EFx dokonuje inwer- 
sji sampla w czasie rzeczywi- 
stym. Wielu muzyków jej używa, 
ale nie każdy się zastanawia, jak 
ona naprawdę działa. 

Działanie tej komendy słychać 
tylko przy krótkich, zapętlonych 
dźwiękach. 

Jak dokonuje się inwersja? 

Dźwięk jest zapisany w posta- 
ci szeregu liczb z zakresu od 
-128 do 127. Górnej połowie 
(dodatniej) wykresu odpowiada- 
ją wartości dodatnie, dolnej zaś 
ujemne. 

inwersja dokonuje się bajt 
po bajcie, począwszy od pierw- 
szego bajtu sampla. Szybkość 
jej dokonywania zależy od pa- 
rametru x w komendzie EFx. 
inwersja rozpoczyna się od 


mendę EFx. 
Kolejne wartości bajtów są 
obliczane: 













w=-P- 
gdzie w * wartość wynikowa 
P - wartość pobierana 





1 






Efektem inwersji całego sam- 
pla jest wykres symetryczny 
względem osi poziomej do wy- 
kresu, z którego powstał. 

Odtworzenie nowej nuty na 
kanale, na którym użyto EFx, po- 
nownie włącza efekt. 

Wadą tej komendy jest to, że 
wykres dźwięku zmienia się bez- 
powrotnie (nie można przy- 
wrócić jego postaci wyjściowej). 
Należy więc przed uruchomie- 
niem modułu zgrywać go na 
dysk i wczytywać przed każdą 
zmianą albo powtórnym urucho- 
mieniem. 

Komenda ta jest przydatna 
przy tworzeniu dźwięków synte- 
tycznych za pomocą Protracke- 
ra. Jeśli sampler nie jest podłą- 
czony, to wykresem powstałym 
w wyniku „samplowania” jest (a 
przynajmniej powinna być) linia 
prosta w górnej części okna wy- 
kresu. Odpowiednio przycięta 
może służyć za dźwięk synte- 
tyczny, jednakże będzie on bar- 
dzo prosty, Korzystając z komen- 
dy EFx można ten dźwięk nieco 
„urozmaicić". W takim wypadku 
nieodwracalność komendy EFx 
jest przydatna. 


9xx 


Komenda 9xx służy do odgry- 
wania sampla od podanego miej- 
sca (nie od początku). 

Jak działa komenda? 

Przy wprowadzeniu komendy 
obok nuty instrument zostanie 
odegrany od XX00 bajtu (hex). 
Przykłady: 


C-2 01944  -odegranie sanpla 


01 od 1400 bajtu 
(hex) . 


Cc-2 01943 


-odegranie zanpla 
01 od A300 bajtu 
(hex). 





Oczywiście wartość nie powin- 
na przekraczać długości sampla, 


43 








MUZYKA 





GRZE WEADZE ZW 


więc jeśli instrument ma długość | 


B000 (hex), to wartość *xx' ko- 
mendy 8xx nie powinna przekro- 
czyć 7F (hex). 

Jeśli mamy wykres dźwięku i 
za pomocą niego chcemy okre- 
ślić wartość komendy 9xx w da- 
nym miejscu, to należy włączyć 
opcję SAMPLER (wykres) oraz 
trzecie menu EDIT OP. Następ- 
nie trzeba kliknąć na wybranym 


miejscu sampla i odczytać pierw- | 


sze dwie cyfry wartości POS (pra- 
wy górny róg w trzecim menu 
EDIT OP.). 

Jeśli wartość POS wynosi, na 
przykład, 1D95 to do wartości 
*xx komendy 9xx należy wpro- 
wadzić 1D (lub 1E - zaokrągle- 
nie w górę). Komenda powinna 
więc wyglądać: 91D (91E). 


Kontrola komend 


Na Protrackerze wszystko za- 
wsze gra tak, jak tego chciał 
autor, ale na różnych playerach, 
czy też programikach do odtwa- 
rzania modułów, mogą wystąpić 
pewne różnice. Aby te różnice 
zatrzeć, należy wprowadzać ko- 
mendy, które będą działały w 
wypadku niewłaściwego działa- 
nia innych. 

a) wyciszanie 

Jeśli jakiś instrument wycisza- 
my do zera komendą Axy, to na- 
leży na końcu, w miejscu gdzie 
dźwięk przestaje być słyszalny, 
wpisać komendę C00. W wypad- 
ku niewłaściwego playera, gdy 
dżwięk się nie wyciszy, zostanie 
przynajmniej wyłączony (mniej 
więcej w tym miejscu, gdzie nie 
powinien już być słyszalny). 

Przykład: 





| C:2 D1AQ04 
00A04 | 
00404 
00A04 
OOAO04 
O0A04 


00A04 
00€00 


Jest to również pomocne, jeśli 
wyciszamy dźwięk i nie chce nam 
się sprawdzać, czy w którymś 
miejscu już się wyciszył całkowi- 
cie, czy też jeszcze brzmi, zagłu- 
szany przez inne instrumenty. 
Wprowadzenie komendy G00 
wycisza go ostatecznie. 

b) 3xx 

Ta komenda powoduje kon- 
trolowaną zmianę częstotliwości 
dźwięku. Niektóre playery nie 
uznają braku ciągłości tej ko- 
mendy. Nie należy więc jej prze- 
rywać, a potem kontynuować bez 
podania nuty. 

Przykłady (po lewej źle, po 
prawej dobrze): 


s2 








c-1 01000 C-1 02000 
c-Z 01304 C-2 01304 
00304 00304 
00304 00304 
00000 00000 
00000 00000 
00000 10000 
00000 s 00000 
00304 C-2 00304 
00304 00304 
r D0204 - 00304 
c 02000 C-1 01000 
z 00000 00000 
c-2 02301 c-2 01301 
00000 00000 
00301 c-2 00301 
00000 00000 
00301 C-2 00301 
00000 E 00000 
00301 €-2 00301 
00000 Ę 00000 
00301 (C:2 00301 





c) kontrola 1xx i 2xx 
Jeśli zwiększamy lub zmniej- 
szamy częstotliwość. dźwięku ko- 
mendami 1xx i 2xx do konkret- 
nej wartości, to na końcu należy 


| wprowadzić nutę, do jakiej one 





zmierzają, wraz z komendą 3F0 
(ieśli ktoś woli, może wprowa- 
dzić wartość maksymalną - 3FF, 
nie ma właściwie różnicy). 

Przykład (po lewej źle, po pra- 
wej dobrze): 


D-2 01103  D-2 01103 
00103 00103 
00103 s 00103 
| 00203 


013F0 





- - DOZŁ03 =*a 48 
z * 00000 F-2 


d) niewłaściwe wyciszanie i 
wibracje 

Niektórzy (zwłaszcza począt- 
kujący) muzycy wyciszają dźwięk 
komendą 6xx bez wcześniejsze- 
go ustalania wartości wibracji 


| (komenda 6xx, działa wtedy jak 
, Axx). Należy zamienić wszystkie 


komendy 6xx, jeśli służą do wy- 
ciszenia dźwięku bez wibra- 
cji, na komendy Axx. Wprowa- 
dzenie bowiem wartości wibracji 
w którymś miejscu modułu spo- 
woduje wibrowanie przy wycisza- 
niu (nawet jeśli wartość wibracji 
jest ustalana w dalszej części 
modułu - wibracje będą wtedy 
słyszalne po restarcie). 

Przy wibracjach (4xy) nie na- 
leży zapominać, że używanie 
komendy 400 jest możliwe tylko 
wtedy, gdy wcześniej podało się 
przynajmniej raz komendę 4 z 
parametrami różnymi od zera (np. 
402). Dotyczy to każdego kana- 
łu z osobna. 

Najlepiej ustawiać wartość 
wibracji w każdym patternie, w 
którym ma zostać ona użyta. 
Należy to zrobić przy okazji włą- 
czania komendy. 

















* 2M8 Grafiki 























* 0,5MB Muzyki 
* Na AMIDZE 500 ponad 
64 kolory 
* Niezwykla gra przygodowa 
* Setka zagadek I tajemnic do rozwiązania 









* Gra przygodowa 
o niebanalnej fabule 

* Kikaset klatek ani 
macj bohatera 

* Realistyczne 
udźwiękowienie 
i grafika 

* Profesjonalna muzyka (syntezator ENSONIC) 

* Kilka etapów niezwyklej przygody 








WKROTCE: 
Alien Bred $D - Amiga 1200/0D 88 

Speris Legacy - Amiga 500/1200/CD 32 
M.U. Double - Liga Polska '96 Amiga/PC 





NIŻSZE 


— — 


MIRAGE Software 
03-982 Warszawa, ul. Gen Abrahama 4 
tel, 671 77 77, fax 671 76 22 






OPERON PTPOOJECEZENT PTE 





POLSKI 





| | 

M.IN.  LITILDIYVIL » 115 | | 

TOP GEAR 2 =? 413 | | 

VIDEO CREATOR - 100 | | | 

FEARS - 130 

FLINK E 65 | | 

LOTUS CLASIĆ TRILOGY  - 79 | KOM PUTEROWY | 

ZOOWI ż >: | Jeżeli chcecie Państwo otrzymać aktuainy numer PRK ub bazę adresową na dyskieżce | 

- także w presumeracie, wystarczy wypałnić czytelnie kupon z dregiej stromy wraz 

MEGA RACE - 140 | z dowodem wpłaty odpowiedniej kweży za konto: | 

RISE OF THE ROBOTS -- 135 | Lupus Sp. z 0.0. | 

ULTIMATE BODY BLOWS - 60 x a RAZ 

BRIAN THE LION i 39 | przesłać pod adresem Wyćzwnictna 1 dopiskiem | 

BENEFACTOR 5 49 | Wydawnictwo Lupus | 

ROAD KILL - 100 00-739 Warszawa, ul. Stępińska 22/30 

ALIEN BREAD 3D - 160 Ls) ——m—mm———m———MMMMmu—mmmM— | 

SUPER STREET F2 mo 065 





ELITE II z 80 
SHADOW FIGHTER - 114 WYDAWNICTWO 
AMINET SET 4€D - 120 
MEGA HITS I, II z 55 
GIGANTIĆ GAMES 2 E 40 
I OKOŁO 100 INNYCH. 


60 Bajtów - magazyn komputerowy 


PEŁNY KATALOG PO PRZESŁANIU KOPERTY + ZNA- Wydawnictwa Lupus i Radia WaWa. 
CZEK. ZAMÓWIENIA TELEFONICZNE OD PN.DO PT. W każdą niedzielę godzina 17.00. 
w GODZ. 17-19. WYSYŁKA ZA ZALICZENIEM. Prowadzi Jacek Piekara. 


„wma Po a a= 


2161 LIC 

UL. MINKUSA 6 E 

45-508 OPOLE A s FM || 
TEL. 077 540 323 t £ | 






OTOCUWUNE O ELU 
ale rNEZ WUW Przyspieszające 2,22 razy „Paca: 


o 2 MB RAM. rozszerzenie do Amigi 1200 
Test: AMIGA 6/93 4 MB 32-bitowego FAST RAM 
29 zł (bez zegara) z zegarem i podstawką 
(z zegarem) pod koprocesor PGA. 


Test: AMIGA 9/94. ICS żre 1 > 


68881 PGA 20MH 
68882 PGA A 

r K 68882 PGA 25MHz, 
OZ ZNEK CYNK 68882 PGA 33MHz. 
o 2 MB FAST RAM - SZ waże kj i 68882 PGA 50MHz. 
Test: AMIGA 12/94. | Ę) MOZS , 68882 PLCC 


z 
ELBOX 600/1MB a 


R 
Rozszerzenie do Amigi 600 
do 2 MB CHIP RA 
PANI F2Y.ETCY) 





SPRZEDAŻ DETALICZNA | HURTOWA: GAME SHOW i Rybnik, rynek 4 

MICROMAN Bielsko Biała, pł. Wolności 3 BAJPCTEK ń EA Rzeszów, ul. Podwóstocze 46 

VIDEOBIT Bielsko Biała, ul. Barlickiego 10 BIT COMPUTER K ję UL OMPUT ER Sosnowiec, ut. Wodrzejowska 16 
SEPTIMA Bydgoszcz, ul. Dworcowa XYZ MIKROKOMPUTEFRY „ ul, A Stargard Szczeciński, ul. Wielkopolska 9 
VIOLIN , dl. Lwowska 18 B ALL IN ONE Łódź, ul. Piotrkowska h Stargard Szczeciński, ul, Szczecińska 2 
AM-COMM Gdańsk, ul. Wały Ja pasonja 1 BAJPCTEK g Szczecin, ul. Monte Cassino 37 
ANIMART Gdymia, ul. Olsztyńs! MIKRO-FAN , SL Wólną VANGELIS Toruń, ul. Spokojna 29 

MAW Gdynia, ul. Jana z Kolna 2 AR-WAL „ul. VIDEOBIT Tychy, ul. Hlonda 77 

BASTA Katowice, ul. Drozdów 13 B BI 4 KCOMEUTER czyer|, AMIGA Warszwa, ul. Batorego 10 

CATOM Katowice, ul. Mickiewicza 4 D.H. AL K COMPUTER Po 7 ANUNA Wrocław, Politechnika - Giełda w niedziwię 
GEPARD Katowice, uł Piotra Skargi 6 10Y 9 - HDP ELECTRONICS  Wrociaw, ul. Kościuszki 4 IVp. 
MICROMAN Katowice, pl. Rostka 3 METRO COMPUTER AMICOM Zamość, ul. Piłsudskiego 14/82 


VIDEQOBIT Katowice, ul. Skargi 6 (Supersam) AGNUS COMPUTERS VADIM Zielona Górn, ul. Kupiecka 28 






EA 


Ra 




























DE Proszę o przesłanie 4 
| [) aktualnego wydania Polskiego Rynku Komputerowego - 12 zł (120 000) | 
| Zwprenumeracie (2 kolejne wydania) - 18 zł (180 000) | 
| [0] aktualnej bazy adresowej na dyskietce - 200 zł (2 000 000) + 22% VAT | 
Przy kolejnych zakupach bazy dajemy 75-proc. zniżkę (wystarczy jedynie | 
| przesłać oryginalną dyskietkę z ostatnio zakupioną wersją) - 50 zł (500 000) | 
+ 22% VAT 
| [] ankiety wpisowej/weryfikacyjnej do bazy adresowej (gratis) | 
| KAIE naa a ona aaa poi tat Zie deko pe Aj jaj bO : " d 
| ra PSE OT AOR AT PROGRAMISTÓW 
| Firma LONG SOFT Na: współpracą 
BOZYĄ (MY ia ZOE TO woo Labwadaa z piata PC lub Amiga. ; 
( rajehgtniej z terenów Dolnego Śląska ) 
| dokładny AUreS aa Si zaw anawa ae W wot Wymagania: 


SEO ALEŻ oni -zmajomość © + + | Borland, SA$ | 
BEE pry że Po PY RAA AE NATE 
PORZE SEI 1» -doświadezenie w tworzeniu grafiki, dźwięku, 
pisania gier kompoterowych 









Zainteresowanych prosimy o kontakt: 


tel. (0-71) 21-29-96 w.18 
21-62-46 w.18 
21-26-21 w. 232 + w. 18 


LONG, npr GB LeryX SA 


AMINET 


Największa amigowska sieć dys 
oprogramowania. Kilkanaście MB nowych 
ów, dem, obiektów, modułów, 
_ grafiki i tekstów miesięcznie!! 






pridlióycu 
| NASZ KATALOO: | 








BDO TWOABJDYSPEZYCM | ea czyta dys | 50-225 Wrocław ul Kleczkowska 52 
Posiadamy także 3 GB plików Crea ee 
z zeszłych lat działalności Aminetu. 
Napisz do nas aby uzyskać ti WC 
bliższe informacje dot. sieci Aminat! A CZEB 
CE autoryzowani dealerzy 
=<ZLL- Hurtownia komputerowa 
== e Opole 45-776 uli Wyszomirskiego 1 Ami-Comm Gdańsk ul. Wały Jagiellońskie 1 tel.058-313338 
WELL "e. / 1ax077-746443 Bit Komputer Kraków ul. Mikołajska 11 tel. 012-221377 
Gepard Katowice ul. Piotra Skargi 6 tel. 032-596983 
| 
CD Top Ten za X 95 | 
Rozszerzenie 0,5 MB A500 45 

CD32Gamer615 1 Rozszerzenie | MB A600 125 
Sensible Soccer 58 Rozszerzenie 4 MB A1200 500 
Aminet 8 55 Stacja 3,3" Datalux 180 
CDPL I 25 CD ROM kił 1200 double 470 
Chaos Engine 40 PRO Module CD 32 720 
Ultimedia 1,2 głośniki Target 10w 60 
Fields of Glory 40 mysz Amiga 35 
Giga PD 3.0 75 dysk czyszczący 3,5 5 
Power Games 40 box na 1 CD 2 
James Pond 2 25 pokrywa na CD 32 3,5 


Amiga : 600,1200,CD 32 , C64 II 
- dzwoń po aktualne ceny 


SX 1 , HDP Power 32 , SERNET , rozszerzenia , głośniki , filmy MPEG , napędy CD ROM 
8520 , 8375 i inne części do Amigi peak nerw r pakczkaratcznaejLresokięh 





Wszystkiego najlepszego z okazji Świąt Bożego Narodzenia 
oraz Szczęśliwego Nowego Roku naszym klientom oraz wszystkim 
użytkownikom Amigi życzą AR-WAL,Ami-Comm,Bit Computer i Gepard 





O+ WAĆ: woz Z TO TZ TZ WAFOORGĘ PHW 
ZROBCIE DRACO ZÓW W DZBCWOROAN RO 1 


ZRÓB TO SAM A | 





AMIGA W TECHNIKACH 
POMIAROWYCH 





rzy pomiarach cyfrowych 
szczególne znaczenie ma 
wizualizacja tych pomia- 
rów. To, co łatwo zauwa- 
żyć przy sygnałach analogowych 
- silniej/słabiej, szybciej/wolniej 
itp., przy sygnałach cyfrowych 


umyka naszej percepcji. Koniecz- 
na jest zamiana postaci cyfrowej 
na taką, która będzie dla nas ła- 
twiej postrzegana. Jedną z możli- 
wości jest po prostu obserwacja 
na ekranie, jednak przy zbyt szyb- 
ko zmieniających się sygnałach 
Informacja ta może być po prostu 
nieczytelna, Postać graficzna jest 
jednak bardzo atrakcyjna. A gdy- 
by tak zamienić postać cyirową 
na świecącą skalę? Im wyższa 
wartość, tym wyżej punkt na ska- 
li... To się da zrobić, A da się tym 
łatwiej, że istnieją gotowe układy 
scalone, wykonujące taką pracę. 
Pozostaje tylko doprowadzić do 








| 
: 
i 





nich sygnały, zasilanie i podłą- 
czyć diody świecące, aby zoba- 
czyć atekt. 

Schemat takiego urządzenia 


* Stanisław Szczygiei(Stanieyy | Jak mierzyć, to mierzyć! Żeby było ładniej, to świe- 
Wpada cącą linią. Oto nowe przykłady wykorzystania Amigi. 


- powodującego przesuwanie | 


się punktu świetlnego po skali = 


| 
| 


jest przedstawiony na rysunku 
1. Przy tak zaprezentowanym 
układzie podanie wartości 0000 
na wejście ABCD spowoduje 
zapalenie diody LED na wyjściu 
O, podanie wartości 0001 - na 
wyjściu 1, 0010 - na wyjściu 


trzecim itd, Inaczej mówiąc, po- | 


danie binarnych wartości od 0 
do 15 spowoduje przesunięcie 


| się punktu świetlnego po 16-dio- ; 
| dowej skali! 


Tak naprawdę to zastosowany 
na schemacie układ 74154 wy- 
korzystywany jest w układach 


| multiplekserów do wyboru aktyw- 
| nego adresu (1 z 16), sterowa- 
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liwe jest zresztą „poszerzanie" 
możliwości takiego wskaźnika 
(np. do 64 diod!). 

No dobrze, powiedzą nie- 
którzy, ale czemu tylko jedna dio- 
da? Dlaczego nie więcej? Proszę 
bardzo! Na rysunku trzecim i 
czwartym mamy dwa schematy 
sterowania paskiem diodowym: 
odpowiednio 16-i 10-diodowym. 


nego z wejść ABCD. Wystarczy 
jednak tylko nieco wyobraźni... i 
mamy ruchomą skalę... Ponieważ 
jednak 16 punktów to może być 
nieco za mało, na rysunku dru- 
gim możecie znależć schemat 
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Jak zwykle uwaga. Elektronika 
to zajęcie nie dla każdego. Jeśli 
nie czujesz się na siłach, poproś 
6 pomoc przy wykonaniu tych „za- 
bawek' kogoś bardziej obeznane- 
go! Amiga może nie wytrzymać 
Twojego talentu twórczego... 

Oto więc przykład inteligent- 
nego wykorzystania możliwości 
obróbki cyfrowej sygnału. Może 
do celów niezbyt wyszukanych, 
ale na pewno ciekawych. Zakres 
wykorzystania przedstawionych 
schematów w praktyce ogranicza 
się wyłącznie do wyobrażni wy- 
konawcy. Choćby tylko do zaba- 
wy, której życzę Czytelnikom przy 
uruchamianiu układów. i 


układu, pozwalającego na stero- | 
wanie już 32 diod. Wykorzysty- | 
wane jest tu dodatkowo wejście | 
G1 - dokładny opis działania | 
układu można znaleźć w literatu- 

rze fachowej. Do sterowania mo- 

żemy użyć oczywiście naszego 

interfejsu. Jakie może być zasto- 

sowanie takiego układu? No, | 
choćby elegancki termometr! 
Wczytujemy pomiar (częstość 
sygnału) i wyświetlamy zwrotnie 
odpowiednią wartość na skali... 
Taki diodowy wskaźnik oczywi- 
ście nie jest zbyt dokładny, ale 
przecież w wersji 32-diodowej 
może być już wystarczająco do- 
kładny na domowe pomiary. Moż- 
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AmiAtlas 


Z AMIGĄ W DROGĘ! 


Jarosław Horodecki 
ie można, oczywiście, 
od naszej maszynki wy- 
magać zbyt wiele. Z pew- 
nością nie zastąpi ona 

kierowcy, ani nawet nie będzie 

w stanie towarzyszyć w drodze 

(brakuje nam amigowego note- 

booka...). Natomiast program 

AmiAtlas pomoże w wyznacze- 

niu optymalnej trasy przejazdu z 

jednego punktu do drugiego. 

Ten rodzaj programów jest już 
dość popularny na innych rodza- 
jach komputerów. Znamy choć- 
by mapę Polski, czy nawet do- 
kładne plany Warszawy i innych 
miast, jakie od dłuższego czasu 
sprzedawane są dla komputerów 

PC czy Maców. W końcu rów- 

nież amigowcy mogą się po- 

chwalić zupełnie niezłym | stale 
rozwijającym się programem. 
Pierwsza wersja AmiAtlasu, na 

jaką się natknąłem, miała nume- 
rek 1.2. Standardowo do pro- 
gramu dołączona jest tylko mapa 
Niemiec, więc początkowo 
wzbudził on raczej niewielkie 
zainteresowanie. Z czasem uda- 
ło mi się jednak zdobyć również 
inne mapy: Austria, Czechy i Sło- 
wacja, Dania, Wielka Brytania, 
Węgry, Włochy, Szwajcaria, kra- 
je Beneluxu oraz, co z oczywi- 
stych względów było najciekaw- 
sze, Polska. Mimo to nie byłem 
jednak zafascynowany progra- 
mem, ponieważ jedynym języ- 
kiem, z jakiego korzystał w ko- 
munikacji z użytkownikiem, był 
niemiecki. 
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Wprawdzie wakacje już dawno za nami, jednak cza- 
sami trzeba wybrać się w podróż, a często jedynym 
sensownym środkiem komunikacji pozostaje samo- 


chód. Jak się okazuje, także i w takim wypadku 


Amiga znacznie ułatwia życie. 


Ardata: Pro Dera 44.3 © Areręa+ Be8 B/VNYS 
Ta] Mir] 





W nowej wersji, oznaczonej 
numerem 2.0, jest inaczej. Jest 
| ona wprawdzie rozpowszechnia- 
na w zubożonej wersji demo, jed- 
nak można także skorzystać z an- 
gielskiej wersji językowej wszyst- 
kich menu. Nowa wersja jest tak- 
że znacznie bardziej efektowna, a 
także prostsza w obsłudze i nieco 
bardziej rozbudowana. Na niej 


wy opis możliwości AmiAtlasu. 
Początkowe obawy, dotyczą” 
ce dokładności rozpowszechnia: 
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właśnie chciałbym oprzeć skróto- | 





nych map, zostały rożwiane na- 
tychmiast po ich wczytaniu i po- 
większeniu wybranego obszaru. 
Wystarczy chyba powiedzieć, że 
sama Warszawa podzielona zo- 
stała na kilka niezależnych ob- 
szarów, widzianych przez pro- 
gram jako odrębne miasta. Ww 


ramach samej stolicy mamy więc | 
Bielany, Bródno, Marymont, Żo- 


liborz, Pragę, Targówek, Śród- 
mieście, Siekierki, Wawer, Ra- 
kowiec, Ochotę, Służew oraz 
Wilanów. Zaznaczone są oczy- 
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wiście również wszystkie waż- 
niejsze połączenia komunikacyj- 
ne pomiędzy wyszczególniony- 
mi przeze mnie rejonami. 
Oczywiście oznaczeń definio- 
wanych na mapie miejsc, służą- 
cych jednocześnie jako punkty 
łączenia dróg, jest nieco więcej 
niż samych miast. Możemy doko- 
nać wyboru z dość długiej listy, w 
której umieszczono zakończenie 
autostrady, krzyżówkę oraz trój- 
kąt, wieś, miasto, duże miasto, 
metropolię, stolicę, zajazd, atak- 
że możliwość pozostawienia miej- 
sca jako nie zdefiniowanego lub 
przyporządkowania mu kategorii 
„różne". Zdefiniowane punkty 
mają oczywiście także przypo- 
rządkowane im nazwy oraz rejo- 
ny, do których należą - państwo 
oraz okręg (województwo). 
Poszczególne miejsca służą 
głównie do tego, aby prowadzić 
pomiędzy nimi drogi. Te jednak 
także mogą występować w kilku 
różnych rodzajach: droga szyb- 
kiego ruchu, droga europejska, 
regionalna, krajowa, mała oraz 
inna - nie kwalifikująca'się do 
żadnego z powyższych typów. 
Drogę można, oczywiście, rów- 
nież nazwać (np. A7), określić 


| jej długość I, co oczywiste, punkt 
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adzyrm Racz 


początkowy i końcowy. 

Go jednak sprawia, że AmiA- 
tlas jest narzędziem naprawdę 
przydatnym w wyznaczaniu mar- 
szruty naszej podróży? Zwykły 
atlas spełnia przecież to zada- 
nie w tym samym stopniu, co 
jego wersja komputerowa, a jest 
przy okazji urządzeniem łatwym 
do przenoszenia. AmiAtlas w 
pełni jednak wykorzystuje swoją 
„komputerowość”. 

Przede wszystkim poszczegó|- 
ne mapy mogą być w dowolny 
sposób modyfikowane poprzez 
kasowanie lub dodawanie no- 
wych miejsc oraz połączeń mię- 
dzy nimi. Można także zmieniać 
nazwy (choćby wprowadzić pol- 
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skie litery do pozbawionych ich 
nazw polskich miast) poszcze- 
gólnych miast, zmieniać klasę 
dróg oraz modyfikować wszyst- 
kie ich parametry. Gwarantuje 
to, że nasza mapa może być w 
łatwy sposób stopniowo rozbu- 
dowywana oraz uaktualniana w 
miarę zachodzących na polskich 
(i innych) drogach zmian. 
Bardzo ważna jest jednak tak- 
że druga funkcja AmiAtlasu, czyli 
automatyczne optymalne znajdo- 
wanie drogi pomiędzy dwoma 
wyznaczonymi punktami, z 
uwzględnieniem podanych przez 
użytkownika założeń. Założenia 
te to przede wszystkim czynnik, 


który jest najważniejszy dla | 
podróżującego, czyli czas prze- | 
jazdu, wygoda podróży lub dłu- | 


gość trasy. AmiAtlas potrafi okre- 
ślić optymalną, z uwzględnieniem 
tych czynników, trasę przejazdu. 
Można także dołączyć dowolne 
punkty, przez które trasa musi 
przebiegać. Doskonałym przykła- 
dem może być podróż z Warsza 
wy do Zakopanego przez Gdańsk. 

Po znalezieniu trasy wyświe- 
tlane są poszczególne odcinki 
wraz z ich długością oraz nazwą 
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drogi, a także miejsca, przez 
które dany odcinek przebiega. 
W dolnej części tabelki kompu- 
ter podaje także czas jazdy, pro- 
cent dróg szybkiego ruchu, dłu- 
gość trasy, przewidywane zuży- 
cie paliwa oraz koszt. Te dwie 
ostatnie informacje oparte są na 
danych, wprowadzonych przez 
użytkownika w odpowiednim 
menu konfiguracyjnym. Oczywi- 
ście w ten sposób obliczoną tra- 
sę można wydrukować, a także 
nakazać zaznaczenie jej na ma- 
pie. Samą mapę zresztą również 
można wydrukować. 

AmiAtlas ma oczywiście nieco 
więcej różnego rodzaju funkcji. 
Można wspomnieć o sporych 
możliwościach  konfiguracyj- 
nych, wyszukiwaniu wskazanych 
miejsc, znacznych możliwo- 
ściach powiększania mapy. 
Wszystko to sprawia, że AmiA- 
tlas jest z pewnością progra- 


mem, na który warto zwrócić 


szczególną uwagę. Polecam go 
wszystkim tym, którzy często 
podróżują po Polsce, anie lubią 
siedzieć nad zwykłą mapą na- 
szego kraju, aby ustalić trasę 
własnej podróży. 
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Marek Pampuch 
„Amiga DOS” 


Książka zawiera materiał 
będący wynikiem prawie 
dziesięciu lat zmagań auto- 
ra z systemem operacyjnym 
Amigi. W efekcie powstała 
praca zawierająca opisy 
160 rozkazów wszystkich 
używanych obecnie syste- 
mów operacyjnych (1.2, 
1.3,2.0,2.1,3.0i, po raz 
pierwszy prezentowanej w 
języku polskim, wersji 3.1). 
122 ilustracje, ponad 1000 
przykładów, jednakowy dla 
wszystkich rozkazów spo- 
sób opisu oraz dwa aliebe- 
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tyczne skorowidze (rozkazów i operacji) na pewno uła- 
twią Czytelnikom zaznajomienie się z tajemnicami syste- 


mu operacyjnego. 


Książka jest przeznaczona dla wszystkich użytkowni- 


ków komputera Amiga. 


Stron 400, format B5, oprawa miękka. - 


ISBN 83-85545-36-0 


Andrzej Urbankowski 


„Amiga 500. »Jak zostać włamywaczeme?” 


Książka ta została napi- 
sana z myślą o tych użyt- 
kownikach komputera Ami- 
ga, których można by okre- 
ślić mianem ambitnych gra- 
czy. Autor rozpoczyna od 
omówienia najważniejszych 
pojęć informatycznych zwią- 
zanych z „włamaniami”, aby 
w głównej części pracy, 
korzystając z tych pojęć, za- 
prezentować Czytelnikom 
sposoby uzyskiwania w 
grach „nieśmiertelności” 
czy „nie limitowanej” amu- 
nicji. Te sposoby to właśnie 
„włamania”, czyli zmiany w 


Jak zo$tać 
mywaczem ? 





programie gry. W książce zostały one ułożone w takim 
porządku, że po przećwiczeniu po kolei wszystkich opi- 
sanych „włamań” gracze, doskonale się bawiąc, zdobę- 


dą znajomość asemblera. 


Stron 1 16, format B5, oprawa miękka. 


ISBN 83-85545-27-1 
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Zamawiam w Wydawnictwie Lupus książkę: 


Marka Pampucha 
„Amiga DOS” 


Zamówioną książkę: 
E] odbiorę osobiście w Wydawnictwie 
cena: 14 zł 90 gr 
C] proszę wysłać mi pocztą 
cena: 14 zł 90 gr + 1 zł 50 gr (koszty wysyłki) 





Mój adres: 

[MII NAZWIEKOSE NM. DZWOLA, 
KOJE ZEE, aa» td ENY Dirt MILA YN 
MIBISCOWOŚCICZ OSB. PoE BJ A a toYŚ ad 
UJGBZPE ZEE O DZE 0 O Odo 006 OAI 
Dołączam potwierdzenie wpłaty. 

Kupon jest ważny do 31.12.95. 


Warunki otrzymania książki (co najmniej 30 proc. taniej niż w 
księgarniach). Aby otrzymać książkę, należy: 

1. Wypełnić kupon starannie, zwracając szczególną uwagę na 
czytelne wpisanie adresu (najlepiej drukowanymi literami) oraz 
zaznaczając krzyżykiem czy mają być wysłane pocztą, czy będą 
odebrane osobiście w Wydawnictwie. 

2, Dokonać odpowiedniej wpłaty na konto: 

Lupus Sp. z o. o. IX Oddział PKO BP w Warszawie 
R-k nr 1599-318121-136. 
3. Przysłać do Wydawnictwa pod adresem: 
Wydawnictwo Lupus 00-739 Warszawa, 
ul. Stępińska 22/30 
dołączając potwierdzenie wpłaty. 

Zamówień i wpłat można dokonywać również osobiście w sie- 
dzibie Wydawnictwa. Osoby zamawiające książki z odbiorem w 
WdAWILÓWIE będą zawiadomione o dokładnym terminie odbioru. 


Zamawiam w Wydawnictwie Lupus książkę 


Andrzeja Urbankowskiego 
„Amiga 500. »Jak zostać włamywaczeme?” 


Zamówioną książkę: 
[] odbiorę osobiście w Wydawnictwie 
cena: 4 zł 80 gr 
© proszę wysłać mi pocztą 
cena: 4 zł 80 gr + 1 zł 20 gr (koszty wysyłki) 


Mój adres: 

(MIGYWTEFA EL Eofroh TA PES EE 
tel ESEE ROEE tn WAY MSPROASST W NA 
Miejscowość: . 
UIGAZAWASZZO NZ EC a El tósb oka stawać 
Dołączam potwierdzenie wpłaty. 

Kupon jest ważny do 31.12.95. 





Warunki otrzymania książki (co najmniej 30 proc. taniej niż w 
księgarniach). Aby otrzymać książkę, należy: 

1. Wypełnić kupon starannie, zwracając szczególną uwagę na 
czytelne wpisanie adresu (najlepiej drukowanymi literami) oraz 
zaznaczając krzyżykiem czy mają być wysłane pocztą, czy będą 
, odebrane osobiście w Wydawnictwie. 

2. Dokonać odpowiedniej wpłaty na konto: 

Lupus Sp. z o. o. IX Oddział PKO BP w Warszawie 
R-k nr 1599-318121-136. 
3. Przysłać do Wydawnictwa pod adresem: 
Wydawnictwo Lupus 00-739 Warszawa, 
ul. Stępińska 22/30 
dołączając potwierdzenie wpłaty. 

Zamówień i wpłat można dokonywać również osobiście w sie- 
dzibie Wydawnictwa. Osoby zamawiające książki z odbiorem w 
żre będą zawiadomione o gy deze ezoteryki terminie odbioru. 
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MOBIUS 
PHOTO 
MASTER I 


W Magazynie AMIGA opisujemy dość często programy 
typu image processing, takie jak ImageFX, ADPro czy 
Photogenics. Przysłowiowy Kowalski (A500, 1 MB RAM) 
czy Malinowski, dysponujący A1200 z 2 MB pamięci, 


z zazdrością spoglądają na obrazki i efekty wykonane 
takimi programami. Pierwszy nie uruchomi bowiem żad- 


nego z nich, drugi też może mieć z tym kłopoty. 


Marek Pampuch 


a szczęście od niedaw- 
na nawet nasz Kowal- 
ski może sobie tworzyć 
podobne cudeńka na 
swoim ekranie. A wszystko to 
sprawił Lech Balcerzak vel Wil- 
liam Mobius. Uważni Czytelnicy 
Magazynu AMIGA zapytają za- 
pewne: „Jak to? Przecież Mo- 
bius to specjalista, ale od muzy- 
kil”. Okazuje się, że nie tylko. 
Od dawna nie dawało mu bo- 
wiem spokoju to, że na swojej 
A500 nie może korzystać z do- 
brodziejstw, jakie dają inne, wy- 
magające lepszej konfiguracji, 
programy do obróbki obrazu. 
Okazało się, że problem moż- 
na rozwiązać, czego najlepszym 
przykładem jest opisywany pro- 
gram Mobius Photo Master. 


TEEZTSEjĘ MRIALEP KILER 


Oczywiście, nic za darmo. Aby 
„zaoszczędzić” pamięci, należa- 
ło zastosować algorytmy, dzia- 
łające bezpośrednio na bitpla- 
nach. Powoduje to, że na naszej 
poczciwej A500 z 1 MB pamięci 
niektóre operacje trwają dość 
długo (nawet do godziny). Uwa- 
żam jednak, że „lepszy wróbel w 
garści niż gołąb na dachu”, a 
ponadto będzie to doskonały tre- 
ning, przyzwyczajający do ocze- 
kiwania na wyrenderowanie się 


obrazka 8D, które nawet na szyb- 


kim sprzęcie trwa do kilkudzie- 
sięciu godzin. W zamian może- 
my jednocześnie wczytać nawet 
trzy obrazki w overscanie | na 
przykład mieszać je ze sobą lub 
przepuszczać przez „kanał alfa”. 
A przy tym wszystkim pracuje w 
multitaskingu (choć jednocze- 
sne uruchamianie innego pro- 
gramu wówczas, gdy mamy je- 
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dynie 1 MB pamięci, może spo- 
wodować komplikacje. Dodatko- 
wo multitasking działa dobrze na 
A5S00, tak sobie zaś, czyli nie 
zawsze, na A1200. Ponadto w 
wersji dostarczonej do testowa- 
nia nie działał zapis. Mam nadzie- 
ję, że w wersji sprzedawanej 
zostanie to usunięte). 

Program oferuje 86 efektów, 
pozwalających na przekształce- 
nie naszego obrazka w prawie 
dowolny sposób. Z ciekawszych 
wymienię: odbicia, rotacje, roz- 
mycia, wyostrzenia, wytłoczenia 
(także barwne), szeroką gamę 
efektów, umożliwiających zmia- 
nę barw czy podkolorowanie 
obrazka, który mamy w stopniach 
szarości. Są też opcje, pozwala- 
jące na separację barw (trochę 
mnie to dziwi, gdyż program nie 
ma możliwości druku. Nie narze- 
kajmy jednak: zawsze można taki 
„rozbiły na CMYK" kotlecik na- 
grać na dysk i przenieść do inne- 
ge programu, który ma możliwość 
drukowania). To nie wszystko. 
Mobius Photo Master ma zaim- 
plementowane dodatkowe efek- 
ty, rzadko spotykane nawet w 
najbardziej rozbudowanych i 
znacznie bardziej pamięciożer- 
nych programach. Są to: wspo- 
mniany już alfa channel, kluczo- 
wanie wideo (między innymi le- 
gendarny już „blue-box"), efekty 
programowe: anti-aliasing i elimi- 
nujący drgania obrazu flicker-fi- 
xer, a także generator matema- 
tyczny, pozwalający na dowolne 
przekształcenie obrazka zgodnie 
ze zdefiniowanym wzorcem (przy 
wykorzystaniu głównie palety 
obrazka). Generator ma kilka go- 
towych wzorców, istnieje także 
możliwość wprowadzenia do nie- 
go dowolnego własnego wzorca. 

Do programu dołączona jest 
dość gruba instrukcja. Znajdziemy 
w niej nie tylko opis samego pro- 
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| gramu, ale także wprowadzenie w 
kilku wersjach (dla początkują- 
cych, dla zaawansowanych, dla 

| grafików itp.). Ta część instrukcji 

| przydatna jest zwłaszcza tym, 
| którzy z Amigą | z komputerową 
| grafiką mają do czynienia od nie- 
| dawna. Sama instrukcja wyjaśnia 
| nie tylko sposób posługiwania się 
programem, ale także teoretyczne 
podstawy zastosowanych algoryt- 
mów. Jest to, moim zdaniem, do- 
bre. Jeśli zrozumiemy, „o co bie- 
ga”, nie będziemy bezmyślnie kli- 
kać na gadżety, myśląc: „a nuż się 
uda". Szkoda tylko, że w kilku miej- 
scach wywody teoretyczne są 
(IMHO) zbyt mądre. 





Efekty zmiany głębi (ostrości). 





Oczywiście, „nie ma róży bez 
kolców". W programie Mobius 
Photo Master najbardziej nie 
podoba ml się graficzny interfejs 
użytkownika, który jest, moim 
zdaniem, za bardzo rozbudowa- 
ny, przez co staje się trochę nie- 
czytelny. Oczywiście do wszyst- 
kiego można się przyzwyczaić 
(mnie najtrudniej przyszło nau- 
czenie się odmiennego niż za- 
zwyczaj sposobu wychodzenia z 
programu). Nie podoba mi się 
także sposób zmiany parametrów 
(przez klikanie na pola „+” i „=" 
Szczególnie zabawne jest to przy 
ustawianiu efektu o numerze, 
powiedzmy, C54). Ciekawym 
pomysłem. zastosowanym wtym 
interfejsie, są natomiast indyka- 
tory, czyli pola zabarwiające się 
na kolorowo i wskazujące, co 
należy po wybraniu danej funkcji 
ustawić. 

Program nie potrafi wczytać in- 
nego formatu graficznego niż 
„czysty IFF", Przez „czysty” rozu- 
miem jego pierwotną odmianę, 
zastosowaną w Deluxe Paint. 
Obrazki przekształcone na przy- 
kład z GIF-a na IFF za pomocą, 
powiedzmy, ADPro już takie „czy- 
ste" nie są, mają bowiem nieco 
zmieniony nagłówek, czego 
MPM-1 nie trawi. Nie jest to jed- 
nak zmartwienie naszego Kowal- 
skiego, który i tak wszystkie 
obrazki będzie przygotowywał za 
pomocą Deluxe Paint (bo na inny 
program nie starczy mu pamię- 
ci). Program działa zarówno z 








dyskietki, jak i z twardego dys- 
ku (nie ma instalera, ale sposób 
instalacji opisany jest krok po 
kroku w instrukcji). Działa na 
dowolnej Amidze (także i na wy- 
posażonej w system 3.0 i kości 
AGA, choć nie wykorzystuje w 
pełni możliwości, jakie dają te 
kości - ze względów czasowo- 
-pamięciowych Autor ograniczył 
bowiem zdolności barwne pro- 
gramu do 32 kolorów). Na dys- 
kietkach dystrybucyjnych znaj- - 
dują się dwie wersje programu: 
„monochromatyczna”, pozwala- 
jąca na maksymalną oszczęd- 
ność pamięci, i „kolorowa”. 
Zakończę trawestacją, nie 
przejmując się tym, że może to 
ściągnąć na mnie gromy nawie- 
dzonych: „Jeszcze pięćsetka nie 
zginęła, póki Mobius tworzy”. I 
właśnie to, że jest jeszcze ktoś, 
kto pamięta o pokrzywdzonych 
przez los tytułowych Kowalskich, 
napawa nadzieją na przyszłość. 
Sądzę, że każdy amigowiec zaj- 
mujący się grafiką powinien ku- 
pić ten program. Nawet jeśli ma 


wspomniane na wstępie „profe- 


sjonalne" programy do obróbki 
obrazu. MPM ma bowiem kilka 
funkcji, których próżno by szu- 
kać w tych programach. 









Mobius Photo Master | 
DICZMAG 

00-974 Warszawa 97, 
skr. pocz. 14 

331 
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Program: 
Dystrybuter: 
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Adam NoGak 


a wstępie miła wiado- | 
mość dla tych, którzy | 


są |uż posiadaczami 
legalnej wersji AmiTekst 
Pro 1.0. Za niewielką dopłatą 


(10 zł) firma oferuje pełny upgra- | 


de do nowej wersji. 

Nie zamierzam powtarzać, co 
to jest i z czym się to je. Wszyst- 
kich zainteresowanych kieruję 
do wymienionych numerów MA. 
Skupię się jedynie na różnicach 
pomiędzy wersjami, aściślej, na 
tym, co w wersji 2.0 dodano lub 
ulepszono. A także na tym, cze- 
go nie dodano ani nie ulepszo- 
no, choć postulowaliśmy to w 





skr plik 


opisie poprzednich wersji pro- 
gramu (Magazyn AMIGA 1 1/94). 
Rok był bowiem wystarczająco 
długim okresem na poprawki, a 
od produktu, który nasi Czytelni- 
cy uznali za najlepszy, mamy pra- 
wo wymagać więcej niż od in- 
nych programów. 

Najpierw, jak każdy szanujący 
się związkowiec, napiszę o rea- 
lizacji postulatów, przedstawio- 
nych przez naszego Przewodni- 
czącego (to jest Rednacza) w 
teście z numeru 4/95. 

Podoba mi się to. że krytyka 
nie spowodowała „afery” (jak to 
bardzo często bywa), Autorzy i 
Wydawcy zaś zabrali się do robo- 
ty. W efekcie usunięto najwięk- 
sze zauważone wady. Tym razem 
próba zapisu na zabezpieczonej 
dyskietce generuje odpowiedni 
komunikat i nie powoduje zawie- 
szania się programu, lecz powrót 
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gonitwie o tytuł Produktu Roku 1994. Wersję 1.1 
przedstawiliśmy w numerze 4/95. Teraz do redakcji 
dotarła nowa, ulepszona wersja programu. 


do edytora. Poprawiono również 
instaler. COR i THE instalują się 
teraz na twardym dysku automa- 
tycznie, bez konieczności wyko- 





nywania dodatkowych operacji 
(drobny kwiatuszek: w instrukcji 
pozostawiono opis części tych 
zbędnych już operacji). Popra- 
wiono także, i to zdecydowanie, 
odratowywacz. Ani razu mnie nie 
zawiódł (pomimo kilkunastu 
prób). Nie ma także zabezpie- 
czenia, które tak zdenerwowało 
naszego Naczelnego. Formato- 
wanie i justowanie działają znacz- 
nie lepiej niż w wersjach poprze- 
dnich (na marginesie: autorzy in- 
strukcji wytknęli autorowi testu 
poprzedniej wersji to, że śmiał 
dawać im tu za przykład justowa- 
nie z CED-a). 

Instrukcja jest nieco grubsza, 
niemniej ARexx nadal potrakto- 
wany jest po łebkach i nie zmie- 
nia tego taktu dodanie zbioru z 
króciuteńkim opisem na dysku. 
Ja wiem, że Autorzy dobrze zna- 
ją ARexx, ale takich osób jak oni 


jest kilkadziesiąt. Dla pozosta- 
łych użytkowników Amigi ARexx 
w dalszym ciągu jest czarną ma- 
gią. Użytkownik AmiTekstu, nie 
zaznajomiony z tym językiem pro- 
gramowania, nie będzie w stanie 


| wykorzystać możliwości ARexxa, 


PRO 2.0 


Rok temu (MA 11/94) opisaliśmy czarnego konia ze 
, stajni TSS, który sprawdził się niedługo później w 


| jakie daje program. Wykorzysta | 


więc edytor w, powiedzmy, 80 
procentach. A przecież zapłacił 


| za cały program, a nie za te 80 


| jarzenie słowa 


procent. Dobrze byłoby zatem 
uzupełnić instrukcję o dokła- 
dniejsze omówienie tematu ARe- 
xxa (zwłaszcza, że w wersji 2.0 
jest tego ARexxa jeszcze więcej 
niż w wersjach starszych). Mo- 
żemy udostępnić Wam w tym 
celu łamy Magazynu AMIGA. 
Nie ruszona natomiast zupeł- 
nie tego, za co wersja 1.1 ze- 
brała największe cięgi od kol. 


Pampucha, czyli tezaurusa, Jest | 
| en nadal bardzo kiepski, a sko- | 


„Sytuację” z 
„wpaść w szał" może sprowoko- 
wać do tego osłatniego. Pano- 
wie Autorzy i Producenci, zgo- 
dnie ze staropolskim „do trzech 


razy sztuka" dajemy Wam ostat- 
nią szansę. Najgorszy słownik 
wyrazów bliskoznacznych z bia- 
szaka jest, niestety, lepszy od 
Waszego. 

Postulat Naczelnego, aby 
przekształcić ATP w elektronicz- 
nego tłumacza, uważam nato- 
miast za ciekawy, acz nierealny 
(choć nasz szef ma prawo brać 
„po linii związkowej” przykład ze 
specjalisty od takich postulatów 
- Maniusia K.). Nie będę się 
zatem przyczepiał do braku ta- 
kiej opcji. I tyle „po linii związko- 
wej'. Teraz omówię to, co w 
wersji 2,0 jest zupełnie nowe. 

Do ikonek na górze, za pomo- 
cą których mamy szybki dostęp 
do funkcji edytora, dodano kilka 
nowych, zapełniając całą linijkę. 
Gadżety „statusowe”, które w 
związku z tym musiały „zjechać” 
linijkę niżej, także zostały rozbu- 
dowane. Dodano także, wzorem 
edytorów windowsowych, menu, 
pozwalające zapamiętać nazwy 
kilku ostatnio wczytanych doku- 
mentów. Dzięki temu można się 
do nich dostać znacznie szybciej 
niż za pomocą reqtoolsowej wy- 
bieraczki. A skoro o reqtoolsach 
mowa, nie zablokowano w nich 
możliwości ustawiania dwóch ko- 
lorów ekranu. Pomijając już to, 
że w takim ustawieniu program 
staje się nieatrakcyjny graficznie, 
uniemożliwia to dostęp do kata- 
logów, których nazw przy dwuko- 
lorowej wybieraczce po prostu 
nie widać. 

W wersji 2.0 możemy zazna- 
czać bloki na wiele sposobów, w 
tym „kolumnowe”. Możemy tak- 
że podglądać całą stronę na 
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ekranie, co odpowiada „wydru- 
kowi” dokumentu na ekranie w 
takiej postaci, w jakiej pójdzie 
on na drukarkę. Taki „graficzny 
podgląd wydruku” pozwala na 
znaczne zaoszczędzenie atra- 
mentu w plujce. Niestety, ta dru- 
ga opcja wymaga znacznie lep- 
szego monitora niż mój 1084, 
na którym mikroskopijna czcion- 


ka jest słabo widoczna. A skąd | 


taka mikroskopijna czcionka się 
bierze? Jest ona nagrana w ka- 
talogu FONTS, bo w wersji 2.0 
jest możliwość zmiany czcionki 
zarówno ekranu, jak i edytora, 
Na dyskietce nagrano także kil- 
ka nowych czcionek. 

Znacznie usprawniono pracę 


z drukarką. Okno konfigurowa- | 
nia drukarki zawiera wiele no- | 


wych opcji, można także dzielić | 


dokument na strony. Można po- 
dać dowolną nazwę urządzenia 
„drukującego”, np. SPEAK:, co 
(przy zainstalowanym speak-han- 
dlert) pozwoli nam usłyszeć do- 
kument. Można także rysować” 
ramki za pomocą edytora. Auto- 
rzy pomyśleli także © tym, że znak 
EOL (koniec linii) utrudnia kon- 
struowanie takich ramek i wyja* 
śniają, w jaki sposób dać sobie z 
tym radę, Nie najlepiej jednak 
została rozwiązana sprawa sa- 
mego drukowania ramek. In- 
strukcja zaleca, aby przy takim 
druku za każdym razem przekon- 
figurować drukarkę (nie napiszę 
dlaczego i jak - jest to wystar- 
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drukarki w tryb druku ramek i 

tryb normalny. 
„Sygnalizowana" w poprze- 

dnich wersjach opcja ustawia- 


nia nagłówka i stopki została już | 
ukończona i w pełni działazwer- | 


sją 2.0. Moim zdaniem jest 
znacznie lepsza od podobnych 


nowani niż wła” 
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opcji z edytorów pecetowych, 
choćby przez to, że nagłówek/ 
stopka może się składać ztrzech 
różnych części. Opcja ta pozwa- 
la również na kilka sposobów 
numerowania stron dokumentu. 
Jeśli komuś nie spodobają się 
zaproponowane przez Autorów 
„shoricuty” (kombinacje klawiszy 
wywołujące opcję), może je te- 
raz zmienić na swoje ulubione. 

Nowa wersja umożliwia zmia- 
nę rozdzielczości ekranu edyto- 
ra. Niestety, w egzemplarzu, 
który otrzymaliśmy, ustawienie 
super hi-resu spowodowało, że 
edytor zwariował. Mam nadzie- 
ię, że ten błąd będzie usunięty. 

Czas na ocenę. W nową wer- 
sję AmiTekst Pro włażono dużo 
pracy. Widać, że zmiany idą w 
dobrym kierunku (poza nieszczę- 
snym tezaurusem) i ATP staje się 
programem coraz lepszym. Po- 
nieważ jednak z upływem czasu 
zwiększają się także wymagania 


| użytkowników, zdecydowałem 
| się wystawić programowi ocenę 
| „oździebko” tylko wyższą od tej, 
| jakądałkol. Pampuch wersji 1.1. 


Sądzę, że zdopinguje to Auto- 
rów i Producentów do pracy nad 
tym, aby ich produkt stał się bli- 
ski ideału. 


AmiTekst Pro 2.0 
T55, Kraków 

tel. (012) 431537 
45 zł (upgradec 10 zł) 
8,5/10 
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TEST 


Caviar WDC 31200 


NA KAŻDĄ KIESZEŃ? 


Dyski AT-Bus o dużej pojemności są marzeniem | 

chyba każdego amigowca, zajmującego się na serio 

BBS-em, muzyką lub grafiką. Często jest to marzenie 

niedościgłe, ze względu bowiem na zasoby finanso- 

we kończy się na jakiejś 420-ce albo w najlepszym 
wypadku na 850-ce, 


Marek Pampuch 


ymczasem już po krótkim 

okresie użytkowania po- 

jemność ta okazuje się 

za mała. Co robić? Na 
szczęście z pomocą takim mniej 
zasobnym amigantom przyszła fir- 
ma Caviar, oferując dwa modele o 
pojemnościach przekraczających 
magiczną barierę 1 GB, a sprze- 
dawanych za umiarkowane ceny. 
Pierwszy z nich (WDC31000)opi- 
sywaliśmy w MA 10/94, teraz 
przyszedł czas na nowszy i więk- 
szy model WDC31200. Ponieważ 


| uŚ3 


= 
= 
(2 





oba modele łączy nie tylko nazwa 
producenta, nieodparcie nasuwa- / 
ją się porównania. 

identyczne są: obudowa, licz- 
ba głowic (16), wymiary. a co za 
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tym idzie, sposób mocowania 
(śruby calowe) i montowania w 
Amidze. Różnice to, poza liczbą 
cylindrów (a co się z tym wiąże i 
pojemnością), pobór prądu (mo- 
del 31200 żre nieznacznie wię- 
cej: 0,41Ana5Vi0,21Ana12 


DlrysĄK Pty 





sk 0K, Reańfłeite 


1245179 
312 


Fast File $ysten 





V, ale to jeszcze nie problem dla 
amigowskiego zasilacza). 

Dysk 3 1 200 jest nieco szybszy 
od swojego starszego, acz mniej- 
szego, brata, Jest także wyraźnie 


| 
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CPR: 68030 05 Versiorc 33.106 Noonal Video DMA 
Daócz: dk2:  Baffers: 30 
Commerts: Disk5pagć 4.2 - WDC31000 





kami) zawartość dwóch kompak- 
tów, na 31000 (także poza bar- 
dzo nielicznymi wypadkami) bę- 
dzie dokładnie odwrotnie. 

Aby pozostać w obszarze po- 
równań, w tabelce zawierającej 
wyniki testu, wykonanego pro- 
gramem DiskSpeed 4.2, zamie- 
ściłem wyniki dla obu dysków, 
co pozwoli łatwiej dokonać trud- 
nego wyboru pomiędzy tymi dwo- 
ma modelami. 

Dysk sprawdził się także przy 
pracy w duecie (z modelami 
WDC31600 - 1,6 GB i Quan- 
tum 850 MB, Przy okazji tego 
testu pojawiły się jednak pewne, 
nie zauważone wcześniej, pro- 





CPU Szeed Ralisę: 2729 | 
| Testing directory masipuator spezć 
WDC31000 WDCJ1200 
file Create 46 fles/sec l 51 fles/sne 
Fila Opas: 64 files/sec | 73 Mesysec 
Direcżary Scan; 279 fFesjsec l 311 files/sec 
File Delete: 243 fiesjsac | 276 files/' sec U 
Saek/Feać: 88 seeicz/'są | 98 seełsjste | 
| Testieg wit a 512 byt buffer. (LONC-aign=ć, MENE_FAST) | 
| Caatefila: 127520 bytes, sec l 143658 bytre/ sec 
Write io fe: 137657 byteś/ sec l 163108 bytrs,/sac | 
Raad tom flec 236642 tytes/ sę l 200230 bytes sec | 
Testing wła 2 4096 bym tbuter, (LOWG-aligsed, NEWF_FAST) 
Creatn fla 235324 bytes sec I 361636 bytesysec | 
Wsie ta fleć 297788 bytas/s8c l 439137 byięsj sec | 
frać fran fla: 952320 byteż/ sec I 831120 bytes/sec 
Testing with 4 32768 Byte buter. (LOWG-gigneć, MENF_F/ST) 
Creaie Miec 342187 bytes/sae l 518248 tytes/sec 
| Write to ślę: 475017 byteejseć | 148632 bytes/sac 
Read rom file 1474968 bytes/ sec l 1105768 bytes sec 
Testirg with a 267144 byta buffer. [LOWG-algnsd, NEWF_FAST] 
Cmańa ńle: 415188 bytesy spo l €90578 bytes sec 
Wie to file: 572644 bytes/sec | 1084253 bytes spec 
Read tam fre 1816177 bytes/stc | 1146850 bętes, sec 
| Hatrage CPU Aratażle: 2% I 40% 


od niego głośniejszy (a przynaj- 
mniei ten egzemplarz, jakim mia- 
łem okazję się zajmować). Kolej- 
na różnica: na 31200 zmieści się 
(poza bardzo nielicznymi wypad- 





| 
| 





blemy, WDC 31200 rozpędzał 
się bowiem tak wolno, że jeśli 
był zainstalowany jako Slave, 
należało wykonać reset, aby zo- 
stał zauważony przez system. | 
Nie zamieszczam tu opisu 
montażu, bo temat ten był poru- | 
szany w MA co najmniej trzy razy: 
z wyrzucaniem ekranu (11/93), 
bez wyrzucania ekranu (10/94) 
i bez przeróbek (do szuflady). 
Może tytuł artykułu jest nieco 
na wyrost, niemniej stosunek 
ceny do możliwości (azwłaszcza 
pojemności) jest niezaprzeczal- 
nym atutem dysku WDC31200. 


Twardy dysk WDC 31200 
(1,36B) | 
Amięa600/1200/4000., | 


Pozostałe Amigi wymagają 
kontrolera AT-Bus 


ZULOICH 


Komputer: 


LOC LAWA Commpol S.A, 
Kraków, 
tel. (012) 337788 
A 135 mł + VAT 
LJLULLLILNN 8/10 
ZP 9/10 
Montaż: UŻU 
LG LHWA 0/10 
Cena/jakość: BUJEU 
LA 8/10 
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o niedawna standard ten 

dopuszczał stosowanie w 

pecetach dysków o po- 

jemności do 540 MB. w 
Amidze natomiast widziane były 
przez taki sam kontroler także i 
dyski większe, tyle że właściwie 
nie można było ich dostać. Pro- 
dukowały je zaledwie dwie eli- 
tarne firmy (Micropolis | Quan- 
tum). Było ich mało i niesamowi- 
cie drogie. 

Na szczęście w 1993 roku 
jeden z największych produ- 
centów twardych dysków - We- 
stern Digital - zaproponował 
odmianę standardu, nazwaną 
E(nhanced) IDE, która teore- 
tycznie pozwala na podłącze- 
nie czterech dysków o pojem- 
ności nawet do 8,3 GB. W Ami- 
dze pozostał „stary” kontroler 
IDE, a zatem to pierwsze nas 
nie dotyczy. Drugie dotyczy, i 
to nawet bardzo. Skoro można 
już było do każdego blaszaka 
podłączyć coś większego niż 
pół mega, zaczęły się pojawiać 
spore ilości dużych twardych 
dysków, a to pozytywnie (z 


punktu widzenia użytkownika) | 


wpłynęło na ich cenę. 
Wprawdzie do pojemności 
dysków „skazicznych” AT-Bu- 
som nieco brakuje, ale ich pro- 
ducenci nie ustają w ulepsza- 
niu technologii, ce owocuje 
coraz większymi pojemnościa- 
mi. Dostarczony nam do testo- 
wania dysk WDC31600 ma 
1625 MB pojemności. Ktoś 
mógłby się zapytać, nacokomu 
aż tyle. Osoby zaprawione w 
bojach z twardymi dyskami po- 
wiedzą, że nie ma takiego dys- 
ku, który by wystarczył. Zwła- 
szcza teraz, w dobie olbrzymie= 
go wyboru kompaktów. Przypu- 
śćmy, że ktoś potrzebuje dużej 
liczby zdigitalizowanych zdjęć 
zwierzątek. Nabył oczywiście 
odpowiedni kompakt, ale przy- 
stosowanie tych zdjęć do wła- 
snych celów trwa bardzo dłu- 
go, co związane jest z transfe- 
rem danych z kompaktu (zazwy- 
czaj jest to 300 KB): Jeśli prze- 
gra zawartość krążka na twardy 
dysk, przyspieszy to pracę, tyle 
że... kompakt może się na dys- 
ku nie zmieścić. To tylko jed- 
no, wcale nie najważniejsze, 
zastosowanie dużych twardzieli 
(coś na ten temat mogą powie- 
dzieć ci, którzy renderują dłu- 
gie animacje, nagrywają kom- 
pakty komputerowe czy sam- 
plują długie utwory muzyczne). 
Bardzo duża pojemność to 
nie wszystko, co oferuje nam 
model wDC31600. Jest to 
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Caviar WDC 31600 


GOLIAT 


Najpopularniejszym standardem sterownika w Ami- 
gach stał się AT-Bus. Jest on wbudowany w A1200 i 
A4000, standardu tego trzyma się także większość 
kontrolerów do A500 (poza kontrolerami produko- 
wanymi przez nieistniejące już dziś firmy Commodore 

i GVP, które preferowały SCSI). 


dysk nowej (trzeciej, jak poda- 
je producent) generacji, cha- 
rakteryzującej się bardzo szyb- 
kim transferem danych (chwila- 
mi nawet zbyt szybkim - wy- 
starczy wówczas zmienic Ma- 
xTransfer), wyjątkowo cichą 


pracą oraz trzema nowinkami 


nie spotykanymi gdzie indziej. 
A są to: 

* Nowa metoda buforowania 
odczytu CachFlow3, pozwalają- 
ca na nie spotykane przyspie- 
szenie przegrywania danych (w 
czasie testowania przegrywałem 
ten sam zbiór o wielkości 224 


KB z kompaktu (czytnik 2x) na > 


opisywany dysk i na Quantum 
850 KB. Wteście tym zwyciężył 
oczywiście nasz bohater, ale 
porównajmy czas: Caviar - 0,26 
sek, Quantum 2,48 sek! Należy 
jednak zauważyć, że przy za- 
pchaniu bufora, na przykład po 
rozkazie skopiowania 20 dużych 
zbiorów CachFlow, działał 
wprawdzie szybciej niż „zwykłe” 
buforowanie, ale już nie tak efek- 


| townie, jak przy kopiowaniu jed- 


nego zbioru. 

* Nowa metoda buforowania 
zapisu (RWC), przyspieszająca 
tę nejdłużej trwającą operację 
podczas kopiowania nawet do 
30%. 
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* Nowa metoda obsługi błę- 
dów, która może usunie zmorę 
o nazwie „bad block", na Ami- 
dze znacznie uciążliwszą niż na 


pececie. Zgodnie z zapewnie- 


niami dystrybutora wykryte błę- 
dy powinny być naprawiane bez 
zmniejszenia prędkości trans- 
feru danych. Może tak jest na 
pececie (który, co z przykro- 
ścią przyznaję, ma nieco lepiej 





niż Amiga, dopracowane pro- 
cedury formatowania | obsługi 
dysku). Na Amidze zwolnienie 
w wypadku błędu I/O czy złego 
bloku jest zauważalne, ale... 
„bad block" znika! I, jak się 
okazało w dalszych testach, nie 
jest to przypadek. Pomyśleć 
tylko, że na skutek kilku bad- 
blocków swoją starą 710-tkę 
musiałem pchnąć za bezcen 
jakiemuś pecetowcowi. 

Wszystko to, a także bardzo 
krótki czas dostępu (8.8 ms) 
miało znaczny wpływ na wyniki 
testu, wykonanego DiskSpee- 
dem (patrz tabelka). Dla tych, 
którzy wolą Syslnfo, druga ta- 
belka. W praktyce na przykład 
formatowanie dysku WDC 
31600 trwało znacznie krócej 
niż wspomnianego już dwukrot- 
nie mniejszego Quantuma. 

Oczywiście za wszelkie nowin- 
ki techniczne trzeba dać nieco 
więcej kasy. Dysk 31600 jest 
wyrażnie droższy niż nieco tylko 
wolniejsze i porównywalne pod 
względem wielkości modele 
31200 i 31000 tej samej firmy. 
Ale, co powtarzam do znudze- 
nia, „biednego na tanie zakupy 
nie stać”. Jeśli ktoś naprawdę 
chce zadbać o bezpieczeństwo 
swoich zbiorów, a przy okazji 
zyskać nieco większy niż dotych- 
czas komfort pracy, powinien 
mimo wszystko nieco dołożyć i 
zdecydować się właśnie na mo- 
del 31600. 

Podczas testowania spraw- 
dziłem także, że dyskowi WDC 
31600 jest wszystko jedno, czy 
pracuje jako jedyny dysk w sy- 
stemie, czy też „w towarzy- 
stwie" (towarzyszem był inny te- 
stowany dysk WDC 31200 - 
1,3 GB). Nie było problemu, 
może poza tym, że 31200 nie 
nadążał i po pierwszym urucho- 
mieniu systemu widziany przez 
system był tylko nasz tytułowy 
Goliat. Wystarczyło jednak zre- 
setować Amigę i wszystko było 
w porządku, gdyż w międzycza- 
sie maruder zdążył się już roz- 
pędzić. 


[ULA Twardy dysk WDC 31600 
(1,668) 

Amiga 6004/1200/4000. Po- 
zostałe Amig wymagają kon- 
trolera Al-Bus 

- Califomia Competer, 
Warszawa, 

tel. (022) 6660200 

400 USD (hurt) 
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CFI IM 


Tadeusz Talar 


z ajlepszym dowodem na 
80) to jest fakt, że w poja- 
5 wiających się nowych 
; mutacjach innych syste- 
mów operacyjnych występują 
często mechanizmy od lat funk= 
cjonujące na Amidze. Jest jed- 
nak „poletko” niewłaściwie, jak 
dotąd, zagospodarowane przez 
projektantów i programistów na- 
szego OS-a. Chodzi mianowicie 
o jedno z podstawowych zadań 
każdego właściwie systemu ope- 
racyjnego, tzn. drukowanie. Na 
szczęście istnieją „nakładki”, roz= 
wiązujące problem poprawnego 
druku. Jedną z najlepszych jest 
produkt niemieckiej firmy arXon, 
pakiet STUDIO Professional Il. 

Jak wiecie, wydruk na Amidze 
przebiega w pewien schematycz- 
ny sposób. Sprawa wygląda na- 
stępująco. W naszym programie, 
z którego chcemy drukować, 
wybieramy opcję PRINT, w tym 
momencie dane (rysunek, tekst) 
nie wędrują bezpośrednio do dru- 
karki, lecz „odpowiednio” prze- 
twarza je specjalny moduł syste- 
mu, czyli sterownik drukarki, „do- 
stosowujący” drukowane dane 
tak, by były one bez problemu 
zinterpretowane przez daną dru- 
karkę. Piszę „daną”, ponieważ na 
razie nie ma jednolitego standar- 
du kodów dla drukarki (najczę- 
ściej używanych jest co najmniej 
kilka), dlatego właśnie, posiada- 
jąc jakąś drukarkę, musimy okre- 
ślić, jaki sterownik ma „filtrować" 
dla niej dane, | to jest największa 
bolączka systemu Amigi. Sterow- 
niki „nie dorastają" do możliwo- 
ści oferowanych obecnie na ryn- 
ku drukarek, tak pod względem 
klasycznych możliwości sterowa- 
nia drukiem, jak i osiąganej jako- 
ści. 

Współczesne drukarki pozwa- 
lają bowiem na wiele, wiele wię- 
cej niż można wycisnąć z orygi- 
nalnych sterowników. Co gorsza, 
nastała ostatnio moda na pozba- 
wianie drukarek wszelkich „ma- 
nipuladeł", typu przyciski, prze- 
łączniki itp. Są one w pełni stero- 
wane programowo. Jakość ofe- 
rowanych przez drukarki wydru- 
ków również się poprawiła. Cóż z 
tego, skoro 24-bitowy obrazek 
możemy wydrukować jedynie z 
jakością 12-bitów (4096 kolo- 
rów), bo na tyle pozwalają syste- 





_ Na tle różnych systemów operacyjnych system ope- 
. racyjny Amigi może być dla nas, użytkowników tego 
komputera, powodem do dumy. Jego zalety, takie jak 
funkcjonalność czy stabilność (zmąconą od czasu do 
czasu wadliwie napisanymi programami) podkreśla- 
ją nawet fachowcy z innych platform sprzętowych. 


na oczekiwania wymagających | wych, atramentowych czy lase- | 
rowych jest właśnie STUDIO Pro- 


| 
j 
| 
| 
j 
| 


mowe sterowniki. Odpowiedzią | 
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użytkowników drukarek 24-igło- 


Preferencje sterowników drukarek 24 igłowych 














fessional Il v 2.05. Dystrybuto- 
rem tego pakietu w Polsce jest 
firma Septima Computer. 


Zawartość 


W skład omawianego pakietu 
wchodzi zestaw sterowników, 
które w przeciwieństwie do sy- 
stemowych mają bardzo bogate 
możliwości konfiguracji tak dru- 
karek, dla których są przezna- 
czone, jak | wymaganej jakości 
wydruków, oraz program STU- 
DIO, pozwalający na dokonywa- 
nie ostatecznych korekt i druko- 
wanie gotowych obrazków bit- 
mapowych. Całość uzupełnia ab- 
solutna nowość w amigowskim 
świecie, czyli CMS (ang. Color 
Management System), co po 
| polsku można przetłumaczyć 
_ jako system zarządzania kolora- 

mi, a tłumacząc na normalny ję- 
zyk użytkownika, możliwość do- 
stosowania działania programu 
do takich urządzeń, jak skaner, 
monitori posiadana drukarkatak, 
by kolory otrzymane na wydruku 
były jak najbardziej zbliżone do 
oryginału. 


Instalacja 


Pakiet jest dostarczany na 
trzech dyskietkach wraz z in- 
strukcją. Co ciekawe, pomimo 

niemieckiego rodowodu wszyst- 
kie moduły pakietu komunikują 
się z nami w języku angielskim, 
natomiast bardzo dobry i wyczer- 
pujący podręcznik użytkownika 
napisany jest po niemiecku. Tu 
pozwolę sobie na małą uwagę 
pod adresem dystrybutora. Bio- 
rąc pod uwagę cenną zawartość 
instrukcji tak użytecznego pakie- 
tu | jednocześnie myśląc o pol- 
skim użytkowniku, warto by było 
pokusić się o przetłumaczenie 
jej, gdyż stanowi ona kluczowe 
źródło informacji na temat wła- 
ściwego skonfigurowania | wy- 
korzystania pakletu. Wymagania 
sprzętowe omawianego pakietu 
(a właściwie głównego elemen- 
tu - programu Studio) nie są wy- 
górowane. Do poprawnej pracy 
wystarczy dowolna Amiga, wy- 
posażona w system 2.0 i now- 
szy, min. 1 MB pamięci RAM. 
Natomiast komfort posługiwania 
., się pakletem uzyskujemy przy 
posiadaniu komputera z 2, i wię: 
; | cej, MB RAM oraz twardym dys- 


kiem. Dzięki optymalizacji kodu 


pod kątem procesorów 
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MC68020/30/40 komputery w 
nie wyposażone (oraz dodatko- 
wo w koprocesary arytmetycz- 
ne) drukują znacznie szybciej. 
Zabezpieczeniem przed nielegal- 
nym użytkowaniem jest koniecz- 
ność podania w trakcie instalacji 
numeru seryjnego, wydrukowa- 
nego na pierwszej dyskietce ze- 
"stawu. Cenną opcją, dodaną dla 
wygody użytkownika, jest też 
możliwość odinstalowania wszy- 
stkich elementów pakietu, 


Drivery i programy 
wspomagające 

Najważniejszą cechą dostar- 
czonych w pakiecie sterowników 
jest fakt, że stanowią one kom- 
pletny zamiennik dla sterowni- 
ków, znajdujących się na dyskiet- 
kach systemowych Amigi. Oczy- 
wiście cieszyć się nimi mogą je- 
dynie posiadacze drukarek co 
najmniej 24-igłowych, atramen- 
towych i laserowych, bo jak już 
wspomniałem, pakiet STUDIO 
Pro Il został napisany specjalnie 
dla tego typu drukarek. Co praw- 
da posiadacze 9-igłowych dru- 
karek mogą się poczuć nieco 
dyskryminowani, lecz nie czaruj- 
my się, uzyskanie wydruków gra- 
ficznych wysokiej jakości natego 
typu sprzęcie, właściwie nie jest 
możliwe. Barierą jest tu rozdzie|- 
czość i mała dokładność. Inną 
sprawą jest fakt, że program ten 
„przychodzi” do nas z Zachodu, 
gdzie dawno popularne 9-igłówki 
służą jedynie do drukowania fak- 
tur i listingów, a cena ich zasa- 
dniczo nie różni się od najtań- 
szych urządzeń 24-igłowych. No 
cóż, to kolejny znak czasu w kom- 
puterowym świecie... Uwadze 
niezadowolonych z tego faktu po- 
siadaczy 9-igłówek, chcących 
„wycisnąć” wszystko, co się da, 
ze swych maszyn, polecałbym 
program tego samego typu, lecz 
o nieco innej filozofii działania, a 
mianewicie TurboPRINT Pro, 
który 9-igłówki „obsługuje”. 

Jeżeli jednak kupiliście dowol- 


ną czarno-białą czy kolorową dru- 


karkę, która ma więcej niż 9 igieł, 
lub też „pluje” atramentem czy 
„sypie” tonerem, a nawet drukuje 
przez grzanie czy malowanie wo- 
skiem, to możecie być spokojni, 
odpowiedni sterownik, pomimo 


że nie ma go na dyskietkach sy- | 


stemowych Amigi, w pakiecie 
STUDIO Pro Il na pewno się znaj- 
dzie. W wersji 2.05 lista „obsłu- 
giwanych* drukarek obejmuje 





484 pozycje różnych producen- | 


tów (opublikowanie jej zajęłoby 
więcej miejsca niż dwa takie arty- 
kułyj, z czego przetestowano 
działanie ze 145 drukarkami naj- 
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popularniejszych typów. Przyglą- 
dając się tej imponującej liście 
można z pełnym przekonaniem 
stwierdzić, że nie ma na polskim 
rynku komputerowym drukarki, na 
której dzięki STUDIO Pro Il nie 
dałoby się drukować. 

Samo drukowanie to nie wszy- 
stko, liczy się także komfort ob- 
sługi i mozliwości konfiguracji try- 
bu pracy danej drukarki. W STU- 
DIO Pro II umożliwiają to znacz- 
nie zmodyfikowane i rozbudowa- 
ne sterowniki. Zależnie od typu 
wybranej w trakcie instalacji dru- 
karki oprócz samego sterownika 
instalowany jest bowiem (w kata- 
logu Prefs, o ile nie będziemy 
chcieli inaczej) specjalny pro- 
gram do ustawiania parametrów 
wydruku. Dla drukarek 24-igło- 
wych, „obsługiwanych” przez Pin- 
Driver (24/4B8-igłowe drukarki 
Oki, Star, Brother, Seikosha, 
Epson, Fujitsu /DLP24C i 
DLP24C+/, Panasonic, Nec i 
inne), nosi on nazwę PinPrefs, 


dla drukarek atramentowych ze | 


sterownikiem DeskDriver lub De- 
skDriver4C przeznaczony jest 
DeskPrefs lub DeskPrefs4C, na- 
tomiast dla laserowych, „obsłu- 
giwanych” przez LaserDriver - 
LaserPrefs itd. Myślę, że o bo- 
gactwie możliwości konfiguracji 
najlepiej mówią okna tych pro- 
gramów na rys. 1. Oprócz wspo- 
mnianych wcześniej sterowników 
STUDIO Pro II posiadacze druka- 
rek, takich jak CanonBJ4-230, 





CanonBJ300, CanonBJ-EC lub 
pracujących w trybie EpsonP2 


(m.in. Epson STYLUS) również | 
znajdą w omawianym pakiecie | 


programy do ustawiania preferen- 
cji. 


brania jednego z prawie 60 al- 
gorytmów ditheringu, pozwala- 
jąca na bardzo dobrą jakość tzw. 
przejść tonalnych, tak w wydru- 
kach czarno-białych, jak i kolo- 
rowych (rys. 3.). Co ciekawe, 
można również definiować wła- 
sny typ ditheringu. Dla nowych 
drukarek laserowych firmy Hew-= 
lett Packard bardzo użytecznym 
narzędziem jest program Setup- 
PJL (rys. 4.). Pozwala on na 
bardzo wnikliwą kontrolę i kon- 
figurację pracy całej rodziny 
drukarek HP IV. Z punktu wi- 
dzenia polskiego użytkownika 


| cenna jest możliwość definio- 
/ wania zestawu znaków, które są 


z reguły wbudowane firmowo do 
tych drukarek, używanych do 
wydruków tekstowych. Wybra- 
nie trybu ISO Latin 2 pozwala 
na drukowanie polskich znaków 
diakrytycznych. 





We wszystkich programach, 
definiujących parametry pracy 
sterowników, szczególnie przy- 
padła mi do gustu możliwość 
ustawiania jasności, kontrastu 
czy gamma oraz regulacja nasy- 
cenia poszczególnych kolorów 
w wydruku, dostępna po klik- 
nięciu na gadżecie COLOR AD- 
JUSTMENTS (rys. 2.). Zwraca 
również uwagę możliwość wy- 





Studio 


Opisane wcześniej elementy 
pakietu STUDIO Professional II 
stanowią swego rodzaju „danie 
główne”, jakie zaserwował nam 
Woli Faust i firma arXon. Korzy- 
stając z kulinarnych porównań, 
za „smakowity deser" można 
uznać szczególny element pakie- 
tu, czyli program STUDIO (rys. 
5.). Aplikacja ta pozwala na wy- 
druk obrazków bitmapowych z 
plików w następujących forma- 
tach: 1IFF ILBM (wszystkie tryby, 
także AGA), IFF Deep (24 bity), 


' JPEG, PGM(Bbit), PPM(24 bity), 


GIF oraz innych, dzięki wykorzy- 
staniu wprowadzonego w syste- 


/ mie 3.0 mechanizmu DataTypes 


(np. PCX czy BMP). Należy za- 
znaczyć, że nie jesteśmy przytym 


| ograniczeni posiadaną pamięcią 


RAM naszego komputera, ponie- 
waż STUDIO ma możliwość wy- 
druku bezpośrednio z dysku. Pro- 


57 





gram zapewnia pełną kontrolę 
nad rozmiarami drukowanego 
obszaru i formatu papieru. Moż- 
na realizować wydruki także w 
trybie poster, kiedy to wejściowy 
obrazek powiększamy do takich 
rozmiarów, że zajmuje on po- 
wierzchnię kilku, a czasem kilku- 
dziesięciu stron. Po wydruku wy- 

starczy skleić je w całość i plakat | 
gotowy. Podobnie jak w wypadku 
preferencji dla sterowników w 
STUDIO możemy także określić 
używany przy wydruku jeden z 60 
algorytmów cieniowania/rastro- 
wania (ditheringu) oraz w nieco 
bogatszy sposób możemy inge- 
rować w takie parametry, jak zmia- 
na jaskrawości, kontrastu, ostro- 
ści czy inwersji lub efektu lustra 
drukowanego obrazka. Do wydru- 


System, CMS), Przy użyciu 
wchodzących w skład pakietu 
CMSPicture, CMSScan, CMSE- 
dit możemy w miarę dokładnie 
„dopasować”" pod względem re- 
produkcji kolorów wszystkie 
urządzenia, takie jak skaner, 
monitor i drukarka, a następnie 
utworzyć specjalny plik, zawie- 
rający tzw. profil. Na jego pod- 
stawie program STUDIO wpro- 
wadza ostateczne korekty do 
wydruku tak, żeby wydruk był jak 
najbardziej zbliżony do tego, co 
obserwujemy na ekranie moni- 
tora. Utworzenie „profilu” wyma- 
ga, niestety, wszystkich trzech 
elementów podstawowego ze- 
stawu DTP, tj. skanera, dobrego 
monitora oraz drukarki. Pozatym 


| 
| 
| przy kalibracji monitora ważne 
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ku STUDIO może używać, oprócz 
własnych sterowników drukarek 
oraz oryginalnych z systemu Ami- 
gi (w wersji nowszej niż 2.04), 
specjalnie przeznaczonych do 
tego celu modułów wyjściowych, 
tzn. IFF ILBM, Epson Stylus, Ca- 
non BJ i Canon BJC, Fargo Pri- | 
mera. Pomijają one zainstalowa” 
ne sterowniki i są przekazywane 
bezpośrednie do wyżej wymie- 
nionych urządzeń. Ciekawostką 
może być tu moduł IFF ILBM, 
umożliwiający niejako próbny | 
wydruk nie na drukarce, lecz do 
| 


jest właściwe oświetlenie pomie- 
szczenia, w którym się on znaj- 
duje. Najlepiej, by bez względu 
na porę dnia było ono stałe i mia- 
ło tę samą barwę. Firma arXon 
pomyślała też o nieco mniej za- 
możnych użytkownikach lub le- 
niuszkach. W pakiecie znajdują 
się predefiniowane „profile” dla 
konkretnych zestawów sprzętu. 
Wystarczy tylko cierpliwie poszu- 
kać i wypróbować niektóre usta- 
wienia, by wybrać najbardziej 
odpowiadające naszym gustom. 

Podsumowując omawiany pa- 
klet nie sposób nie wytknąć kilku 
mankamentów, do których zali- 
czyłbym przede wszystkim brak 
„obsługi” przez sterowniki pol- 
skich znaków diakrytycznych w 
formacie AmigaPL przy wydru- 
kąchw trybie tekstowym oraz brak 
podglądu drukowanego obrazka 
w programie STUDIO, Natomiast 
po kilku tygodniach posługiwa- 
| niasię nowymi sterownikami oraz 
| samym programem STUDIO na 
takich drukarkach jak Epson Sty- 
lus 600, HP DeskJet 550C oraz 
HP LaserJet IV MP, wykonane 
nim wydruki z takich programów, 


pliku graficznego w formacie IFF 
ILBM (rys. 6.). Z punktu widzenia 
użytkownika, ważne jest jeszcze 
to, że program STUDIO ma bar- 
dzo rozbudowany (duża liczba roz- 
kazów) port ARexxa oraz pomoc 
w postaci pliku AmigaGuide. 


Nowość! Color 
Management System 


STUDIO Pro II jest pierwszym 
znanym mi programem dla Ami- 
gi, który ma system kalibracji ko- 
lorów (ang. Color Management 
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Obrazek 
ALEI 
JPEG 


WUS SIOSIO | 


Przykładowe obrazki IFF ILBM powstajć 





Stadło Prołessięwal II 





jak Art Expression, ImageFX, 
PageStream 2.22, ADPro, Final 
Writer i nawet poczciwy DPaint, | 
bardzo przypadły mi do gustu. | 
Jedna uwaga: przy Stylusie wy- | 
stąpiły małe problemy z wydru- 
kiem. Na szczęście poprawiono 
je w nowszej wersji (2.07) 


tel. (052) 455016 
3201 
8/10 
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PROCONTROL 1.04 


Tadeusz Talar 


ydawać by się mogło, 

że klasyczne przetwa- 

rzanie wgadowe (ang. 

batch processing), bo 
właśnie je mam na myśli, skoń- 
czyło się wraz z wymarciem sy- 
stemów komputerowych, akcep- 
tujących dane wejściowe na ta- 
kich nośnikach, jak karty czy ta- 
śmy perforowane. Nie jest to jed- 
nak zgodne z prawdą, gdyż idea 
ta przetrwała do dziś i można 
spotkać jej ślady już nie wśród 
komputerów, lecz w sposobie 
działania aplikacji. Wśród pro- 
gramów dla Amigi jedną z nich 
jest, wspomagający obsługę gra- 
ficznego „kombajnu” ADPro, pro- 
gram ProControl. 

Od firmy ARAM do redakcji 
trafiła wersja tego programu, 
oznaczona numerem 1.04. 
Choć ProGontrol jest firmowa- 
ny przez znaną firmę ASDG 
(twórcę m.in. ADPro, MorphPlus 
czy świetnego edytora Cygnus- 
ED), faktycznym jego twórcą jest 
firma Element Software Design. 
Program nie jest produktem 
nowym, data pojawiająca się na 
listwie głównego okna wskazu- 
je, że powstawał w latach 1992- 
93. Od tego czasu jednak nikt 
nie napisał lepszego programu 
o charakterze i funkcjach Pro- 
Controla, bazującego na możli- 
wościach ADPro. 

Pozwólcie, że tu powrócę do 
mego początkowego wtrętu na 
temat przetwarzania wsadowe- 
go. Otóż ProControl służy gene- 
ralnie do tego, by za jego pomo- 
cą w łatwy sposób można było 
przygotować listę poleceń, skru- 
pulatnie wykonywanych następ- 
nie przez program ADPro, a wła- 
ściwie przez poszczególne ele- 
menty tego pakietu. Uzyskanie 
efektu, jaki tą drogą można osią- 
gnąć, wymagałoby u mniej do- 
świadczonych użytkowników 
ADPro wielu kliknięć myszą i sto- 
sunkowo długiego czasu. Bar- 
dziej doświadczeni skorzystali- 
by z pewnością z wchodzącego 
w skład pakietu ADPro modułu 
FRED, lecz do pewnych zasto- 
sowań nie potrzeba angażować 
tak skomplikowanego w obsłu- 
dze narzędzia, którego właści- 
we użycie wymaga przy okazji 
niezłej znajomości ARexxa. Pro- 
Gontrol wykonuje utworzoną li- 
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W dzisiejszych „komputerowych” czasach mało kto 
pamięta, że istniał kiedyś inny sposób przetwarzania 
danych czy pracy z komputerem niż powszechnie 


gory tu! 2 








LOADERS  ; 


||OBERATORS | 


SAVERS 


stę polecen bez udziału użytkow- 
nika, troszcząc się o poprawne 
wykonanie wszystkich operacji. 
Oczywiście istnienie dwóch pro- 
gramów w pamięci operacyjnej 
Amigi, podczas przetwarzania 
serii obrazków czy animacji, sku- 
tecznie ogranicza zakres poten- 
cjalnych chętnych do zakupu 
tego programu, lecz z drugiej 
strony łatwość i wygoda posługi- 
wania się ProControlem może 
stanowić nie lada pokusę dla 
wszystkich nieco „bogatszych” 
w RAM posiadaczy Amigi I AD- 
Pro. 


1 „nfo 


ŚCRIPT INFO: Script 2 


Current line 












Save dir 





Iterat ions 

F"Z|£ of iterations 
( Use this setting 
fnim 





Frame 1 offset 





spotykana ostatnio metoda interaktywna. 


Use current Line on franes; 






Ext (7 Nuneric filenanes | 


ME || 


Program jest dostarczany na 
jednej dyskietce, zajmując ok. 
1/38 jej pojemności. Dzięki za- 
stosowaniu obecnie już niemal 
klasycznej techniki instalowania 
oprogramowania na Amigach, 
tzn. przy użyciu programu Instal- 
ler i odpowiedniego skryptu in- 
stalującego, czynność ta jest 
prosta. Installer sam rozpozna- 
je, w którym katalogu naszego 
dysku znajduje się ADPro, i wła- 
śnie tam usiłuje zainstalować 
program ProControl. Gdyby nam 
się to nie podobało, możemy 
wybrać inny katalog docelowy. 








| Frane in 
jFrane out 


Przed rozpoczęciem procedu- 
ry instalacji sprawdzana jest tak- 
że wersja posiadanego progra- 
mu ADPro. Testowany ProCon- 
trol 1.04 wymaga ADPro w we- 
rsji 2.03 lub wyższej. Jeśli więc 
macie wersję niższą, ProControl 
nie zostanie zainstalowany. Inną 
sprawą jest konieczność zain- 
stalowania w systemie ARexxa. 
Warto zapoznać się z informa- 
cjami, wyświetlanymi na końcu 
procesu instalacji. Podane są 
tam zmiany, wprowadzone w 
wersji 1.04 programu ProCon- 
trol. Moim zdaniem są one bar- 
dzo istotne, poza tym informacji 
tych próżno szukać w instrukcji 
użytkownika. 

A propos instrukcji użytkow- 
nika. Przyznam szczerze, że za- 
wartość kilkudziesięciostronico- 


| wej broszury trochę mnie roz- 





czarowała. Po pierwsze chwila- 
mi dziwił brak zgodności pomię- 
dzy treścią podręcznika a we- 
rsją ProControla (np. inne nazwy 
w menu lub ich brak). Po drugie 
instrukcja zawsze kojarzyła mi 
się z czymś, co wyczerpuje te- 
mat, o którym traktuje. W wy- 
padku podręcznika ProControla 
znaków zapytania przybyło. 
Instrukcja instrukcją, ale naj- 
ważniejsze |est to, jak spisuje 
się sam program. Uruchomie- 
nie ProControla powoduje au- 
tomatyczny start „w tle" ADPro. 
Program wita nas dość „przega- 
danym”, na pierwszy rzut oka, 
interfejsem (patrz rys. 1.), itow 
dodatku w trybie hi-res laced. 
Oznacza to, że podczas pracy 
będziemy mieć do czynienia z 
„nieznośnym” drżeniem obrazu, 
wyświetlanego na ekranie mo- 
nitora (interlace). Niestety, nie 
można tego zmienić. Te pierw- 
sze wrażenia po chwili znikają, 
gdyż bliższe przyjrzenie się 
ekranowi programu ProControl 
odkrywa jego logiczne rozpla- 
nowanie. Po prawej stronie znaj- 
dują się trzy okna, pokazujące 
udostępniane przez ADPro mo- 
duły do wczytywania danych 
(LOADERS), operowania na 
nich (OPERATORS) i zapisywa- 
nia (SAVERS). Zawartość po- 
szczególnych list jest zależna 
od zainstalowanej konfiguracji 
ADPro. Jeżeli chcemy, by prze- 
tworzone obrazki czy animacje 
miały określony tryb, liczbę ko- 
lorów czy aby przy ich „genero- 
waniu” był używany jakiś kon- 
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TEST 


DOMAS DER PODEJTZZWENZ ZKE C CE CODZZP ROZP ANKI 


kretny algorytm ditheringu, mo- | 


żemy to zadeklarować poprzez 
użycie gadżetów, znajdujących 
się w.środkowej części ekranu. 
Natomiast prawy górny róg zaj- 


mują gadżety do wprowadzania | 


modyfikacji takich parametrów 
obrazka, jak kolor, jaskrawość, 
gamma (BALANCE), jego palety 
kolorów (PALETTE) oraz poło- 
żenia wczytywanego obrazka 
(lub klatki animacji), tj. pionowo 
(PORTRAT) i poziomo (LAND- 
SCAPE, odwrócony 80 stopni 
wg wskazówek zegara). Gadżet 
GET ADPRO pozwala na natych- 
miastowe przejście do progra- 
mu ADPro. Przydaje się to cza- 
sem, zwłaszcza wtedy, gdy 
chcemy sprawdzić efekt działa- 
nia jakiejś opcji. Najważniejsze 
z punktu widzenia pracy w Pro- 
Control jest okno ADPRO AC- 
TIONS, znajdujące się w pra- 
wym dolnym rogu ekranu. To 
tutaj właśnie możemy obserwo- 
wać, jak poprzez kliknięcia na 
różnych elementach ekranu 
tworzymy listę rozkazów, wyko- 
nywaną następnie skrupulatnie 
przez program przy współudzia- 
le ADPro. Tworzenie nie jest 
może najlepszym odpowiedni- 
kiem na powszechnie stosowa- 
ne w ProControl słowo INJECT, 
opisujące gadżety do wprowa- 
dzania (wstrzykiwania?!) wybra- 





nej pozycji z listy lub kombina- | 


cji ustawionych innych gadże- 
tów. 

Umieszczone na liście pole- 
cenia stanowią „wsad" (ang. 
batch), który, uruchomiony klik- 
nięciem na gadżecie PROCESS 
SCRIPT, jest dokładnie wykony- 
wany linijka po linijce przez AD- 
Pro. Dlaczego napisałem 
„wsad”, a nie skrypt, jak sugeru- 


ProCONTROL PROGRESS 
5008]: ahliad/0ut/ 


SKVERS z 
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AiaTki. 
me li 
AU 
je "ZGU/$ 
je napis nawspomnianym gadże- 
cie? Otóż bardzo ciekawą i uży- 
teczną możliwością, oferowaną 
przez ProControl jest fakt, że 
„wsad” może składać się z wielu 
skryptów (oddzielonych kliknię- 
ciem na END QGURRENT 
SCRIPT), z których każdy może 
„odwalać” odrębny kawał robo- 
ty, a produkty jego działania 
(utworzone obrazki czy klatki 
animacji) będą „widziane” przez 
kolejne skrypty, następujące po 
nim. W danym skrypcie można 
więc np. zadeklarować operacje 
wykonywane na obrazku, który 
będzie utworzony przez skrypt 
go poprzedzający, a którego na 


Bo YTOFS FR 


KD 


v 





dysku czy w pamięci FIZYCZNIE 
JESZCZE NIE MAI 

Innym ciekawym rozwiąza- 
niem, związanym ze skryptami, 
jest możliwość określenia, ile 
razy polecenia, znajdujące się w 
danym skrypcie, mają być wyko- 
nane. Wystarczy kliknąć dwu= 
krotnie na dowolnym poleceniu, 
w którego skrypcie chcemy okre- 
ślić liczbę powtórzeń, na poja- 


| wiającym się oknie (rys. 2.) wpi- 


| 


sać odpowiednią wartość w pole 
(ił OF ITERATIONS) i kliknąć na 
(USE THIS SETTINGS). Po do- 
kładnym przyjrzeniu się można 
zauważyć, że w ten sposób da 
się zmieniać inne parametry da- 





wireż, 











maż 


nego skryptu lub nawet określić 
zakres działania poszczególnych 
poleceń (pola FRAME IN i FRA- 
ME OUT). Liczba iteracji odnosi 
się tylko do konkretnego skryp- 
tu, dla którego została zadekla- 
rowana. Ograniczenie to narzu- 
ca przyjęty w ProControl sekwen- 
cyjny sposób przetwarzania 
skryptów (tzn. skrypty są wyko- 
nywane w kolejności, jeden po 
drugim). Nie ma więc mowy o 
jakichś „skokach” lub „zagnież- 
dżeniach” skryptu w skrypcie. 
Inną, związaną z określeniem 
liczby iteracji, możliwością jest 
deklarowanie, zamiast konkret- 
nej wartości numerycznej, para- 
metru polecenia, jej zakresu lub 
wartości początkowej i kroku. W 
takim wypadku ProControl, w 
trakcie wykonywania kolejnych 
iteracji, będzie stopniowo obli- 
czał kolejną wartość tak okre- 
ślonego parametru, i dopiero 
wtedy wykonywał dane polece- 
nie (ze zaktualizowanym parame- 


| trem). Dostępne są dwa rodzaje 


takiego określania parametru, 
tzn. OD_DO i OD_Z_KROKIEM. 
Zadeklarowanie zakresu 
OD_DO sprowadza się do wpi- 
sania w dowolne pole numerycz- 
ne wartości w formie 
„OD_f_DO", np. 107100, co 
odpowiada zakresowi zmiany 
wartości parametru od 10 do 
100. Drugą możliwością jest 
wartość wpisana w formie 
„OD_d_Z_KROKIEM", np. 
10d4, czyli początkowa wartość 
będzie wynosić 10, a następnie 
w kolejnych „krokach” iteracji 
będzie zwiększana o 4, Do cze- 
go to się może przydać? Umie- 
jętne zastosowanie pozwala na 
tworzenie ze statycznych obraz- 
ków animacji z ruchomymi „tła- 
mi” czy „przenikaniami”. Intere- 
sujące efekty można uzyskać 
przy wspomnianych sposobach 
deklarowania parametrów, zwła- 
szcza dla takich operatorów AD- 
Pro, jak ROLL, TWIRL czy COL- 
LAPSE. Osiągnięcie ich przy 
użyciu ADPro sprowadzałoby 
się, co prawda, do zastosowa- 
nia modułu FRED tego pakietu, 
lecz ze względu na dość złożony 
sposób korzystania z możliwo- 
ści tego modułu, użycie w tym 
celu ProControla jest wygodniej- 
sze i bardziej komfortowe, poza 
tym nie jest wymagana dość do- 
bra znajomość ARexxa. 
Stosowanie formy „OD_f_DO” 
nie zawsze uwieńczone jest suk- 
cesem. Kilkakrotnie, podczas 
przeprowadzania testów, po 
wpisaniu tej, teoretycznie do- 
zwolonej, formy zapisu parame- 
tru numerycznego, powodowało 
przerwanie wykonywania skryp-= 
tu już po pierwszej iteracji i poja- 
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wienie się komunikatu o błędzie. 
Nie wiem do końca, po której 
stronie można było doszukiwać 
się winy, czy „zawalał" urucha- 
miany operator, czy loader AD- 
Pro 2.5, czy ProControl, ponie- 
waż tandem, składający się ze 
starszej wersji ProControl 1.02 i 
ADPro 2, zachowywał się bez 
zarzutu. 

Efekt korzystania z możliwo- 
ści, jakie daje ProControl, najle- 
piej wyjaśnić na przykładzie. 
Otóż posiadając dwa obrazki, 
postanowiłem utworzyć sobie 
krótką animację, w której jeden 
obrazek „zamieniałby się” w kulę 
na tle drugiego. Przy użyciu „go- 
łego" ADPro wykonanie tego za- 
dania, nawet dla krótkiej anima- 
cji, wymagałoby sporej liczby 
operacji. Oczywiście mógłbym 
posiłkować się FRED-em, ale 
ponieważ ProControl jest wygo- 
dniejszy w użyciu, postanowiłem 
zrzucić to zadanie właśnie na 
niego. 

Algorytm postawionego zada- 
nia był prosty. W pierwszej ko- 
lejności jeden obrazek miał zo- 
stać przetworzony na serię 
obrazków, przedstawiających 
stopniowe przekształcanie w 
kulę. Następnie każdy obrazek 
tej serii miał zostać wkompono- 


Twin Spark Soft 
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wany w drugi i całość miała być 
stopniowo zapisywana jako po- 
szczególne klatki animacji. Z 
punktu widzenia ProControla re- 
alizacja tego algorytmu wyma- 
gała dwóch skryptów. Można je 
znależć na rysunku 3., gdzie 
znajdują się także obrazki „wej- 
ściowe” i niektóre klatki gotowej 
animacji. Na marginesie chciał- 
bym zaznaczyć, że użyty w tym 
przykładzie operator SPHERE 
nie wchodzi w skład pakietu 
ADPro, ale stanowi część inne- 
go bardzo dobrego produktu fir- 
my ASDG, czyli programu Mor- 
phPlus. Jeżeli obydwa programy 
są zalnstalowane w tym samym 
katalogu, to ProControl „widzi” 
wszystkie elementy (moduły LO- 
ADER, SAVER, OPERATOR) i 
potrafi je wykorzystać. 

Gdy lista poleceń była goto- 
wa, kliknąłem na PROCESS 
SCRIPT i mogłem zająć się inny- 
mi sprawami. Od czasu do czasu 
sprawdzałem tylko, w jakiej fa- 
zie wykonywania znajduje się mój 
„wsad”, na wyświetlanym przez 
program wskaźniku (rys. 4.). 

Niestety, pozytywną ocenę 
programu ProControl, obniżakil- 
ka dostrzeżonych w trakcie te- 
stu niedogodności. Program nie 
sprawdza poprawności skryptu, 


np. zestawienie opcji w niewła- 
ściwej kolejności powoduje po 
uruchomieniu pojawienie się 
komunikatu o błędzie i przerwa- 
nie wykonywania danego skryp- 
tu. Nie jest to może duża niedo- 
godność dla osób o bległej zna- 
jomości „filozofii działania” AD- 
Pro, ale przy jego bardzo rozbu- 
dowanych możliwościach i rów- 
nie obszernej dokumentacji, ska- 
zuje to niezbyt wprawnych użyt- 
kowników, chcących ułatwić 
sobie życie posługiwaniem się 
ProControlem, na ciągłe zerka- 
nie do instrukcji ADPro, w celu 
wyłuskania powodu powstania 
komunikatu o błędzie. Jako ko- 
leiny kamyczek dorzuciłbym je- 
szcze, wspomnianą wcześniej, 
nieprawidłową interpretację pa- 
rametru f (używanego do opisa- 
nia zakresu zmiany wartości licz- 
bowej „od_f_do", np. 10f100), 


jak i brak kontroli przekroczenia, 


dopuszczalnego zakresu warto- 
ści liczbowej parametrów (jeżeli 
parametr może przyjąć wartość 
zakresu od O do 100, to może- 
my wpisać np. 103 i wprowadzić 
polecenie do skryptu, ale po uru- 
chomieniu z pewnością otrzyma- 
my komunikat o błędzie). 
Wspomniane mankamenty nie 
zaćmią jednak faktu, że po kilku 


wadzenie | 
kdprekyayyi 1 
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tygodniach korzystania z dobro- 
dziejstw, oferowanych przez pro- 
gram ProControl, stał się on jed- 
nym z najczęściej używanych 
przeze mnie narzędzi do obrób- 
ki gotowych animacji i serii 
obrazków. Program ten kolosal- 
nie upraszcza korzystanie z moż- 
liwości, oferowanych przez AD- 
Pro, pozwala zrealizować coś 
szybko, bez potrzeby uciekania 
się do programowania w ARe- 
xxie. Możliwość deklarowania 
wielu skryptów i iteracji oraz 
wykorzystania LOADER-ów i 
OPERATOR-ów, innego bardzo 
dobrego produktu firmy ASDG, 
jakim jest pakiet MorphPlus, 
dodatkowo podnosi atrakcyj- 
ność ProControla. Stanowi on 
bardzo interesującą propozycję 
dla tych użytkowników ADPro, 
którzy dysponując zainstalowa- 
nym w komputerze większym 
RAM-em, chcą sobie ułatwić pra- 
cę i jednocześnie zaoszczędzić 
wiele, wiele kliknięć myszką. 
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1 efektywnego programu głównego FIRMA 6.0, 
«r dodatkowych programów pomocniczych: 
" Przychodów i Rozchodów - służącego do edycji i wydruku księgi 


« Sprzedaż VAT - służącego do edycji | wydruku rejestru sprzedaży VAT, 
« Zakup VAT - służącego do edycji i wydruku rejestru zakupu VAT, 
« Ewidencja Ryczałt - służącego do edycji i wydruku ryczałtowego rejestru 


sprzedaży, 


« Wyposażenie - służącego do edycji i wydruku rejestru majątku trwałego, 
« Amortyzacja - służącego do edycji i wydruku rejestru amortyzacji majątku 


trwałego, 


s Bank - służącego do edycji i wydruku bankowych poleceń przelewu, 


« Koszty Auto - służąc 


do edycji i wydruku rejestru kosztów 


ponoszonych na eksploatację prywatnego środka transportu do celów 


służbowych, 


* Przebieg Auto - służącego do edycji i wydruku rejestru przebiegu 
prywatnego pojazdu używanego do celów służbowych, 


[ Pięć powodów, dla których warto kupić Firm 





(1. Sprawny serwis - jeśli w Firmie czegoś zabraknie, daj nam znać. 
' 2. Niezawodność - program przetestowało już ponad 1500 użytkowników. 
3. Szybkość - czy naprawdę bawi Cię ręczne wystawianie faktur? 


4. Kompletność - koniec ręcznego wypełniania rejestrów I ksiąg. 


6. Łatwość obsługi - pełna instrukcja i porady telefoniczne. 


skr. poczt. 18, 31-705 Kraków 60 


- (012) 43-15-37 [8.00-15.00] 





61 


Poszi ujes;: jakieg ) = pr 3 


Zadzwoń! (codz. od 8 do 18) ) tel. (094) 402- 541 
Posiadamy w sprzedaży wysyłkowej ponad 500 
programów na komputery PC, PC CO ROM, AMIGA, 
CD-32, C64. Być może zamówisz już coś telefonicznie, 
na życzenie wyślemy także nasz pełny katalog, 

wraz z kompletem materiałów reklamowych naszej firmy. 


Proponujemy Państwu zakup następujących programów: 


Z PET TT DEATH BOZE "TPR TRL TSTE 
lz BWT LWA IKM 4 





m OAEZ SEM n R R 
| DŃIAJED TF" SR 
* i | - 
| 
| 
| 


Kolejną propozycją dla tych, którzy chcą rozszerzyć 
możliwości swojej Amigi CD32, jest przygotowana 
przez HDP przystawka o nazwie Power 32. Różni się 
ona dość znacznie od przystawek opisywanych u nas 





nościowa. 
ws aka , doskonałych 
scenerii, 
kowane misje, pełne 
kowych syteacz, 
w różna rodzaje broni, mnóstwo 
różnych potworków, 
w/ żywa, 64-kolerown grafika, 
reoństyczne, przestrzenne efekty 
dźwiękowe, płynne wialoklatkowa 


msimacje. 


Szkoła podstawowa 
I pierwsze klasy szkół 


|Szkoża podst. | piarwsza klasy 
smół średnich. Urozmaconu 
forma grańczno diwiękowa. 
facenzja: AMIGA 11/94 


średnich, Urozmiecona 


OPŁATA="—= 
| opłata Z dukaty. 





(UPIEC 


EC - gra decyzyjno-handłowa, osadzona w zamierzchłej RÓ 
w wiele PAL] Lm podróży - zbójcy, smok, srierm, cisza morska itp, 

w” podręczza mapa Świata, zawierające podstawowe iniormocje « miastach poclach i csodach, 

w kogała ogrmwa graficzne, 

w” możliwość zapisywanie na dysku Sanu gry - pozwola dokończyć rozgrywkę np. następnego dzia. 


lista programów na Amigę produkowanych przez 


A Oto liste Eramow naA : pro owal I imsSoft: 
ini Fazi (24 15 roz 12,508 Niecza Valdgira I Insaż n 12514 

zy Hizea 15504 Oama o lód Mam IGM 
ke laki e 12 50 Kole Szczęścia 150 Sum Dak (atępoli 12508 leo 1504 
(od ło 1250  Waje(ara 14,398 Sugar Dater (ziem pol) rad Kupiec 39,901 
Destich lester 1250  Matwonki 12,508  SugarDowr (psia) 12504  lazoms 19,901 
ingichleciar 1250 | MasarNisd 125038 Super Dater(połniem) 125018 


ZASADY SPRZEDAŻY Ea : j i 
nowych i okewiq © nnięaceg numeru mówienia, keriecirie p 

I oda bw „Zi lekosknie. kde - ży podać mt daldodny adres, R prany ak Pur 

pasa i nażakka. nełuzcji 7.14 dni. Do kotu przesyłki dakczary kesrty pociem. 


1Y RABATOWE 


KUPO - lamawinjęc progreny 2a min. 15,00 zł, strzymają Pośstwe kupon, klśrego wertość zależy od wielkski 
wiać zadówiw: 1500429908 30.00 zł do 59,90 zł 60,00 zł do 89,90 zł ponad 90,00 zł 


6,00 zł 10,00 z 


Restypeym 1 Torwóetiann - jeja = z car m gd releżności da zapłaty. 
| 6-Pr ala SD aÓW zamów poegromy, a wyśenry GG 
I wm i s. mL CD ROM, AMIGA, (0-32, (-44, waz 1 korzęlelan meteri ró 


Dedodcawa, zz knżty aaraćwiany program TIMSÓCTU wartakć z aaa 0 ,Odal Kupaa len można wykorzystać wysyłając go kriem 7 | 


wcześniej. 


Marek Pampuch 


EM rzede wszystkim jest w 
BIE porównaniu z SX-1 czy 
*" ProModule prawdziwą 

„pchełką”. Mówiąc pro- 
sto, jest to niewielki obudowany 
interfejs, wkładany do gniazda 
Expansion Amigi CD-32. 

Uzupełniając tę konsolę o opi- 
sywaną przystawkę, zyskujemy 
dostęp do gniazd: 

e klawiatury (od PC z wtycz- 
ką typu DIN), interfejs klawiatury 
ma sensowne obłożenie klawi- 
szy Amigi, nietypowych dla pe- 
ceta ([Amiga], [Help]); 

e stacji dyskietek (do tego 
gniazda można podłączyć dowol- 
ną zewnętrzną stację dyskietek 
od Amigi: 

© video (tu podłączamy mo- 
nitor lub genlock); 

© parallel (drukarka, sampler, 
digitalizer, kabel ParNet, przy- | 
stawka teletekstu). | 

Oprócz tego z przystawki Po- 
wer 32 wyprowadzony jest prze- 
wód płaski ztypowym gniazdem, 
pozwalającym na podłączenie 
3,5-calowego twardego dysku. 

W porównaniu z przystawka- 
mi, opisywanymi wcześniej, nie | 
ma gniazda serial (widocznie | 
konstruktorzy uznali, że CD32 | 
może taką transmisję prowadzić | 
przez złącze AUX i zestaw Ser- | 
Net). Nie ma także możliwości 
rozszerzenia pamięci. To wszy- 





stko zawęża nieco krąg ewentu- 
alnych odbiorców do graczy, 
którym takie rozszerzenie wystar- 
czy. Ponadto rozszerzona o taką 
przystawkę ACD32 całkiem do- 
brze współpracuje ze Scalą, a 
niewielka ilość miejsca zajmo- 
wana przez konsolę z interfej- 
sem HDP, wydaje się wskazy- 
wać kolejne zastosowanie (inter- 
aktywne kioski informacyjne 
oparte na CD32. Rozwiązanie to 
zdobywa coraz większą popular- 
ność w Kanadzie, a być może 
moda na nie zapanuje wkrótce I 
w Polsce). Przystawka HDP jest 
także idealnym rozwiązaniem dla 
amigowców o mniej zasobnych 
portfelach, jest bowiem znacz- 
nie tańsza od przystawek SX-1 i 
ProModule. 

Skoro już wiemy, co to jest i 
dla kogo, możemy przystąpić do 
testowania. Jako urządzenia do- 
datkowe zgromadziłem na po- 
czątek zewnętrzne stacje dys- 
kietek firmy Golem (3,5 cala i 
5,25 cala), twarde dyski WDC 
850 MB i 1,3 FB, genlock HDP 
AX20 i sampler stereo tejże fir- 
my. A oto wrażenia z testu. 

Warunkiem poprawnego za- 
działania jest dobre dociśnięcie 
przystawki. Nie należy także za- 
pominać o sprawdzeniu, w jakiej 
pozycji znajduje sie wyłącznik. 
(UWAGA: Jeśli wyłączymy przy- 
stawkę przy włączonej CD32, to 
efekt bedzie widoczny, oczywi- 
ście, dopiero po resecie). 
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Twardy dysk podłącza się dość 
łatwo, niemniej rozwiązanie, za- 
proponowane przez HDP, ma, 
moim zdaniem, dwie wady. Pierw 
sza to „wypchnięcie dysku na 
zewnątrz". Twardziele są bardzo 
mało odporne na czynniki zewnę- 
trzne, najlepiej więc, aby były 
schowane. Wprawdzie można 
sobie tu łatwo poradzić, chowa- 
jąc HDD do szuflady, ale to do- 
datkowy wydatek rzędu 50 zł. 
Druga wada polega na tym, że 
przystawka nie ma wyprowadze- 
nia zasilania twardego dysku. 
Wprawdzie i tu można sobie bar- 
dzo łatwo dać radę (cztery odpo- 
wiednie punkty lutownicze obok 
obudowy są łatwo dostępne), nie- 
mniej nie każdy jest elektroni- 
kiem-amatorem. W tym ostatnim 
wypadku można zwrócić się z 
prośbą do firmy, aby zainstalo- 
wała odpowiedni przewód za do- 
datkową opłatą. Nie trafia mi jed- 
nak do przekonania argument, że 
zasilacz CD32 jest tak słaby, że 
„nie pociągnie” twardego dysku. 
Jest to prawda, ale... wodniesie- 
niu do dysków 2,5-calowych lub 
tych typów dysków 3,5 cala, które 
mają duży pobór prądu. Oba 
wspomniane Caviary nie stwarza- 
ły najmniejszych problemów z 
rozruchem, A jeśli ktoś nie ma 
Caviara? Z zakamarków szafy 
wyciągnąłem  prehistoryczny, 
czteroletni dysk (także Western 
Digital) © „gigantycznej” pojem- 
ności 40 MB i o poborze prądu 
0,8A/0,6A. Tego zasilacz CD32 
rzeczywiście już nie zdzierżył. A 
zatem jeśli mamy taki prądożerny 
twardziel, należy go zasilać z in- 
nego źródła (bardzo dobrze do 
tego celu nadaje się IBM PC, he, 
he - choć wystarczy sam zasi- 
lacz od peceta). Na marginesie: 
niedobór prądu po podłączeniu 
twardego dysku objawia się naj- 
częściej tym, że nie chce ru- 
szyć... czytnik CD-ROM. Doty- 
czy to nie tylko Power CD32, ale 
i innych podobnych przystawek 
(zwłaszcza SX-1). 

Po zamontowaniu twardego 
dysku należy go jeszcze zainsta- 
lować programowo. W tym celu 
instrukcja zaleca wykorzystanie 
systemowego HDlnstall. Ba, ale 
do CD32 dyski systemowe nie 
są dołączane. Ja akurat miałem 
taki (bo mam A1200), ale co mają 
powiedzieć ci, dla których CD32 
są jedynym komputerem. Pyta- 
łem u dystrybutorów i w firmach 
podłączających twardziele do 
Amigi. Dodadzą taki dysk, ale 
tylko wtedy, gdy jest u nich mon- 
towany. A Zosiom Samosiom 
pozosłaje giełda. 

Nie ma natomiast najmniej- 
szych problemów z dodatkowy- 
mi stacjami dyskietek, ito nieza- 
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leżnie od tego, czy mają bootse- 
lector, czy też nie. Jeśli jednak 
w tym pierwszym wypadku ktoś 
miałby problemy, należy spraw- 
dzić podłączenie pinów we 
wtyczce. CD32 bowiem, podob- 
nie jak każda Amiga, rozpoznaje 
numer stacji według sygnału na 
trzech pinach: 


SEL 2 
SEL 3 
SEL 1 


pin 5 
pin 20 


pin 21 


'We wtyczce dysku bez boot- 
selectora powinien być dopro- 
wadzony przewód do złącza 21. 

Z działaniem problemu nie ma, 
jest natomiast problem z naby- 
ciem takiej stacji. Pamiętam, jak 
w o wiele lepszych dla Amigi cza- 
sach straciłem kilka dni na zakup 
takiej stacji. Najprawdopodobniej 
zdają sobie z tego sprawę produ- 
cenci Power CD32, zapowiadają 
bowiem, że już wkrótce do przy- 
stawki tej będzie można podłą- 
czyć stację dyskietek od peceta 
(a te znacznie łatwiej kupić). 

Genlock I sampler działały do- 
skonale (nic w tym dziwnego. były 
to bowiem urządzenia tej samej 
firmy, | zapewne z nimi przystaw- 
ka była sprawdzana). Na wszelki 
wypadek spróbowałem jeszcze 
dostępnych mi samplerów stereo 
firm GVP i Elsat. Tu także wszyst- 
ko było OK. Nieco gorzej sprawa 
wyglądała w wypadku genlocka 
ProGen. Ponieważ jest on stero- 
wany programowo poprzez. złą- 
cze serial, brak tego gniazda wła- 
ściwie uniemożliwia wykorzysta- 
nie genlocka (transmisja poprzez 
złącze AUX nie przeniesie wszy- 
stkich sygnałów). 

Jako ostatnie urządzenie wy- 
próbowałem drukarkę Star NX- 





10. Niektórzy „fachowcy” w tym 
momencie popatrzą na mnie, jak 
na normalnego inaczej. Co ma 
drukarka do konsoli? Też tak 
początkowo myślałem. Tymcza- 
sem (nawet jeśli nie doposaży 
się Power CD32 w stację dys- 
ków, umożliwiającą korzystanie 
na przykład z CED-a) okazuje się, 
że wiele kompaktów, na przy- 
kład książka kucharska czy en- 
cyklopedie firmy Xiphas, ma 
możliwość wydruku (oczywiście 
jeśli podłączymy drukarkę) i, 
rzecz jasna, tylko po angielsku, 
bo takie teksty są na wspomnia- 
nych kompaktach. Nic nie stoi 
jednak na przeszkodzie, aby 
polscy producenci kompaktów, 
o których już coś słychać, umie- 
ścili na swoich krążkach sterow- 
niki AmigaPL. Teraz już można. 

Przystawka ma wyłącznik, co 
jeszcze bardziej skłania mnie do 


tezy, że opisywany wyrób jest | 
przeznaczony głównie dla gra- | 


czy. To gry bowiem najczęściej 
odmawiają posłuszeństwa przy 
jakiejkolwiek zmianie konfigura- 
cji fabrycznej. Jeśli zaś mamy 
przystawkę HDP, to w wypadku 
kłopotów wystarczy przestawić 
przełącznik. 

Konstrukcja i sposób monto- 
wania przystawki uniemożliwiają 
natomiast montaż modułu FMV. 
Nie sądzę jednak, aby był to jaki- 
kolwiek powód do rozpaczy 
Escom nie jest bowiem zaintere- 
sowany kontynuowaniem produk- 
cji tego modułu, nie widać także 
innych chętnych, nieliczne zaś 
pozostałe na rynku egzemplarze 
osiągnęły ceny zabójcze (ostat- 
nio widziałem je za 1450 zł!). 

Przystawka nie ma także zega- 
ra, Można jednak zamówić mon- 
taż tego układu w firmie HDP. 


TEST 


Czas na podsumowanie. Uwa- 
żam, że przystawka Power 32 
jest bardzo dobrym rozwiąza- 
niem dla wszystkich tych, którzy: 

e Nie mają zbyt wielkich wy- 
magań co do swojej CD32. Ot, 
chcieliby czasem pograć w gry 
niedostępne na kompaktach, 
napisać i wydrukować list do cio- 
ci albo artykuł do Magazynu 
AMIGA, obejrzeć obraz z CD32 
nie na ekranie telewizora, ale na 
monitorze, stworzyć jakiś gan- 
gowy kawałek na Protrackerze 
czy narysować coś Deluxe Pain- 
tem i przechować to na dyskiet- 
ce lub na dysku. A przy tym chcą 
zainwestować jak najmniej. 

© Nabywszy tanio CD32, trak- 
tują go jako kompakt do swojej 
„większej” Amigi, a mają już dość 
zabaw z SerNetem (transmisja 
przez parallel jest wygodniejsza 
| szybsza). 

© Pragną zainstalować w swo- 
im biurze turystycznym, sklepie 
itd. nie wymagający zachodu 
punkt informacji dla klientów. 
Może zbyt wybiegam w przy- 
szłość, ale taniejące ekrany do- 
tykowe i coraz więcej firm nagry- 


| wających kompakty „pad dyktan- 





do klienta" czyni tę wizję praw- 
dopodobną. 


Power 32 

Amiga (032 

500 2ł 

HDP Bectronics śc., 
Wroclaw, 

tel./fax (071) 723380 
9/10 

8/10 

10/10 

6/10 

9/10 

8/10 


Urządzenie: 
Komputer: 
A 
LM 


Wykesaniec 
Obsługa 
Moataż: 
instrukcja: 
Cena; jakość: 
U ULA 
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„A KEŻB 


Rafał Wiosna 


arto przypomnieć, da 
czego służy Tandem 
CD+IDE. Otóż jest to 
karta typu Zorro ll, 
która umożliwia podłączenie CD- 
-ROM-u oraz dwóch twardych 


dysków AT-Bus (IDE). Karta jest | 
wyjątkowo prosta (za tym idą też | 
jej rozmiary - chyba jest to naj- | 


mniejsze urządzenie Zorro Il na 
rynku) i nie oferuje nic poza moż- 
liwością komunikacji z urządze- 
niami zewnętrznymi. Oznacza to, 
że twarde dyski, stosowane ra- 
zem z CD+IDE, nie mogą być 


BE, Setup drive... | 
_ _ Eile $ysten... J 
Partition drive... | 


„bootowalne”, czyli nie można 
ich uruchamiać z komputera, Jak 
widać, Tandem najlepiej nadaje 
się do rozszerzenia możliwości 


Amigi, wyposażonej |uż wtwardy | 
dysk (np. stary mały dysk SCSI) | 


- używanie Tandema bez twar- 
dego dysku nie ma sensu. 
Tandem CD+|DE współpracu- 
je z GD-ROM-ami firmy Mitsumi i 
- co nowe w testowanej wersji 
sprzętu - z dowolnym CD-ROM- 
-em Atapi (IDE). 
Oprogramowanie samo roz- 
poznaje typ napędu (po wska- 
zaniu wybranego device'a - dla 
Mitsumi jest to „tandemcd.- 
device", dla twardego dysku i 
CD-ROM=u Atapi = „tande- 
mat.device"). Program instala- 
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"NOWY 
STARY TANDEM 


W numerze 10/94 opisywałem interfejs Tandem 

CD+IDE, przeznaczony do „karcianych” Amig. Nie- 

dawno otrzymaliśmy nową wersję pakietu, wyposa- 
żoną w zaktualizowane oprogramowanie. 


cyjny, znajdujący się na dyskiet- 
ce dostarczanej do zestawu, 
jest bardzo prosty w użytkowa- 
niu i wykona właściwie wszyst- 
ko za użytkownika. Jedyną rze- 
czą, którą trzeba wskazać pro- 
gramowi, jest device i numer 
urządzenia w tymże device, 
gdzie podłączony jest CD-ROM. 
Zainstalowanie twardego dysku 
wiąże się właściwie tylko z prze- 


0020. 





graniem zbioru AT z dyskietki 
do szuflady Expansion partycji 
systemowej startowego dysku 
komputera. Użytkownicy syste- 
mów 2.0 powinni mieć zainsta- 
lowany Workbench 2.1, gdyż w 
przeciwnym wypadku instalację 
CD-ROM-u będą musieli dokoń- 
czyć ręcznie, zmieniając pli- 
ki „S:user-startup" i „DEVS: 
Mountlist". Tandem CD+IDE nie 
działa z systemem 1.3 lub star- 
szym. 

Oprócz programu instalacyj- 
nego na dyskietce znajduje się 
także program służący do two- 
rzenia partycji i formatowania 
twardego dysku, podłączonego 
do Tandema, oraz inne progra- 
my, przeznaczone do obsługi 


CD-ROM-u, takie jak np. odtwa- 

rzacz płyt muzycznych. 
Najważniejszym programem, 

który potrzebny jest do obsługi 


CD-ROM-u, iest system plikowy | 
(filesystem) o nazwie CacheCD- | 


-FS2. Umożliwia on odczytywa- 
nie płyt CD, zapisanych w najpo- 
pularniejszym formacie ISO 
9660 (wszystkie poziomy oraz 
rozszerzenie Rockridge), a tak- 


 Unnodified 





205 Format, ,. | 
Copy disks... | 


że macintoshowe dyski HFS, 
CacheCDFS2 ma wbudowane 
mechanizmy pamięci typu cache 
(pamięć podręczna), dzięki 
której operacje odczytu często 
używanych plików albo odczytu 
katalogu dysku są wykonywane 
o wiele szybciej niż normalnie, 
bez korzystania z pamięci 
podręcznej. 

Ważną rzeczą, która wchodzi 
w skład oprogramowania dostar- 


czanego z CD+IDE, jest emula- | 
tor Amigi CD32. Przeznaczony | 


jest on dla Amig z kośćmi AGA (a 


| więc tylko dla A4000). Umażli- 


wią zasymulowanie układu Akiko 
oraz rozszerzeń systemu 3.1, 
który jest montowany w CD32 (o 
lie oczywiście użytkownik nie ma 





Z czym działa Tandem CD+IDE? 


| Przez złącze CD.ROM - z dowośsym CD-ROM em 
firmy Mitsems porozumiewającym się z kompu- 

| teem przeł specjalne złącze opalentowace 
przez tę firmę Są to napędy © symbolach 
LU005$, 640015 | 40010. Testowaliśmy z tym 
ostatnim. 
Przez złącze IDE - z dowolnym twardym dyskiem 
AT-Bus (Tandem CD+IDE sie ma sztucznej ba- 
mery pojemności dysku, który jest w stanie ob- 
Sugmać, jaką można spotkać w starszych pe 
cetach - nawet dyski typu Fast AT4-2 o poje” 
ności rzędu 1 68 będą dzałać z CDelD£), a 
takie z nowszymi CD-ROM-ami Atsgi (nowsze, 
tr. olerowane obeczie - starsze modele niedo 
końca resirują protokół Atapi]. Testowaliśmy 
dyski z IBM 170 MB ocaz CD-R0M-em Hitachi o 
poczwórej szybkości odczytu, dostarczonym | 
przez firmę ANPA z Warszawy, te. (022) | 

| 497936. | 





go w swoim komputerze). Pew- 
ne problemy związane z emula- 
torem może sprawiać fakt, że 
A4000 wyposażona jest w pro- 
cesor MC68EC030 albo 
MC68040 oraz najczęściej pa- 
mięć Fast RAM. Niektóre (źle na- 
pisane) gry i aplikacje mogą nie 
działać w takim środowisku 

Do pakietu dostarczane są 
dwie książki - pierwsza opisuje 
instalację i wykorzystanie czę- 
ści CD-ROM-owej, a druga (dość 
gruba) tyczy twardych dysków. 
Szczególnie ta druga jest intere- 
sująca, gdyż zawiera wiele przy- 
datnych informacji o instalacji i 
użytkowaniu HDD. 

Tandem jest świetnym rozwią- 
zaniem dla użytkowników 
A2000/A3000/A4000, którzy 
chcieliby rozszerzyć możliwości 
komputera, a co najważniejsze 
- wyposażyć go w CD-ROM. 
Możliwość podłączenia tanich 
napędów Atapi jest na pewno 
zaletą tego rozwiązania. 


Tandem CD+lDE (wersja Alagi] | 
Amiga że złączem Zoero II 
Eereka, 

Września, 

tel./fax (066) 362714 

[2 Tandem - 260 zł z VAT 
CD-ROM Hitachi - 400 zł + VAT 
| JLLELIEH 6/10 
LIDUTZY 8/10 
DLA 9/10 
lastrukcja: IBU 
WL LSN 8/10 
[LUA 8/10 


LDILLH 
LULU 
Dostarczyła: 
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Asembler (cz. 2.) 


- No, no... kurs asemblera. A może by tak lepiej strzelić sobie 
CZARNEGO LESZKA? 

- Go? W twoim wieku? 

- Po ostatniej lekcji się załamałem — chyba się tego nie nauczę. 

- Spoko, kolego. Rozkazy asemblera wcale nie są takie trudne. 

- Coooo? Rozkazy??? To nie wystarczy mieć ASM-One'a? 

- Siadaj, stary, i nie marudź, ja Cię wszystkiego nauczę... 


Minęły dwa impulsy elektryczne. Na ekranie monitora pojawił się | 
ASM-One. Dwa palce energicznie wystukały kilka poleceń. Jako | 


ostatni naciśnięty został klawisz [Esc]. 
- No, to jesteśmy w edytorze. Teraz napiszę kod źródłowy. | żadnych 
pytań, dopóki nie skończę. Dopiero wtedy na wszystko odpowiem. 


nove.l 
nove.L 1234,d 
1aa 
nove.l 
rts 


: dc.b "To jest tekst napisany przeze nnie*,0 





- To dla mnie za trudne. Rezygnuję z kursu. 

- Nie gadaj! Zaraz wszystko zrozumiesz. Jedziemy od początku. 
Popatrz na pierwszą linię programu. Zaczyna się kilkoma spacjami, 
gdyż... 

- Tego się uczyłem już miesiąc temu (każdy rozkaz musi być 
poprzedzony co najmniej jedną spacją lub tabulatorem), ale co dalej? 

- Dalej znajduje się rozkaz. 

- A zatem „move.| +'abcd',dO" to jest rozkaz? 

- Nie! Rozkaz może się składać tylko z jednego wyrazu. 

- Czy w takim razie rozkazem jest movwe.l'? 

- Prawie. nazwy rozkazu czyta się tylko do kropki. Pierwszym 
rozkazem jest „move”. 

- Co zatem oznacza: '.1 fł'abcd ,d0'? 


- Po kolei. Najpierw Ci wyjaśnię, co oznacza *.|' Większość rozka- | 
zów ma rozszerzenie .b, .w lub .l. Litera oznacza, ile danych ma | 
zostać wziętych pod uwagę. b (ang. byte) oznacza bajt, aodpowiada | 


to jednemu znakowi w tekście... 
- Nie rozumiem. 


- No... Każdy znak (litera, spacja, liczba, tabulator itd.) to jest | 


jeden bajt. 

- Czy w takim razie trzy litery (np. abc) to trzy bajty? 

- Oczywiście. Ale kontynuujmy. Jak już powiedziałem: b (w roz- 
szerzeniu rozkazu) oznacza bajt, w (ang. word) - słowo, czyli dwa 
bajty (dwa znaki w tekście). 

- W takim razie sześć znaków (np. abc2D4) to 6 bajtów, ale 3 słowa? 

- Tak. Natomiast litera I (ang. long word) oznacza jedno długie 
słowo (odpowlada to dwóm słowom, czyli czterem bajtom). 

- Zatem osiem znaków (np. abcdefgm) to 8 bajtów, 4 słowa, ale 2 
długie słowa, 

- Fenomenalnie. Jednak wróćmy do naszego programu. Rozkaz 
move działa podobnie, jak DOS-owy rozkaz copy - kopluje dane z 
jednego miejsca w drugie. . 

- A zatem: move.b prześle tylko jeden bajt, move.w jedno słowo 
(czyli 2 bajty), a move.| - jedno długie słowo (4 bajty). 

- Oczywiście... Po rozkazie move podane są dwa parametry, 
oddzielone przecinkiem. Jeżeli przed pierwszym z nich znajduje się 
znak ff, to oznacza to, że ten parametr to dana, którą chcemy wysłać. 


MAGAZYN AMIGA 12/1995 





- Jak to, dana? 

- Jeśli napiszesz: „mowe.l 1234, ...", to znaczy, że wyślesz 
liczbę 1234. Natomiast jeżeli nie ma żadnego znaku, to pierwszy 
parametr oznacza miejsce, z którego dane mają być kopiowane. 
Drugi parametr, znajdujący się bezpośrednio po przecinku, oznacza 
miejsce, w które dane zostaną przesłane. Polecenie move ma więc 
następującą postać: 


nove. [b/w/l| gkąd/Wdaana gt 








Lepiej zrozumiesz to na przykładzie: 





41,80 
4,12',dl 


345,01 


nove. 


nove. 


nove. 


GDĘ l 


Nove. 45,d2 


| 
| 
| 
| 
| 
| 





Zanalizujmy powoli pierwszą linię. Na początku znajduje się 
kilka spacji (wiadomo, muszą być przed każdym rozkazem). Za 
nimi podany jest rozkaz move. Oznacza to, że będziemy gdzieś 
coś przesyłali. Rozkaz move ma rozszerzenie .b, a to znaczy, że 
przesyłany będzie tylko jeden bajt. Po poleceniu move widzimy 
krzyżyk. Wobec tego pierwszy parametr będzie daną. Po prawej 
stronie krzyżyka znajduje się liczba 1 - przesyłana będzie liczba 
(bajt o wartości) 1. Drugi parametr wyjaśnia, dokąd ta dana zosta- 
nie przesłana. W naszym wypadku liczba 1 skopiowana będzie do 
do. 

- A co oznacza to d0? 

- Jest to tzw. rejestr. Twój procesor ma więcej takich rejestrów. 

- Wprowadzasz mi nowe pojęcia i nie tłumaczysz ich. Co to są 
rejestry? 

- Rejestry są to takie miejsca, w których możesz coś przechowy- 
wać (tak, jak się to robi w pudełkach). W procesorze Amigi istnieją 
dwa typy rejestrów: 

8 rejestrów danych (dO,d1,d2,d3,d4,d5,d6,d7)i 

8 rejestrów adresowych (a0,a1,a2,a3,a4,a5,a6,a7) 

- Czym jedne różnią się od drugich? 

- Rejestry danych przechowują dane. Natomiast rejestry adreso- 
we przechowują adresy miejsc, w których dane się znajdują. 

- Nie rozumiem, o co tu chodzi. 

- Przypuśćmy, że masz na stole dwa pudełka. Do jednego włoży- 


łeś np. kartkę z numerem telefonu kolegi. Oznacza to, że to pudełko 


jest rejestrem danych. Natomiast do drugiego włożyłeś kartkę z 
adresem tego kolegi. Jest to rejestr adresowy, z którego możesz 
odczytać, pod jakim adresem zostawiłeś daną. 

- No dobra! Rozumiem, że mogę coś pożyczyć koledze, ale komu 
mogę „pożyczać" dane w komputerze? Klawiaturze? 

= Nie, nie. Dane możesz wysyłać do pamięci komputera. 

- Czy w takim razie każde miejsce w pamięci ma swój adres? 

- Owszem. 

- A ile danych można zmieścić pod jednym adresem? 

- Tylko jeden bajt. 

- Jak to? To co się stanie, jeśli pod adres 42 wyślę cztery bajty 
(np. 4 litery: abcd)? ' 

- Pierwsza litera będzie się znajdować pod adresem 42, druga już 
pod 43, trzecia pod 44 i ostatnia, czwarta, pod adresem 45. 

= M jaki jest pierwszy | ostatni adres pamięci? 


65 








KURS 


opie wro ooo nckiwtcnć 
PAN ORGA BW ORYCAZR ER 





- Pierwszym adresem jest adres 0. Natomiast ostatni zależy od 
ilości pamięci, w którą wyposażony jest komputer. 

- Dobrze, rozumiem już. Powróćmy zatem do naszego przykładu. 

- Bardzo chętnie. Wiemy już, że po wykonaniu pierwszego rozka- 
zu rejestr dO będzie zawierał liczbę 1. Przejdźmy więc do drugiej 
linii. Znajduje się w niej rozkaz move. Ma on rozszerzenie .w. W takim 
razie przesyłane będzie jedno słowo (dwa bajty). Spójrzmy na pierw- 
szy parametr. Znajduje się przed nim krzyżyk, a zatem będzie on 
oznaczał daną. Na prawo od krzyżyka znajdują się dwie litery, zapi- 
sane w apostrofach. (Tekst ZAWSZE musi znajdować się w apostro- 
fach lub cudzysłowach.) Dlatego też te dwie litery zostaną przesłane 
do rejestru danych d1. Popatrzmy na kolejną linię. Widzimy, że dana 
o wielkości jednego bajtu przesłana będzie do rejestru danych d3. 
Tą daną jest liczba 45, Po wykonaniu tego rozkazu rejestr d3 będzie 
przechowywał liczbę 45. 

- Tak, ale dlaczego przesyłasz tylko jeden bajt (move.b), skoro do 
zapisania liczby 45 potrzeba 45 znaków? 

- Nie myl liczb ze znakami. 

- Mylę, bo nie powiedziałeś mi, czym się od siebie różnią? 

- Każdy znak ma odpowiadającą mu liczbę (tak zwane kody AŚCII). 
Kody te są z zakresu od O do 255. Na przykład 'A' ma 65; 'a ma 97; 
'1' ma 49 itd. Polskie litery na Amidze w standardzie AmigaPL mają 
tak dobrane kody ASCII, aby nie wejść na już istniejące znaki. Na 
przykład litera 'ą' ma kod 226. Dla asemblera nie ma znaczenia, w 
jaki sposób prześlesz mu znak. 

Dlatego też oba te rozkazy: 


g'a',do 
497 ,d0 


move „b 


move .b 


dadzą taki sam efekt. Zarówno w pierwszym, jak i w drugim wypadku 
do rejestru dO przesłana zostanie liczba 97 ('a' ma kod 97). 

- Czyli zamiast 'a mogę przesyłać 97 i odwrotnie? 

- Owszem - możesz. 

- Skoro zawsze przesyłana jest tylko liczba, to jak komputer 
rozpoznaje, czy dana jest znakiem, czy liczbą? 

- Komputer wszystko traktuje jako liczby. Nawet gdy wyświetla 
tekst na ekranie, to sądzi, że to tylko liczby. 

- Czy w takim razie liczba 9 i pojawiający się na ekranie znak 9 to 
nie to samo? 

- Ależ skąd. Pojawiająca się na ekranie dziewiątką to znak o 
kodzie 57, natomiast znak o kodzie 9 to tabulator. Kontynuujmy 





jednak czytanie naszego przykładu, Jego ostatnia linia wygląda | 


następująco: 





move.b 45,d2 | | 





Rozkaz move.b przesyła jeden bajt (znak). Popatrzmy więc na 
pierwszy parametr. Nie ma tu krzyżyka, czyli oznacza on adres 
pamięci, spod którego pobierana będzie dana. Tak więc znak, który 
znajduje się pod adresem 45, zostanie przesłany do rejestru danych 
d2. 

- No tak! Teraz już rozumiem. Możemy więc powrócić do naszego 
głównego programu. Czy mogę spróbować sam go rozszyfrować? 

- Ależ oczywiście! A 

- Tak więc pierwsza linia move .| żł' abcd'.„dO oznacza, że przesyła- 
my daną o rozmiarze 1 długiego słowa. Tą daną są cztery litery 'abcd' 
i przesyłane są one do rejestru danych dO. Teraz rejestr dO zawiera 
tekst 'abcd', ale w kodach ASCII. (Pamiętam, że ama 97, b - 9B, c 
- 98d - 100 itd.). Mam tylko jedno pytanie. Co się stanie, jeżeli 
zamiast 'dO' napiszę 'DO'. 

- Nie ma to dla programu żadnego znaczenia, Kody ASCII są tak 
ustawione, że pomiędzy kodem dużej i małej litery jest stały odstęp 
(32). Amiga sama sobie ustawi potrzebną wartość, ale tylko w reje- 
strach i rozkazach asemblera. Jeśli wpiszesz tekst, duże i małe litery 
pozostaną takimi, jak je wpisałeś (ich kody będą się różnić). 

- Teraz przechodzimy do drugiej linii move.l 1234,d1. Do rejestru 
danych d1 przesyłane jest jedno długie słowo spod adresu 1234. W 
efekcie przesyłane są cztery bajty: pierwszy spod adresu 1234, 
drugi spod adresu 1 235, trzeci 1236 i czwarty 1237. Kolejna linijka 
kodu źródłowego to: lea Tekst,a1. Oooo! To dla mnie nowy rozkaz. 

- Owszem, Ale o tym powiem dopiero za miesiąc. 

- Super! Zatem do następnego numeru MA 

- No, do następnego. 
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C dla każdego (cz. 7.) 


MALOWANIA 
CIĄG 
DALSZY 


W dzisiejszym odcinku opiszemy to, co zaprezento- 
wane zostało w listingu z poprzedniej części. 





Kamil Iskra, Dariusz Żbik 





ystępuje oczywiste powiązanie pomiędzy trybem pracy 

programu, klawiszem powodującym jego wywołanie i 

opisującym go tekstem. Stworzyliśmy więc własną struk- 

turę o nazwie „operacja”, która łączy te trzy elementy: 
pole „name" zawiera opis trybu, a „key” literę wywołującą dany 
tryb. Trzecie pole - „fun” - może być czymś nowym dla niezbyt 
doświadczonych programistów - jest to wskażnik na funkcję po- 
bierającą argumenty, „wskaźnik na strukturę IntuiMessage" oraz 
„wskażnik na strukturę Window”, a nie zwracającą niczego (void) 
- pełniejsze wiadomości znajdziesz w książce „Język ANSI C". w 
programie definiowana jest tablica takich struktur: „op_tab", w 
pole „fun” jest wpisywany adres funkcji obsługujących dany tryb 
programu, a to, w jakim trybie program znajduje się w danym 
momencie, jest odnotowane w zmiennej „op_pos”, której wariość 
jest po prostu indeksem tablicy „op_tab”, Aby wywołać funkcję, 
której adres znajduje się w polu „fun”. należy postąpić tak samo, 
jakby się wywoływało normalną funkcję. My w programie robimy 
po prostu: 


| 
op_tab|op_pos] .fun[4msg, window] i | 


Deklarację zmiennych mamy już za sobą, następnie otwarcie bi- 
bliotek i okna, pętla „for”, wykonująca się do końca programu, oraz 
„futynka”, czyli oczekiwanie na informacje z portu okna. a później 
jakieś „cuda”: „__STDC__" i inne 

zastosowaliśmy wyrażenie, które nie jest znane wszystkim kom- 
pilatorom, a mianowicie przypisanie jednej struktury do drugiej za 
pomocą pojedynczego przypisania. Taki zapis jest zgodny z nor- 
mą ANSI języka C, ale niektóre starsze kompilatory mogą mieć z 
nim problemy. Z tego powodu użyliśmy dyrektyw preprocesora, 
powodujących warunkową kompilację: jeżeli jest zdefiniowana 
stała „_STDC__" i jest ona różna od 0 (fif __STDC__), co 
oznacza, że dany kompilator jest zgodny z normą ANSI, to używa- 
my wyżej opisanej instrukcji, w przeciwnym wypadku (felse) jaw- 
nie kopiujemy jedną strukturę do drugiej. Warto może w tym 
momencie wspomnieć o kilku innych standardowo zdefiniowa- 
nych stałych, np. __SAŚC i AMIGA dla SAS/C, AZTEC _C i 
MCH_AMIGA dla Aztec C, - GNUC__ i AMIGA dla GNU CC - 
dzięki temu można tworzyć programy, działające na kilku platfor- 
mach sprzętowych oraz możliwe do skompilowania na różnych 
kompilatorach. 

wprawdzie nie wszyscy będą zmuszeni do wołania funkcji Copy- 
Memt() z biblioteki Exec, jednak wszyscy znać ją powinni: 
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void 


APTR dest, 


CopyMam ( APTR source, unsigned long size ); 


Zadaniem funkcji jest skopiowanie obszaru pamięci, wskazywane- | 
go przez wskażnik „source”, do obszaru wskazywanego przez „dest". | 
Rozmiar kopiowanego „kawałka”, podany w bajtach, jest trzecim | 
argumentem. UWAGA! Kolejność parametrów „source” i „dest' jest | 
ODWROTNA niż w standardowych funkcjach kopiujących języka 
„C”, takich jak „strcpy”, „memcpy” itd. 

Po wykonaniu kopii przybyłej wiadomości i zwrocie oryginału 
„rozpakowujemy prezent” od Intuition. 





Klasa wiadomości IDCMP_VANILLAKEY: 


Flaga ta powoduje dostarczanie do programu informacji o użyciu 
klawiatury. Informacja tego typu zawiera w polu „Code” kod znaku, 
jaki znajdował się pod przyciśniętym przyciskiem. Obsługiwane 
jest aktualne obłożenie klawiatury, ustawione przez użytkownika za 
pomocą systemowego programu „Input”. VANILLAKEY dostarcza 
tylko pojedynczych znaków. Nie jest możliwe odczytanie ciągów 
zdefiniowanych pod przyciskami, nie można dowiedzieć się o przy- 
cisku HELP, kursorach... Możliwe jest jednak odczytanie wciśnię- 
cia klawisza [Esc], ponieważ jest on pojedynczym znakiem o kodzie 
27. 

W programie po otrzymaniu informacji o naciśnięciu przycisku 
sprawdzamy, czy jest to [Esc]. Jeśli tak, to opuszczamy program, w 
przeciwnym wypadku przeglądamy tablicę operacji, sprawdzając, 
czy któraś z nich nie ma skrótu z klawiatury identycznego z naci- 
śniętym przyciskiem. Ten przydługawy warunek w pętli „for" pozwa- 
la przejrzeć wszystkie elementy tablicy „op_tab". Ponieważ opera- 
tor „sizeof” zwraca rozmiar obiektu w bajtach, należy wielkość tę 
podzielić przez rozmiar pojedynczego elementu. Operator „sizeof” 
podaje rozmiar obiektu podczas kompilacji programu, w związku z 
tym wyrażenie w warunku pętli „for” otrzyma stałą wartość. 

Po otrzymaniu informacji IDOMP_CLOSEWINDOW wołamy funk- 
cię: 





ULONG cHecorndz, | j 
rl 
ULONG cMicros); | 


BOQL DoubleClick[ ULONG zgśecondz, ULONWG zMicroz, 


j 
| 
Jej zadaniem jest sprawdzenie, czy dwa podane czasy mieszczą | 
się w tzw. double-clicku. Jeśli różnica pomiędzy podanymi czasami | 
jest mniejsza od double-olicku, to zostanie zwrócona wartość TRUE, 
w przeciwnym wypadku FALSE. Czas do funkcji podaje się w postaci 
sekund i mikrosekund pierwszego i drugiego wydarzenia. Czas moż- 
na znależć w strukturze „iIntulMessage”. 

Dzięki funkcji DoubleClick() opuszczenie programu nastąpi dopie- 
ro po dwukrotnym kliknięciu na gadżecie zamykania. W wypadku 
pojedynczego naciśnięcia zostanie zmieniony tryb pracy programu 
(tak, wiemy, to nie jest intuicyjne). 

W wypadku, gdy system dostarczy informacji o przyciskach myszy 
(IDCMP_MOUSEBUTTONS), zostanie wywołana bieżąca funkcja z 
tablicy „op_ tab”. 

Wewnątrz instrukcji „switch” pojawiła się kolejna, nie omówiona 
dotychczas, klasa informacji IDCMP, a mianowicie 
IDCMP_MOUSEMOVE. Klasa ta powoduje przekazywanie do portu 
aktywnego okna informacji o każdym ruchu myszy (trzeba je obsługi- 
wać szybko, bo przy nagłych ruchach myszą przybywa naprawdę 
sporo Informacji!). Do jej funkcjonowania konieczne jest umieszcze- 
nie w polu „Flags” okna flagi WFLG_REPORTMOUSE. Program w 
prezentowanej wersji nie robi nic w wypadku stwierdzenia takiej 
klasy wiadomości, umieściliśmy ją jednak, aby umożliwić jego rozbu- 
dowę, która bez znajomości tej klasy informacji mogłaby być kłopo- 
tliwa. 

Ponieważ w funkcji „main” nie znajdziemy już nic ciekawego, 
omówię jedynie funkcje zawarte w tablicy „op_tab”: 
linia() - Zawiera funkcję z biblioteki „graphics.library": 

| 





void Draw struct RantPort *rp, long x, long y |]; | 








Jej zadaniem jest narysowanie linii pomiędzy obecnym położe- 
niem kursora a podanymi współrzędnymi. Zmieniane jest położenie | 
kursora graficznego na wartości x i y. 
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punkt() - Zawiera dwie funkcje biblioteczne: 





LOG WritePixel( struct RastPort *rp, 


leng x, lang y ł: 





Rysuje punkt o współrzędnych (x, y). Funkcja zwraca zero, gdy 
wszystko było OK, lub -1, gdy podany punkt jest poza RastPor- 
tem. Jako jedna z niewielu nie zmienia położenia kursora graficz- 
nego. j 





void Moveł struct RastFort *rp, long x, long y 0; 








Przesuwa kursor graficzny w podane miejsce, bez s jakiogokdiwiek 
efektu wizualnego. 
napis() - Odwołuje się do funkcji systemowej: 





LONG Text( struct RastPort *rp, STRPTR satring, 


unsigned long count |; 








Umieszcza ona tekst, wskazywany przez „string”, w RastPorcie. 
Napis jest umieszczany w bieżącym miejscu (cp_x, cp_y) i rysowany 
bieżącą czcionką. Jest pisany zarówno poniżej, jak i powyżej poło- 
żenia kursora (dlaczego tak jest, powiemy za chwilę). Po zakończe- 
niu działania funkcji kursor graficzny znajduje się na końcu tekstu. 
Funkcja ta wymaga podania liczby znaków do wypisania. Służy do 
tego ostatni argument. 


drmd() - Funkcja ta zmienia tryb rysowania po przyciśnięciu lewe- 
go przycisku myszy. Systemowe narzędzia, służące do tego celu, 
opisaliśmy wcześniej. Występująca tu przydługawa i skomplikowana 
konstrukcja, która jest drugim argumentem funkcji SetDrMd() powo- 
duje, że tryb rysowania zostanie ustalony na kolejny lub odliczanie 
rozpocznie się od początku. Postępując zgodnie z kolejnością ope- 
ratorów najpierw zostanie wykonana konstrukcja warunkowa, zwra- 
cająca numer obecnego trybu (jej zadanie było omówione wcześniej) 
- po jego zwiększeniu o jeden otrzymamy numer kolejnego trybu. 
Ponieważ argument funkcji SetDrMd(), będący równocześnie inde- 


"ksem tablicy names[], powinien być istniejącym trybem, należy za- 


dbać o to, aby wartość ta nie przekraczała 7, ponieważ po zsumowa- 
niu masek bitowych wszystkich trybów rysowania, otrzymamy taką 


| właśnie wartość (patrz „graphics/rastport.h"). Do zapisania liczby z 
| przedziału O..7 wystarczą trzy najmłodsze bity - właśnie w tym celu 


wykonujemy bitową operację I (AND) z flagą 7 (bitowo 0111). Dzięki 
temu przetrwają jedynie najmłodsze bity i zapisanie liczby większej 
od 7 nie będzie możliwe. Uzyskamy więc cyklicznie zmieniający się 
tryb graficzny. 


color() - Zmienia kolor tła po przyciśnięciu prawego przycisku 
oraz atramentu po przyciśnięciu lewego. 


kwadrat() - Rysuje wypełniony prostokąt od położenia kursora 
graficznego do położenia myszy w momencie kliknięcia. Zwie się 
niezbyt zgodnie z prawdą, ponieważ kolega Darek nie odróżnia 
prostokątów od kwadratów. Funkcja ta korzysta z funkcji biblioteki 
graficznej: 
| void RectFill( struct RastPort *rp, long xMin, 


long yMin, leng xMax, 


long yMax ): 





Jej zadaniem jest wypełnienie prostokątnego obszaru. Uznaje 
aktualne kolory i tryb rysowania. Współrzędne lewego górnego rogu 
prostokąta (xMin, yMin) MUSZĄ być mniejsze lub równe od współ- 
rzędnych prawego dolnego rogu (xMax, yMax]. 

elipsa() = Funkcja rysuje elipsę, długości półosi są równe współ- 
rzędnym wektora łączącego punkt (cp_x, cp_y) z punktem, nad 
którym „przyciśnięto" mysz. Biblioteczna funkcja do rysowania eli- 
psy wygląda następująco: 


void Prawkiid adi: struct RastFort *rp, 


xCenter | yCenter to współrzędne środka elipsy, a i b to półosie 
elipsy (muszą bysć większe od zera). Współrzędne cp_xicp_ynie są 
zmieniane. 

Za miesiąc zajmę się czcionkami. 









long xCenter, long yCenter, 


long a, long b ); 
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Miłe Panie, szanowni Panowie... Dzisiaj stawiamy 

przed sobą wielce ambitne zadanie: postaramy się 

stworzyć „sztuczną inteligencję” o nazwie HAL 
(zupełnie jak w „Odysei kosmicznej 2001”). 


Krzysztof Prusik 


asne jest już chyba dla wszystkich, że nawet tak zaawansowa- 

ny technologicznie komputer, jak Amiga, bez odpowiedniego 

oprogramowania nie jest w stanie wykonywać nawet elemen- 

tarnych czynności (nie wspominając © myśleniu). Zabierzmy 
się więc do dzieła i sprawmy, żeby nasza Amisia „odezwała się” 
przyjaznym nam głosem. 





Screen Open 0,640,256,2,Hires : Clw 





| Print 
| 
| Frint " Cześć, nazywam eię HAL" 


Print ” A Ty, jak masz na imię?"; 1 


Input IMIE$ 

Po wykonaniu tych kilku rozkazów Amiga zachowa się już jak 
superkomputer HAL, dyplomatycznie przedstawiając się | pytając 
użytkownika o imię. Gdybyśmy do naszego komputera podłączyli 
czujniki głosu, lub nawet linii papilarnych, Amiga szybko i bez proble- 
mu sprawdziłaby, kim jesteśmy, ale tak, musi nam zadać odpowie- 
dnie pytanie, żeby wiedzieć z kim ma do czynienia. 


* Wnioskowanie 
J|If IMIEŻ="Staś" 


| 
ZNAM GO=True £lse 





ZNAM_GOsFalse End IĆ 
* Wyprowadzenie wyniku 
IŻ ZNAM_GO 


Print * Miło Cię znowu widzięć, " 





Print * Niestety, nie mieliśmy jeszcze okazji się poznać” 


IDENTYFIKACJA_OSOBY End If 





Wnioskowanie 


Jeżeli użytkownik wpisze „Staś” (przypuśćmy, że tak ma na imię), 
komputer będzie już wiedział, kto siedzi przy klawiaturze. W przeciw- 


Nieświadomy cztawiek "psychoterapeuta" Komputer 
mówi do anaśizuje | przekazuje 


przekszuje te słowa 
"psychoterapeuty" komputerowi swoją odpowiedź 
e 
4 pn 





Kleświadamy człowiek "Psychaterapeuta” 
wysłuchuje sżów Skrwami przekazuje 
wypowiadanych przez odpowiedź komputera 
*psychaterapeatę" człowiekowi poddaneneu 
Esperymentowi 8 
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wie. ssa | 


SYSTEMY EKSPERCKIE 


nym razie może zadać serię pytań uzupełniających, a nawet spróbo- 
wać samodzielnie wnioskować (i ewentualnie zapisać nowo zdobyte 
przez siebie informacje na dysk, w celu przyszłego ich wykorzysta- 
nia). Patrz rys. 1. 





Frocedure IDENTYPIKACJA_OSOBY 








e globalne 





Shared IMIE$,WIEK,KOBIETA 


* wycinamy jedną literę z prąwego końca 





| 
| 
KONCOWKAS=Right$ (IMIE$, 1) 
' próba wnioskowania: czy nężczyzna? 
[ KONCÓWKA$<>"2" 


Print " ą. że jesteś płci męskiej 





Print * Mylę się? *; 


Print " Czyżbym miał do czynienia z kobietą? "; 
End I£ 
Tnput OCPOWIEDZ$ 
| ' ustalamy zmienną KOBIETA 
1£ ODFOWIEDZS="tak" 
KOBTETA=True 
Elge 


KOBIETA=Falsa 


* wyprowadzenie odpowiedzi HAL-a 





„ Bardzo lubię rozmawiać z dziewczynami” 


rint „ 7 jeszcze jeden facet przy konputerze” 


ile nasz lat? 
Print IMIE$;"Ilę masz lat?" 
Input WIEK 
* wnioskujemy i odpowiadany 


IEW (»15 





Print "Więc jesteś już dorosł*; 
IŻ KOBIETA 


Frint "ą kobietą” 





O8IETA 

Print "a" 
Else 

Print "y" 
End It 


End Proc 


I tu zaczynają się... 
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AL, a BOLENTESŁ 
Czyżbyś była kobietą? 
> Peunie, że tak , ! 
Dzievczyną przyklawiaturze? Zaraz ni się przegrzeją ołwody. 
IID FE 
rh 
R więc już jesteś dorosła. Mieszkasz Sana? 
Oczywiście, Ty kapuściany łbie L 
Jesteś więc samodzielna. Lubisz grać u kręgle? 
(o za dziwne pytanie? 
Nie rozunień. Nie nożesz u 
WZYCEHZANIGZZTAA NI 
Nie znah tej gry. 
i więc dobrze, zagrany w Tetrisa. (o Ty ma te? 
|| 


ć się jaśniej? 
v) 


OIL RIZCICJK 
RL 


EL ETZ) 
zuhien. Odpowiedz po prostu TAX lub NIE. 
LEE NSL 

jeśli je urucha 


Czekam z niecierpliwością _ 





Schody 


1. A co będzie, gdy użytkownik programu napisze odpowiedż 
dużymi literami? Bo przecież, pomimo tego że dla nas 
„TAK"=„Tak'=„tak”=„TaK"”, to jednak dla komputera są to zupełnie 
różne słowa. Można temu zaradzić wykonując (w odpowiednich 
miejscach programu): 








If Upper$ |[OOFOWIEDZS 





Wtedy wielkość liter nie ma znaczenia, bo i tak wszystkie zostaną 
zamienione na duże. 


Uwagź! Upper$ AWOS-a nie uwzglądnia polskich znaków w standdnie AmgafL. Na dysku dołączonym do książki 
(AMOS Pro w praktyce, wyd. RaWi sc.) emieściłem własną proceduię, która aśminyje %ę wadę AMOS-2 


2. A co będzie, gdy ktoś za wprowadzoną odpowiedzią dopisze 
spację? Możemy temu zaradzić następująco: 


| I£ Left$ |Upper$ (ODPOWIECZ$) ,1]="TAK"| 
ró 





Dzięki temu pod uwagę będzie brany tylko jeden trzyliterowy wyraz 
z lewej strony odpowiedzi. 

3. A Jeśli użytkownik wciśnie spacię przed wprowadzoną przez 
siebie odpowiedzią? Hmm. Możemy po prostu przeszukać ciąg wpisa- 
ny przez użytkownika i sprawdzić, czy występuje w tam słowo „TAK”. 





POWIEDZ$Ś], 








Funkcja Instr zwraca wartość różną od zera, gdy w tekście 
przeszukiwanym Upper$(ODPOWIEDZŚ$), znajdzie się poszuki- 
wane „TAK”. 


4. No dobrze, ale jeśli ktos zamiast „tak”, wpisze np. „oczywi- 
ście"? Hal Trzeba uwzględnić wszystkie możliwe odpowiedzi. 





|If ODFOWIEDZ$="tak" or ODPX $="oczywiście" or ... 
l 


5. A jak komputer zareaguje na odpowiedź „nie wiem”, „nie chcę 
powiedzieć” albo „nie mam ochoty z Tobą gadać”? Hmm. Może niech 
wypowie w takim wypadku po prostu: 





Frint * Zdecyduj się, albo z Tobą nie roznawiam." 


i powtórzy swoje pytanie. 

6. Brr! Gdy to wszystko uwzględnimy i zakodujemy w postaci 
programu w AMOS=-ie, HAL niestety nadal będzie niedoskonały i 
może się nawet zdarzyć, że nie zrozumie tego, co „mówi” do niego 
osoba siedząca przed klawiaturą. Bo przecież w języku naturalnym 
istnieją tysiące zwrotów typu: „miło się z Tobą rozmawia, HAL". Go 
będzie, gdy użytkownik naszego programu użyje jednego z nich? 
Czy HAL musi zgłupieć? Ależ nie, niech po prostu poprosi: 











niem tego, co napisałeś, *;IMIE$S 





i powtórzy swoje ostatnie pytanie. 
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Shareware - WAŻNE! 

Niestety, z przyczyn od nas niezależnych musimy 
zaprzestać dystrybucji oprogramowania w naszym 
dziale shareware. Oto, co w tej sprawie napisał 
kierownik tego działu, Jacek Grabowski: 

„Tak się złożyło, że na skutek reorganizacji, prze- 
prowadzanej w naszej firmie, wyszło na jaw, że 
Dział Shareware nie przynosi spodziewanych zy- 
sków. A ściślej mówiąc - utrzymywanie działu, który 
ze swoich obrotów wychodzi co najwyżej na „zero”, 
firmie tak dużej jak Lupus się nie opłaca. Stąd też 
decyzja o zamknięciu działalności handlowej Sha- 
reware House. Od dziś więc kupować programów 
shareware w Lupusie już nie można, przy czym - 
rzecz jasna - zrealizujemy wszystkie zamówienia, 
które zostały wysłane do nas do chwili ukazania się 
niniejszego zawiadomienia.,, 

Nie zmienia to jednak faktu, że będziemy nadal 
opisywać ciekawe programy shareware, freeware, 
public domain i tym podobne. Jednak chwilowo nie 
będziemy prowadzić ich dystrybucji. Nie wyklucza 
się jednak, że już wkrótce Czytelnicy będą mogli 
nabyć interesujące ich oprogramowanie tak jak 
dawniej, za pośrednictwem Magazynu AMIGA. Kto 
wie... Szczególnie zależy nam na kontynuowaniu 
dystrybucji pakietu „Drivery”, który jest dla każdego 
posiadacza drukarki czymś niezbędnym. 








ROZWIĄZANIE KONKURSU 
Amiga NAJ 


Czy pamiętacie, że w numerze 5/95 naszego pisma ogłosil|- 
śmy konkurs „Amiga NAJ”, mający rozstrzygnąć, który z artyku- 
łów najbardziej podobał się Czytelnikom? Zostaliśmy wręcz 
zasypani kartkami pocztowymi, zawierającymi propozycje. Jak 
się jednak okazuje, Wasze gusty są tak szerokie, jak Bałtyk. 
Wymienionych artykułów jest bardzo dużo, a na ponad 70% z 
nich głosowano tylko raz. Oto oficjalne wyniki konkursu. 

W dziedzinie cykli: 
| miejsce - Deluxe Paint w praktyce, autorstwa Stanisława 

Węsławskiego. 

Il miejsce - Jak ulepszyć procedurę?, autorstwa Miklesza z 
grupy Damage. 

II miejsce - kurs AMOS-a, prowadzony przez Krzysztofa Prusi- 
ka. 

Na wyróżnienie specjalne zasługują artykuły wstępne, których 

jednak nie klasyfikowaliśmy jako cykli. 

Klasyfikacja autorów: 





Imiejsce - Marek Pampuch 
limiejsce - Stanisław Węsławski 
Ill miejsce - Stanisław Szczygieł 
IV miejsce - Rafał Wiosna 

V miejsce - Miklesz/DAMAGE 


No i najważniejsze - klasyfikacja artykułów: 
„Paszkwil z flakonikiem”, Cham, 5/94, str. 46. 

„Jay Miner story”, Marek Pampuch, 11/94, str. 46. 
„Stereogramy”, Stanisław Węsławski. 4/95, str. 70. 
„Internet”, Michał Łętowski, 12/94, str. 8. 

Wśród uczestników konkursu wylosowaliśmy Nagrodę Spe- 
cjalną i dwie nagrody pocieszenia. Tę pierwszą otrzymuje Paweł 
Markowski z Warszawy, którego prosimy o kontakt z redakcją. 

Nagrody pocieszenia otrzymują: Jadwiga Grzeszczak z Ino- 
wrocławia i Maciej Rokiczan ze Szczecina. Wyślemy je pocztą. 
Gratulujemy! [r] 
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| GIEŁDA 





GIEŁDA AMIGI 


Regulamin 


1. Ogłoszenie w Giełdzie Amigi może zamieścić każdy, 
2, Ogłoszenie jest płalne przed opublikowaniem - do listu z treścią należy dołączyć 
kopię dowodu wpłaty 5 zł (50 000) za każde ogłoszenie, na konta: 
Wydawnictwo LUPUS Sp. z o.o., 

PKO BP IX ©/Warszawa, 

r-k 1590-318121-138 
3. Od opłaty zwolnieni są WYŁĄCZNIE prenumeratorzy, razem z treścią ogłoszenia 
powinni podać numer prenumeraty zamieszczony na nalepce adresowej (AM|-xocx). 
Prenumerator ma prawo zamieścić tylko jedno bezpłatne ogłoszenie w danym numerze. 
4. Ogłoszenia ukazują się w czterach rubrykach: SPRZEDAM, KUPIĘ, WYMIENIĘ, 


SPRZEDAM 


Amiga 500, I MB, sampler HDP mono, pokry- 
wk, 50 dyskietek, joystick, gra Wing Commar- 
der, przelącznśk Joystick-mysz,  literalara. 
Cena: 530 zł lub wymienię na CD32. Adres: 
Maciej WÓLCZYŃSKI, 34-714 SKOMIEL- 
NA BIAŁA 460, waj. oowosądeckie. [120-000- 
Di] 


Amiga 500, 1 MB. modulator, monitor Cam- 


modore 10845, dyskietki, Hierszura. Cena: 500 
al, Adres Mariusz SZUSTER, os, Jagiellońskie 
25/10, 62:200 GNIEZNO, tel, 268523, [12A- 
ŚCI 


Amiga 500, | MR, zegar, modzlator, mouse- 


pad, literutura. Cena: 550 zł, Adres: Adams 
SZYDŁO, ul. Warszawska 94, 46.320 PRA- 
SZKA, waj. częstochowskie, tel (034) 591732 
(po 150), [124-39819] 


ki. Cena: 500 zł. Amiga Aciioa Replny Mk [IL 
Cena: 100 zł. Adres: Piotr SAŁAGA, ul. Mo- 
zarta 3/113, 02-736 WARSZAWA, tel. (022) 
439156. [120-00-25] 


Amiga 500, 1.3, | MB, modulator, przełącznik 


Chin/Fas, sampler stereo, dyskietki, literatu- 
ra. Cena: 500 zł. Adres: Daniel GRUCHACZ, 
uł Staszica | 1a/19, 67-100 NOWA SÓL, tel. 
(0588) 76350. 1125-643-26] 


Amiga 500, I MB, dyskietki, modulstoe, joy- 


stick, samples stereo 50 MHz, Kieraturu. Cenu: 
| 550zł Rozszerzenie Elbox 2 MB, Cena; 150 zł, 
 Moaitor Camsmodore 10345 z Filiremn. Cena: 
350 zl. Drukarka atramentowa Epsoa Stylus 
900*. Cena: 900 zł. Razer: o 200 zł taziej. 
Adres: Anna JODŁOWIEC, uż. Mieszka 1 151 
_138, 40-573 KATOWICE. [120-000-36| 


Amiga 600, zegar, joystick, pokrywa, literarura. 


Cena; 690 zl. Adres: Piotr KRÓLIKOWSKI, 
ul. Kaliska 104/27, 87.800 WŁOCŁAWEK. 
[126:303-10] 


Amiga 600, twardy dysk 170 MB, 2 MB, 190 


dyskietek, literatura, mowscpad, pokrywa. 
Cena: 1300 zł Adres: Sebastian JANKOW. 
SKI, ul. Bema 6/20, 05-480 KARCZEW, tel. 
(022) 7796715. [124-729-29| 


Amiga 600), 2 MB, pokrywa, dyskietki, Siteracu- 


ra. Cena: 600 zl. Drukarka Olivetti DM 100. 
Ceaa: 150 zł. Monitor Pźilips 8333.11. Cena: 
500 zł. Adres: Paweł RESZEL, ul. Czajkow- 


kiego 12, 500189 GDAŃSK. [120000-34] 


Amiga 1200, dwa joysticki, moesepad, dystóet- 
ki, pudełka. Cena: 12502ł Twardy dysk Cuviar 
420 MB. Cena: 600 zż. Archiwalne mamery 
Magazynu AMIGA w tym nuzner specjalny 
(sena: 5 zł). Cena: okładkowa. Adres; Dariusz 
KOMOROWSKI. Dtugowola 27, 05-610 GO- 


_SZCZYN, wej. radomskie. [ 1204000-14] 


Amiga 1200, twardy dysk 10$ MB, pokrywa, 
dwa joysticki, dyskietki, literatura, Cena: 1700 
zł. Adres: Krzysztof PRZENIOSŁO, ul. Kali: 
nawa 161/13, 41208 SOSNOWIEC. [126- 
578.15] 


Amiga 1200, dyskietki, joystick, oryginalne 


oprogramowanie. Cena; 1200 zi. Twardy dysk 
Caviar 170 MB, Cena: 395 zł. Syntezator Casio 
CT-670 (61 klawiszy). Cena: 795 zl. Radio CB 
President Valery (piątki, zera, dziury). Cena: 
150 2. VBS. Cena: 28 zł. Sampler 40) tHz 
"moca, Cena: 35 zl. Imierfejs MIDL Cen: 26 zł. 
Adres: Sebastian SZINK, ul Bohaterów Katy- 
nia 7/82, 42-208 CZĘSTOCHOWA, [125-523- 
21] 


Amiga 1200, 6 MB, dysk twardy 2,5* 20 MB, 


polski system operacyjny, monitor PhilEps ste- 
reo, dwa joysticki, 80 dyskietek, oryginały De- 
luxe Paint TV AGA, Poligiota, Woróworth itp., 
pokrywa. Cena: 2300 zł. Adres: Łuknsz KAL- 


Amiga 500, I MB, przełącznik 1.3/20, dyskiet- 


NAWIĄŻĘ KONTAKT, 


5. Ogłoszenia w rybryce SPRZEDAM MUSZĄ ZAWIERAĆ CENĘ | nie mogą być ta 
ogłoszenia dotycząca działalności gospodarczej (kogoś. kto produkuje, wydaje czy 
pośredniczy w handlu; Gołyczy to także programów public damaln i shareware!|. Ogła- 
szenia niezgodne z wymienionymi ograniczeniami nie bądą zamieszczane, a pieniądze 
za nia wpłacone przepadną na rzecz Wydawnictwa. 

6 Ogłoszenia NAWIĄŻĘ KONTAKT powinny zawierać wyszczególniony obszar zaintera- 


sowań oraz adres ogłoszeniodawcy. 


1. Redakcja nie bierze odpowiedzialności za treść ogłoszeń ani za skutki z nich 


wynikające. 


8, Na koparcie prosimy umieszczać dopisek GIEŁDA AMIGI. 
%. Redakcja zastrzega sobie prawo ingerencji w formę ogłoszenia. 
Wszelkia sprawy związane z giełdą można także załatwić w siedzibie redakcji. 


NIK, ul. Daszyńskiego 508, 44-151 GLIWICE, 


„nel. (032) 1348288. [122-031.28] 


Amiga 1200, pokrywa, dyskietki, joystick. Szan 
idealny, Cena: 1000 zł. Adres: Urban PRZY: 
BOROWSKI, ul. Sikorskiego 9/21. 14-100 


Amiga 1200, twardy dysk Scagnte 210 MB, 
VBS, oryginalne gry | programy, joystick, 60 
dyskietek, literatura, Cena: 2000) zł, Adres: 
Ryszard ROKICKI, ul. Rezabielińskiego 13/ 
76, 09400 PŁOCK, tel. (024) 621213. [126- 
222.35] 


Amiga 1200, 31 MHz, koprocesor MC68882 


3% MHz, 6 MB, HDD 60 MB, joystick, dyskóet- 
©. MIDI, sampler stereo. Cena: 1900 zł. Mani- 
tor manochromatyczny. Cena: 40 zł. Adres: 
Adam JANCZERSKI, ul. iego 5/37, 
WARSZAWA, tel. (022) 6710807, [120-000- 
37] 


Amiga 2000D, system 2.04, 2 stacje 3,5", ECS. 
Cena: 650 zł. Kontrołer HDD ŚCSI fiemty GVP 
Impact A2000. Cena: 200 zł. Karta pamięci 
Gołden Image RC2000 z 4 MB. Cena 500 zł. 
Faster Agous i 1 MB Chip. Cena: 3%) zł. 
Twardy dysk Seagate 40 MB, Cena; 120 zł. 
"Twardy dysk Quastum 40 MB. Cena: 120 zł. 
Karta turbo Commmodare A2620, MC68030, 4 
MB, FPU, MMU. Cena: 700 zł Monitor Com- 
modore 1081. Cena: 250 zł. Razem Cena: 260% 
zł. Adres: Wiesław J. PALCZEWSKI, ul. Kar- 
packa 18a, 54617 WROCŁAW, tel. (071) 


579837 [121-778-33] 


Amżga 2000D, HDD Qaańlurn 81 MB, sterow- 
nik Octagon SCSI-2, modulator, FDD 3,57 i 
5,257, dyskietki. Cena: 960 zł. Paweł MAJ- 
CHROWSKI, el. Komandosów 14/17, KRA- 


KÓW, tel. (012) 668012. [12000035] 


Amiga 4000040, 10 MB, FDD HD, twardy 
dysk Caviar ] GB, karta Tandem, napęd CD- 
ROM Mitsurzi 2x, moaltor muśtisync Prisee- 
ton 14”, 2 płyty CD, 1300 dyskietek. Cena: 
12500 zł. Adres: Dariusz ADAMCZYK, ul. 
Długa 10, 26-300 OPOCZNO, tel. (045) 


553126 (od 800 do 17:00). [120000-22| 


Asaga CD32, gry Oscar. Diggers, Lamborini, 
Helmodail 2, Liberation, literatura. Cera: 390 zł 
lub zamienię ma A500 (2 MB RAM, Kiczstart 
13/20, modalsioe). Gry ma CD32: Birds of 
Prey, Sensible Soccer lst., Ultimate Body 
Biowy, Super Skid Marks. Cena 50 zł od 
każdej. A5en Brzed Towe Assault = Alien 
Breed 2. Cena: 60 zl. Striker, Cena: 30 zł. 
Adres: Huber SEREDYŃSKI, ul. Dziennikar- 


ŁAPY, tel. 152401 (po 15:00). 1120-00-30] 


ska 13, WARSZAWA, tel. (022) 396854 (po 
20:00). [120.000-09] 


Amiga CDTY, 3 MB RAM, koetroler 5CSI, 
HDD Conner 170 MB, bootsełector, stacja 
dyskietek 5,25", VBS, oryginalne opeogramo- 
wanie, gra Sherlock Holmóts ra CD, literntura, 
dyskietki, interfejs dla 2 joysticków, Cena: 
1500zl. Adres: Marcin LEWIŃSKI, ul. Krasiń: 
skiego 2, 63-600 KĘPNO, tel. (0647) 23461. 
[1244088-08] 


Amiga CDTY, klawiatura angielska, mysz, sla- 


cja 3,$*, interfejs MIDI, 3 MB, przełącznik 

CDTV/A500, interfejs na dwa joysticki, mot 

sepad, pokrywa, | płytka CD, dyskietki. Cena: 

1000 zł. Adres: Adam SZENDZIELORZ, ul. 

Kubsza 240/12, 44300 WODZISŁAW ŚL., 
„tel. (036) 552548. [12000023] 


Amiga CDTV, klawiatura, pokrywa, stacja dys- 
ków 3,$*, monitor 167 z Aitrem, mysz, mozse- 
pad, VBS, 4 oryginalne pragramny, dyskietki, 
jedna płyta CD, interfejs dla dwóch joysticków, 
Joyślick SV-121, wyłącznik CD-ROMuu, iera- 
tura. Cena: 1400 zł. Adres: Barbara SALA, al. 
Sloeeczna 5, 28-221 OSIEK, woj. tarmobrze- 
skie. [12000031] 


CD-ROM A$70, gwarancja, płyta „Pandara's 
CD”. Cena 280 zł. Adres: Robert BAGAN, ul. 
Mariańska 23. 16-100 SOKÓŁKA, waj. biało- 
stockie, tel. 4832. [12A-447-05] 


CDROM CDD-13?, podwójna prędkość, koa- 
troler Access 5X-2000 do Amigi 2000. Cena: 
200 zł. Adres: Krzysztof KRUGER, ul. Gra- 
niczna 14a/9, 66-016 CZERWIEŃSK, woj. 
zielonogórskie. [ [20.000-32] 


Elektrosiczny tłumacz polsko-angielski i at- 
gielsko-palski wraz z ksikulatoren: i przeliczni- 
em barsów walat. Parnięć słowanika zawiera 
ponad 9000 słów w każdyn języku oraz 97 
popularnych wyrażeń. Gratis: oryginały nro- 
gramów Atlantyda łuh A-Woed 2,0. Cena: 50 zł. 
Adres; Radoslew MARCINKOWSKI, ul. 
Chrobrego 7a/3, 58-160 ŚWIEBODZICE. 


[12428144] 
Elsat AT-Bus HD. Cena: 140 zł. Fłsat Mega 


RAM, nowy. Cena: 140 zl. Zestaw 10. płyt CD 
z muzyką klasyczną. Cena: 100 zł Zestaw 4 
płyt CD-ROM. Cena; 100 zi. Adres Janusz 
BĄCHÓR. os. Sikorskiego 1j/6, 44-244 
ŻORY, tel. (036) 21431 wew. 159 |podz. 6:00- 
14:00]. [122-43-06] 


Monńtoe Mieravitec 1438 147, plamka 0.28, 
wszystkie ryby Amigi, program MonEd. Stan 
kdralny, Cena: 1100 zł. Adres: Mikołaj LE- 


SZCZUK, tl. Bema 26, 31-517 KRAKÓW, iel. 
4012) 118577. [120-00-38] 


Ocyginalne gry na A5DQ: Duze (cena 16 71), 
Skarbnik (cena: 8 21), Skarabeusz (cena: 8 zł), 
Gear Works (cena: 1£ zi), Karciarz (cena: 3 24) 
oraz na PC: System Sbock PL (cena: 80 zł, nia 
rozpakowase). Adres: Radosław GRUBA, al. 
Wiśniowa 12/23, 53-137 WROCŁAW, tel. 
(071) 674423. [125431-24] 


Razszerzenie pamięci 2 MB Fast RAM do 
CDTY. Cena: 150 zł. Drukarka Seśkosha SP- 
2400. Cena: 250 zł, CD-ROMy CD PD II 
(cena 25 zł) i Meeting Pearls (cena; 25 zł). 
Adres Robert Cioch, ul, Zacisze 24. 55011 
_ SIECHNICE, tel. (071) 116449. [ 120:504.13] 


5X-1 do CD32, 4 MB. Cena: 1000 z. Manitor 
mulkisyne Mitsubishi do A.1200. Cena: 700 zł. 
Drukarkę Star LC-20. Cena: 300) zł, Twardy 
dysk 850 MB, Cena: 550zł Adres: Przeznysław 
MIKOSZ, ui Leszczyńska 27a/20, 42300 
BIELSKO-BIAŁA, tel, (030) 144984. [120- 
031-12] 


Twardy dysk J,5” Sezgute 261 MB, Cęsa: 400 
zł. Ok. 100 czasopism komputerowych (Baj. 
tek, Kontputer, inne). Cena: 40 zł Powiększał- 
nik Krokus (kożar), Cena: 90 zł. Lub wymienię 
na osprzęt do Amsgi 1200 lub CD32. Adres: 
Marcin TRUSZ, uł. Sienkiewicza 2/13, 23-400 
BIŁGORAJ, tel. (054) 861511 (po 15:00). 
[125-186-18] 


Wszystkię numery Magazynu AMIGA od 1/92 
do 8/95 oraz mamer specjalny. Cena 50 zł. 
Adres Andrzej BISKUPSKI, DARŁOWO, tel. 
4458. [12223616] ) 


bry. Cena; 250 zl. Adres: Janusz PODKO- 
ŚCIELNY, uł. Leszetyckiegu 6/39, 20461 
LUBLIN. tel, (081) 712706. [120000-17] 


Amiga 500+, 2MB, KSI.3/204/3.0 - 500zl, 2 
razy SIMM GVP 4MB 60ns - 450) zł sztuka, 
koprocesor 6£882/40MHz (działa bez proble 
mu na 50MHz) - 250zł, moadtor Mierowitec 
Autoscan 1434, 147, 15-38 kHz (idealny do 
wszystkich modeli Aznigi) wraz z odpowiednią 
przejściówką - 1100zl, Warszawa, tel. (022) 
6631268, prosić Jarka. 
KUPIĘ 


Amigę 1200 z joystickiem za ok. 650 zł. Adres: 
Paweł WRONIEWICZ, ul. Warmińska I, 13- 
200 DZIAŁDOWO, tel, (0215) 4868. [120- 
00-07] 


Amigę 4000. Adres: Aureliusz CHRAPEK, ul. 
Wojska Polskiego 15, 43520 CHYBIE. 
MNICH, woj. bielskie. [ 120-000-03] 


Cammodore 64 w sianie dobrym z wyposaże 
móer. Cena: da I 10zł Proszę dołączyć kopertę 
zwrutną. Adres Wiesława TYBURSKA, ul 
Słoneczna 1. 68-100 ŻAGAŃ, woj. zielosogór- 
„skie, [120.000-27] 


Kickstart 2.0 z przełącznikiem [.3/20 do 
A500 wraz z WA 2.1 oraz Magazynu AMIGA 
04/92, 15/93 i 11/93. Adres: Marcin ŻÓŁ- 
TOWSKI, ul. Poziocskowa 24/8, 43-100 TY- 
CHY. [12493602] 


Procesar MC65000P12. MC68000/12F, 
MC6£000/16, MC6SHCOO0/ 16, MC68010 
lub wymienię le procescey na MC64000P10 z 
dopłatą. Adres: Dartęsz GÓRA, ul. IOGOHecia 
4, 33-200 DĘBICA. [129-634-20] 


NAWIĄŻĘ KONTAKT 


Klub użytkowników Amigi zaprasza. Aby 
olrzymać informację, przyślij czysty dysk | 
kopertę ze zmaczkiem. Adres: Mariusz LI- 
STOWSKI, ul Sobieskiego 17/8, 76-200 
SŁUPSK. [120-000-138] 
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Drodzy Klienci, 

Na sezon gwiazdkowy przygotowaliśmy dla Was 
trochę nowości. Użytkownikom A600/A 1200 szcze- 
gólnie polecamy pod choinkę coś, czego nikt je- 
szcze nie oferował: konsole dla CD-ROM-u, twarde- 
go dysku 3.5' i dodatkowej stacji dysków, mie- 
szczące się pod komputerem. Można je nabyć z 
pełnym lub częściowym wyposażeniem. 

Ponadto - oferujemy A1200 z nowej produkcji, 








CD32 i to wszystko, co było w naszej tradycyjnej | 


ofercie - najszerszy w kraju wybór usprawnień i 
rozszerzeń CDTV i CD32. 
W innych firmach też można kupić A1200, SX1, 
Pro Module, ale tylko u nas można je nabyć z 
wbudowanym, dodatkowym wyposażeniem, bez 
utraty gwarancji: 
dla A1200 są to twarde dyski od 200 MB do 1.3 
GB, rozszerzenia pamięci, dla innych amigopo- 
dobnych lista jest znacznie dłuższa. 
| Uwaga: dostosowujemy Pro Module do klawiatur 

A4000 i TOMS CD32 (dla kupujących u nas Pro 
| Module - usługa bezpłatna). 

Wasz TOMS 

P.S. Oferta specjalna - pewna, niewielka liczba 
C64, magnetofonów, stacji dysków do C64 po 
atrakcyjnych cenach! 


POWODÓW DLA KTÓRYCH WARTO 
POSIADAĆ PŁYTĘ DZWIEKI | MODUŁY 


„ 83 MB czyli 2397-sztuk sampł, z których większość powstała = 
specjalne ra potrzeby tej płyty, sample podzielone zostały te- 
matycznie. 

499 MB czyli 3836 modułów muzycznych w formatach 
PROTRACKER, FHED, FUTURE. COMPOSER, OCTAMED, po- 
dzielone w grupach alfabetycznych 

12 MB programów muzycznych m.in. pozwalających na od- 
twarzanie muzyki na CD32 wprost z CD bez użycia klawiatury 
Jest to PIERWSZY POLSKI CD dla Amegl, nakład bardzo ogra- 
niczony, cena niska, a poza tym z „niespodzianką” 

„Dźwięki i Moduły” - zawierają klucz do 25% BONIFIKATY 
przy zakupie kolejnych płyt wydawanych przez EXE do Końca 
1996 roku, dokładna informacja wewnątrz opakowania ) 
Jest tu NO RESET, PARNET, SERNET4 WORKBENCHOdzięki 
czemu teraz bez.problemu uruchamisz płyty typu: BC 2 U 
NET, Aminet, Góka / Fresh Fish itp. - 
Płyta startuj także na stndardowej Amidze GDS2 ne [HUP 
potrzebujesz klawiatury, dysku twardego, czy innych płyt żeby ZZ 
pobawić się malzyką. 

Zarejestrowani pośiedacze płyty meją prawo da 20% 

BONIFIKĄTY na usłucę zapisu danych na płycie GD, twóje — 

dane przegramy na kompakt z pełnym poszanowaniem Spe- 

cyfiki systęmu Amigi (nazwy dłuższe niż 8 znaków, rozszerze- 

nia większa niż 8 znaki 

Zarejestrowanii użytkownicy trafiają do bazy Kientów, a CD za tym idzie otrzymy- 


wać będą BEZPŁATNIE każalogi 
. Z ostatniej chwalę otrzymują 10% RABATU na 


zarejestrowani użytkownicy 
SUPER MEMO w wergji CD fale tylka do 31.12.9511!) 


© 
= 


SPlo nasz GD to: super zestaw pol- 

SPlo dem, graśk, muzyki, raytraycin- 

gów; nigdy wcześniej nieosiągalne 

w jednym miejscu KRAJOWE magazyny dysko- 

we, prace z GFXcompo AMIGA 95 oraz TORBA 

SZOPY. ŚCce warkbench, no reset oraz zestaw niezbędnych programów dla 

każdego posiadacza CD32. nawet przy użyciu standardowej 
CDG2. cena dla PAENUMERATORÓW EXE' od 37.46 zł. cena baz upustów: 49.95 zł. 


CDPL1 - legendarny, długo oczekiwany, nareszcie w sprzedaży. Fonty bitmepowe 
jedno- | wiełokolorowe,.. programy.  PD,..polskie „dema, „muzyka, grafika, dema 
komercyjnych programów, polski workbench (Kick 20%, Pamet, Semet, Pnoto CD 
software. cena 50,00 zł. 

MIROSŁAW KONTRA SŁAWOMIR CZYLI WALKA O TRON - 
pierwsza polska gra na CDG2. Dwóch bliźniaków konkuruje b tron. Trup ściele się 
gęsto, rewelacyjna moruobice na miecze. Wersja kompektowa wzbogacona o nowa 
etapy, piękniejsze krajobrazy, więcej, IepszEj Muzyki. oraz nowych przeciwników. Dla 
najlepszych nagroda: PC DX2/66 (szczegóły Konkursu na życzenie). 

cena dla PRENUMERATORÓW EXE: od 29.96 zł. cena bez upustów: 39.95 zł. 
Najbliższe plany: 

CRAZY WORLD OF-DEMO - najnowsze produkcje ze świeta, szalone 
efekty, wekszość+uruchamisz wprost z komoektu, takiej kolekcji jeszcza nia było! Po 
prostu szok. Ocefl Sam. 

cana dla PRENUMERATORÓW EXEr0d'37:46 zł cera bez upustów: 49.95 zł 


W ciągłej sprzedaży ponad 150 pozycji na płytach do Amigi, pisz po katałog, załącz 
kopertę ze znaczkiem Największa w Posce oierta oprogramowEnia w wersji CD z naj- 
niższymi kosztami przesyłka (3.5 zł.) oraz premią (darmowy Kompakt) za jednorazowy 


zakup minimum 3 programów. E 2 
ć L zamówienia: 


WYSOKIE RABATY DLA SKLEPÓW 
4 L A L 
=) 
e 


I HURTOWNI. 

Sprowadzamy programy także 
SKLEP FIRMOWY: 
Dom Handlowy „SK* 


na ndywiduane zamówienia. 
wrocław, ul. Kużnicza 10, Ilp 


Prowadzimy usługą nagrywania 
ADRES DLA KORESPONDENCJI: 


płyt CD (patrz punktrGj 

Tłoczymy płyty już od 100 sztuki 
EXE Agen. Handl. Produkc. 
Skrytka. pocztowa 163 


53-650 Wrocław 57 


Telelony: 










** Lightwave a HAM8 


Grzegorz (Child) Jankowski 








Bawiąc się programem Lightwave (przy moich 6 MB o jakiejś poważ- 
nej pracy mowy być nie może), zauważyłem przykrą wadę. Chodzi 
mianowicie o to, że renderując scenę, powiedzmy, w rozdzielczości 
lo-res i o wymiarach np. 320 x 256 pikseli, oraz ustawiając w menu 
Record zapis sceny w trybie HAM8, program za żadne skarby nie chce 
zachować narzuconych parametrów, zapisując niezmiennie scenę w 
rozdzielczości 752 x 576 pikseli. Poza tym autorzy Lightwave mieli 
chyba zły dzień, gdy pisali procedurkę do zgrywania obrazu w tym 
trybie - jakość jest niezbyt dobra (chociaż dobrze ich rozumiem, 
Toaster to jest Toaster, a dla niego właśnie powstał ten kawałek softu). 

Jednak dla chcącego nic trudnego. Polak potrafi. Sposób na 
ominięcie wymienionej wyżej niedogodności jest następujący: 

1. Ustawiamy w menu Record opcję RENDER DISPLAY na none 
(pamięć to pieniądz czy coś takiego); 

2. Save RGB Image ustawiamy na 24-bit IFF; 

3. Renderujemy; 

4. Odpalamy ADPro (lub coś w tym stylu); 

5. Ładujemy nasz 24-bitowy obrazek; 

6. Ustawiamy odpowiednie parametry ekranu (tzn. rozdzielczość, 
wymiary i liczbę kolorów, najlepiej oczywiście HAM8) + włączamy 
dihtering np. Floyda-Steinberga; 

7. Generujemy obraz i zapisujemy na dysk. 

Zalety: 

* Obrazek trzyma zadane wymiary; 

* Jego jakość jest o niebo lepsza niż tego wygenerowanego w 
HAM8 przez Lightwave. 

Proponuję poświęcić trochę czasu i wygenerować tę samą scenę, 
raz pozwalając zapisać gotowy obrazek w trybie HAM8 przez Light- 
wave, drugi — stosując powyższą metodę, i porównać wyniki. 


** Mądry przed szkodą 


Zbyszek T. 





Jeśli chcemy udoskonalić nasz program AMOS-owy, to zamiast 
czekać, aż obsługa błędów zadziała, można sprawdzić, czy dysk jest 
zabezpieczony przed zapisem w poniższy sposób. Można będzie 
ostrzec użytkownika przed szkodą (np. niezapisanie danych o śmier- 
ci 9998 kosmitów). 


| Rem Którą stację sprawdzić? 
| DYSKIETKA$="DFD:” 

Rem Miejsce na daną 
BUFOREK$=Space$ 100) 
Dreg|1|=Varptr(DYSKIETKA$) 


Dreg42|=-2 
Rem Otwórz 
72 


j 
j 


| 
| 
"| 














A=Doacall |-84) 
Dreg(1)-A * 
Dreg|2)=Vvarptr(BUFOREKR$| 
|Rem Weź informacje 

B=Dosca11 4-114) 

Dregl1)=A 

Rem Zamknij 

B=Doscall(-50/ 

Rem Wyjącie potrzebnych danych 

STATUS=Vatptr [BUFOREX$) 

PROTEKCJA=Leek [STATUS+8) 

Rem Wydruk 

If PROTEKCJA=60 

Print "Zabezpięczony!” 

Else 

If PROTEKCJA=E2 

Print "Odbezpieczony!” 

Enć 1£ | 
End IE | 


HINATA CA 


Szymon Liszewski 








Jedną z najpoważniejszych wad CED-a jest to, że nie potrafi on 
rozpakowywać i pakować tekstów. Odczytywanie spakowanych Po- 
werPackerem tekstów można wprawdzie załatwić przez użycie pro- 
gramu PPPatcher, ale nie każdy go ma (ja nie mam). A co z zapisem 
spakowanych plików? Problem załatwiają dwa krótkie skrypty w 
ARexxie. Niestety, jest to sposób tylko dla „zasobnopamięciowych”, 
aby skrypty mogły zadziałać, w pamięci MUSI się znaleźć także 
PowerPacker (aby zaoszczędzić na pamięci PP, można zikonifiko- 
wać). Skrypty najlepiej podpiąć pod klawisze funkcyjne. Oba skrypty 
wymagają komendy Delete, która powinna być rezydentna. 

Listing 1: 





/f*  LoeadPowerFacked.ced */ 

|/r le] 1935 by Szymon Liszewski */ 

| Options Results 

Address "rexx.ced" 

GetFilename 

NamerRezult 

Addrezs *POWERPACKER”" 

Overwrite On 

DecrunchOnly *'name 

Save "T:Temp' 

nódresz "rexx_cad" | 
Clear | 
Open 'T:Teneo, 

Address Connand "Delete >NIL: T:Temp T:Temp.info" 

Exit 0 | 


Listing 2: 
/* SaveFowerPackod.ced sz 
/* (©) 1395 by Szymon Liazewski */ 
Options Rerzultz 
Addresz "rexx_cęd" 
GetFilenane 
Nana=Result".pp* 
Save AB *T:Tenp' I 
hddrens *POWERFACKER" | 


| |jIconify 


|natarile 

zEffBeat 

Speeduplarge 

Owverwrite On 

Load *T:Tenp" 

Save **Name 

Address Command "Delete >NIL: T:Temp T:Temp.info" 
Exit 0 
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| GAMBIT_COMP - Kompilator języka programowania Scheme Programening Language. laterpreter tego 


języka znajduje się na dysku 764, Pozwzła na ziinkowanie koda źródłowego | stworzenie zbiorów | 
wykocywalnych. Uwaga: W odsńżnieniu od interpeetera kompilator jest programem shareware | | 


do uruchomienia wymaga esśnimum 3 MB pamięci I twardego dysk. [Kompilator i jego kod 


FISH DISK 766 


BBASEZVIEW - Program do przeglądania baz danych stworzonych za pomocą BBase2. Cechuje go szybka 
obróbka i przegłądanie takich baz dzeych. Zawiera opcję drukowania pojedysczych rekoróćw. 
Wersja 1.00, wymaga systemu w wersji co najmniej 2.0. [Program shareware. Autor Michael 
Bialas,] 

ISAMA - Nawet początkującemu programiście pozwoli zapisywać i odtwarzać rekorćy baz danych. Ma dużo 

| możliwości, w tym obsżęgę prawie nieograniczonej Gczby rekoróów o dowolnych rozmiarach. 
Różni użytkownicy mogą mieć dostęp do tych samych rekoróćw. Inne opcje to: zamykanie 
(locking) rekordów I obsługa kryteriów. Mogą być one rosnące lub malejące, zachodzić na siebie 
imieć dtegość do 499 bajtów. Program ma wice metod odtwarzania rekoróśw. Jeśli zmażesz lub 
usrkodaisz zbiór indeksowy będziesz mó go odtworzyć. Na dysku znajduje się program (serwer, 
43 KB) I biblioteka (8 KB). Działa z systemem operacyjsym już od wessji 1.2. |Program szareware, 
Wersja 1.01, zawiera przykłady | kod źródłowy. Autor: Sostt C. Jacobs.| 

MPE - Kompilator działzjący w środowisku języka M2amiga (Modula2 dla Amygi). M? robi to samo, co 
skrypty, ale lepiej. Wszystko możesz załatwić za pomocą myszki I prawego klawisza [Amiga|, na 
przykład skosgiłować, zlinkować (Ber!) i urochomić program w języku W2amiga. Jeśli podczas 
tych operacji wystąpi błąd, automatycznie włączy się edytor, Możesz ustawić przełącznai dla 
M2C, M2L, MZMańe, MZ?rojecti MZLIbLiak. Wersja 1.38, rozszerzenie wersji 1.31 z dysku 732. 
|Program. ketor: Marcel Timmermans.) 

PPDO - PowerPackerDataQniy, program użytkowy uruchamiany z poziomu CL/Sżella, wykonystujący 
bibllotekę powerpacker. Ilbrary do pakowania i rozpzkowywania zbiorów dazych. Dostępne jest 
wiele ogeji (szybkość pakowania, zmiana wielkości bufora itp.). Wersja 1.21. [Program I kod 
źródłowy w języka C. Autor: Thies Wellpott.] 

SWITCHER - Zestaw programów użytkowych, przygotowanych dla tych posiadaczy Amigi, którzy używają 
drukarek laserowych Hewlett Packard U z kartridźem Paciic Data's PacSePage Postscript 
Enczęsutzted. Pozwałają one na pozostawienie kartridła w drukarce na stałe | sa łatwe 
przełączanie trybów PostScript I standardowego trybu drukarki (PCL). Wersja 1.0. (Program. 
Autor: Thomas L. Appiegate.] 


ADDRESSER - Baza danych - nazwisk, adresów i telefosów - pojawiająca sią w oksie. Okno to można 
dołączyć do bazy zbiorów, stworzonych najpopularnejszymi amgowskimi programami do 
redagowania tekstu. Możliwość drukowania sa kopertach, definiowany przez użytkownika format 
wydruka adresów, współpraca ze schowkiem (clipboard) i wele mnych możliwości, Wersja 2.0, 
rozszerzenie wersji 1.0 z dysku 558. |Program. ator. Jeff Keliy.| 

NNTICICLOWIR - Wykrywa wirusy, doklejające się da zbiorów (czyll typu „£nk”). Umie znaleść Ich aż 25, 
Wersja 1.6a, z poprawionym małym, ale ważnym, błędem, występającym w wergi 1.6 z dysku 
733. Shareware. (Program, Astor. Mattias Gutt.] 

BACKUP - Program archiwizujący zawartość twardego dysku. Cechują go: grańczny Interfejs użytkownika, 
współpraca z kilkoma stacjami dyskietek naraz (w tym ze stacjami na gęste dyskietki), 
rorszeralne lub pene kopie archiwalne, kowgeesja podczas archiwizacji, wykorzystująca 
bibliotekę ih.library, opcjocalna wenfikacja, zapamiętywanie konfiguracji i inne. Wymaga 
Systeme operacyjnego w wersji 2.0 leb wyższej, Wersja 3.77, rorszerzeniewergji 3,5 zysku 724, 
zawiera kilka nowych opcji i poprawione błędy poprzedniej wersji. [Program shareware, Autor; 
Felix R. Jeske.| 

FILE - Sprawdza typ zbioru. Przykładowo r0:poznawane typy toć czejonki, ony, zbiory wykonywalne, zbiory 
typa „object”, zbiory spakowane, Skrypty rozkazowe, katalog, grafiki IFF, kody źródłowe w: 
LaTelie i TeXie, kody źródłowe języków programowania: C, Modula-2, rozkazy Shella, skrypty 
ARema, zbiory typu: dri, ueencoóżd, yacc, 160, Iha(rc). Wersja 1.1, rozszerzenie wersji 1.0 
(autorstwa £dwina Hoogerbeetsa) z dysku 231, napisane przez Gary Duncana. Zmiany to: 
większa bczba rozpoznawanych typów zbiorów, większa „inteligencja” programu i to, że kod 
fródłowy został skompilowany 28 pomocą SAS/C6.0. [Program i kod źródłowy w języka €. Autorzy: 
Edwie Hoogerbeets i Gary Dezcan.| 

TEXTREAD - Ładny i szybki program do odczytywania zbiorów testowych. Został napisany po to, aby 
zastąpić More czy PPMore. Wyświetlania teksty na ekranie jest bardzo szybkie, ponieważ 
program wpisuje go bezpośrednio do pamięci ekranu, Program potrafi ćrukować, korzysta z 
tabulatoeów różnej wielkości, może używać różsych czciosek I działa we wszystkich trybach 
wyświetlania systemu 2.0. Konfiguracja może być zapisana na dysku. Wymaga systemu minimum 
2.04 oraz bibliotelc RegTosls braryv37+i PowerPacker Sbraryv35+ (obie te biblioteki znajdują 
się rówsież na dyska). Wersja 37.16, release 1,03. (Program. Autor: Martin Blom.] 
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FISH DISK 768 


UEDNT - Część 1. trzydyskowego popularsego edytora, autorstwa Fócka Sblesa. Uedit jest edytorem, który 
może być skonógyrowany w całości przez użytkownika. Cecżują oc tryb nauki | naeczania, 
podział okien, możliwość kopiowanie i widejania, mażówość wycofania ostatsiej operac? (Uado), 
wewnętrzny język do pisania ma%rorozkazów, własne menu, hypertext, rezydentna „Ściąga” | 
wiele więcej. Program ma wiele opcji spotykanych w wordprooeserach. Program i kod źródłowy 
jest pobić domain i zgodmóe z wolą Autora może być dowolnie rozbudowywany. Na tym dysku 
majduje się edytor oraz zbiory koafiguracyjee i pomocnicze, a także spakowana za pomocą Lha 
dokumentacja, Kolejne części są na dyskach 763 | 770. Wersja 4.0, rozszerzeme wersji 3.0 7 
dysku 622. |Program. Autor: Rick Stiles.) 








ALOQK - Program do wyświetlania grafik IFFILBM z wieloma możfwościami. Wyświetla formatyAnim, HAM, | 
lo-re5, hi-se5, lace itd., a także obrazki w owerskanieiw EHB. Można go urechomić zarówno spod 
Workbezcha, jak i spod CLI, ma rekursywze wybieranie z możówością wykorzystania wzorców 
nazw (wildcard). Można okreśić cdstęp czasu pomiędzy wyświetlaniem kolejnych obrazków, 
możliwość zapętlessa i wiele innych. Wykorzystuje bibóoteką if.Sbeary I wymaga systemu | 
operacyjsego snimum 2,0. Wersja 3.1. Program. Autor: Trevoc Andrews] | 

COPPERPREFS - Eóytor, pozwalający na ładowanie, edycję 1 zapsywanie coppeelisty dle Workbescha, 
Najpierw copoerfsta jest ładowana | wyświetlana, tak jak przy rozkazie IPrefs. Na dysku znajduje | 
Się kdlka przykładowych copperlist i opis formatu copperlisty dla systema 2.0. Takiego właśnie | 
(leb nowszego) systemu operacyjnego wymaga program. Wersja 1.0, shareware. Program. Autor: 
Steptan Fuhrmann.] 

LOADSPY - Mała nakladka („łatka”) sa bibliotekę Doś.Library. Wpisuje się ama do LoadSeg-Aoutine, 
wyświetając informacje o nazwach I adresach wszystkich zbiorów, ładowanych za pomocą tej 
retynki. Wymaga systema wweesji 2.0 lub wyższej. Program w wersji 1.0. [Program Autor: Michael 
Bialas.) 

MEMON - Program użytkowy wyśorzystujący Intuibow, który pozwala na śledzenie lub zmianę określosych 
adresów pamięci. Użytkownik może określić dopacowawie w bajtach, słowach lub w długch 
słowach. Wyniki wyświetiase są biearnóe, szesnastkowo, a lakte driesęteie, Użyteczey tale, grły 
wyświettamy kody ASCII. Maże służyć jako konwerter liczb dziesiętnych, blnamych, sreszastko- 
wych. Wersja 1.0. |Program. Autor: Dawid Ekżolm.] 

POWERPLAYER - Odtwarzacz modułów przyjazny dla systemu | użytanwnika, o potężnych możliwościach. / 
Potrafi obsłużyć prawie wszystkie znane (to było pisane w lipcu 1992 - przyp. tłam.) formaty 
modułów. Współpracuje zwyborem wielokrotoym, ma requestery dla zbiorów zgodne ze standar- 
dami stosowanymi w biobośezach ASLGbeary I ReqTook. library, a takte port ARema, Może 
korzystać z kombinacji Kawiszy wywołujących (hotksys) 1 odczytuje modey spakowane za 
pomocą PowePatkera. Ma także wbudowany własny czuncher, wykorzystujący bibliotekę 
Ih.library, Wersja 3.4, rozszerzeńie wersji 3,0 z dysku 704, keeware. [Program. Autor: Stephan | 
Fehrmann.| | 

UEDIT - Orega część popełarnego edytora. Na tym dysku znajdują się spakowane za pomocą Lha kody 
iródlowe, program sprawdzający poprawność składni (angielskiej - przyp. tłum.) iwersja edytora 
dla czcionek peoporcjonalnych (UEP). Część 1. edytora znajduje się na dysku 768, część 3. - na 
dysku 770. Wersja 4,0, rozszerzemie wessji 3.0 2 dysku 622, Program. ketor. ek Stiles. 








UEDN - Tatca część populareego edytora, Na tym dysku znajdziemy spakowane za pomocą Lha zbiory 
pomocnicze, opracowane przez iesych autorów, I zbiory użytkowe (konfiguracje dla W, EDT I 
wordstara, programy do obsługi katalogów | hypertekstu, tzw. help | inne). Część 1. edytora | 
znajduje się na dysku 768, część 2. - na dysku 769. Wersja 4.0, rozszerzenie wersji 3.0 z dysku 
622. (Program. ator: Rick Stiles.] 








AUTOSAVE - Niewieki program, wywołujący w stałych odstępach czasowych dowelny skrypt ARema, 
Program jest sterowany z Workbencha. Jakkolwiek być napisany w celu umożliwienia wykonywa- 
mia kopa bezpieczeństwa co jakiś czas (Aotosare, przydatne wówczas, gdy co chwilę wyłączają 
mam prąd), może służyć do dowolnych innych celów, zależnych jedynie ać fantazji użytkownika 
(ijego umiejętności tworzenia skryptów ARema - przyp. tlum.). Na dysku znajdujesię także skrypt 
demonstracyjny, pokazujący wykorzystanie Gadlools i timer.device. Wymaga systemu w wersji 
2.0 lub wyższej. |Program I kod źródłowy w języku C. Autor: Michael Warrer.| 

BBBBS - Baud Bandit Bulletin Board System. Napisany całkomicie w ARezode z wykorzystaniem komercyj- 
nego profyame terminala o nazwie BaudBandit Cechują go: możliwość zawierania do 99 zbiorów 
bibliotecznych z rozszerzonymi komentarzami, możliwość przechowywania do 99 w pełni 
powiązanych ze sobą koróżreacji, welu zbiorów, użytkowników, komunikatów itp. Wielkości te są 
ograniczone jedynie liczbą posiadanej pamięc. Sysop może kontrolować zbłeey biblioteczne i 
śośtęp użytkowników do konferencji może tet korzystać z takich urządzeń, jak CD-ROM. Program 
umażlwia pełną obsługę e-malla, kontrolę czasz, „uploadowanie” I „downiozóowarie* zbicców , 
iwielewięcej. Pracuje z systemami 1.3 lub nowszym. Wersja 5.7, rozszerzenie wersji 5.5 z dysku 
729. (Program I peźny kod źródłowy w ARecde. Autor: Róchand Lee Stockton] 

PUBCHAKGE - Commodity dla systemu 2,04. Należy go sżywać w połączesiu z programem zarządzającym 
ekranami publicznymi i zastał napisany po to, aby ułatwć otsługę takego programa zarządza: 
facego, Zawsze wiedy, gdy nowy ekran jest wyciągany na wierzch, będzie sprawdzony przez 
PubCnange. Jeśli jest to ekran publiczsy, zostanie automatycznie potraktowany jako ekran 
domyślny, bez konieczności uruchamiania programu zarządzającego. Wszystkie aplikacje, które 
korzystają z domyślnego etranu publicznego, mogą być w ten sposób wyświetlone na ekranie. 
Wersja 10. |Program. Autoe: Steve Koren.| 
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GD82 ProModule 


Moduł dla komputera Amiga CD32 przeksztalcający go w komputer w pelni kompaty- 
bilmy z A1200. Pozwala na dołączenie: monitora RGB, genlocka, zewnętrznej stacj dysków, 
drukarki, samplera, MIDI oraz innych urządzeń. 
= Wewnątrz CD32 ProModule można zamontować 

stację dysków 3.5" HD od komputerów PC (pracuje ona jako napęd B80kB), 
— twardy dysk 3.5" standardu IDE (AT-bus) — np.: z Amigi 1200, 

koprocesor arytmetyczny 68882 33MHz w obudowie PLCC 
- moduł pamięci SIMM 72pin (2MB, 4MB lub 8MB) Fast Ram 32bitowy. 

«= Dodatkowo w €D32 ProModule zainstałowany jest zegar czasu rzeczywistego i inter- 
fejs klawiatury pozwalający na podłączenie klawiatury od komputerów PC AT. 

«= Szybki kontroler dysku twardego standardu IDE (AT-bus) - osiąga wg programu Sysln- 
fo prędkość transmisji ponad 2,3 MB/s z dyskiem Quantum 540AT Maverick. 

«" |nstalacja stacji dysków lub twardego dysku jest bardzo prosta i sprowadza się do ich 
mechanicznego zainstalowania w obudowie. Aby zainstałować moduł pamięci lub ko- 
procesor arytmetyczny wystarczy włożyć je w podstawki. 

«= Pozwala na równoczesne korzystanie z modułu FMV. Posiada wyłącznik pamięci FAST 

dła zapewnienia poprawnego dziatania niektórych gier przeznaczonych dla CDG2 

W razie potrzeby można podlączyć zewnętrzny zasilacz. 

Dołączone oprogramowanie pozwala podzielić twardy dysk na partycje, przetestować 

pamięć oraz wykorzystać twardy dysk sformatowany wcześniej w kontrolerze dla A500 

(np. MegaRam HD, AT-Bus HD) bez utraty danych znajdujących się na nim oraz bez 

konieczności przekopiowywania danych na dyskietki, 
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ProGien+ 


«- Podstawową cechą odróżniającą ProGen+ od innych genlocków jest to, że nakładanie sygnału z kom- 
putera na sygnał wideo odbywa się w specjalnym układzie w sposób cyfrowy, bez dekodowania tego 
ostatniego na składowe R, G, 8. Dzięki takiemu, rozwiązaniu sygnał ten nie traci mie na jakości (częstotli- 
wość próbkowania jest równa 14,750 Mhz). nie występują zniekształcenia koloru, impulsy synchronizacji 
są regenerowane. ProGen+ ma dwa wejścia sygnału wideo: CVBS i SVHS. Zmiksowany sygnał z gen- 
locka jest dostępny na wyjściu CVBS. Wyjście SVHS może służyć do podglądu sygnału z Amigi. 

« ProGen+ |est genlockiem z wbudowanym modułem efektów specjalnych oraz tzw. LumakKey. Opro- 
gramowanie umożliwia włączanie i wytączanie poszczególnych efektów. również przy pomocy 


ARDOCa. ro 
«r Genlock podłączany jest do gniazda VIDEO CONNECTOR Amigi, używanego normalnie do pad- Ś8 


łączenia monitora. Natomiast monitor ten można podłączyć do wyjścia monitorowego w gen- 
locku. 
«= Sterowanie odbywa się z komputera przez ziącze szeregowe - RS232. 
«- Parametry techniczne genlocka ProGen+ 
- częstotliwości próbkowania sygnału z AMIGI lub VIDEO 14,750MHz 
- sygnał wejściowy w systemie PAL B/G i PAL N 
- weśŚcia: - złącze RCA - V+ deca (1vpp / 75ohm] 
- złącze MINI DIN - SVHS, HB (1vpp.0.5Vpp/'75ohm) 
- złącze RCA - Audio (580miv / 10%ołrn) 
że DSUB23 - AMIGA RGB Por 
złącze DSUB25 - RS232 
wyjścia: 756hm 1v%pp = ziącze RCA - CVBS (sygnał zmiksowariy) 
złącze MINI DIN - SVHS (sygnać Arnigi) 
złącze DSUB23 - AMIGA RGB Por 
zasilanie: z kompuiera 
wszysikie regulacje, funkcje i efekty programowane cyfrowo przez złącze RS232 
efektów 40 (możówość powiększenia w kolejnych wersjach progranu] 


ELSAT TELETEXT 


izLnscrmf (0) 794 ELSAT WE. 
ELSAT TELETEXT dostępny jest teraz dla sę MOTU 
wszystkich posiadaczy Amig. Jest to najszybszy t 
system odbioru teletekstu na komputery Amiga 
i PC. 
= Został on specjalnie tak zaprojektowany, aby wczytywać 
do 300 stron |uż w ciągu pierwszej mnuty pracy nawet 





























« Rozszerzenia te przeznaczone są dla komputera AMIGA 
1200. 
«E 1204 powiększa pamięć komputera o 4MB prawdziwego 


o L, o 8MB (SIMM 72 pinowy). 
« Zwiękśzają szybkość działania komputera 2.19 raza. Nie blo- 


kują współpracy z kartami PCMCIA. 








na standardowe; Amidze 500. Dzięki temu komtart 
używania teletekstu nia kompużerze jest znacznie 
większy rż przy pomocy zwyklego lelewizo 





"Można wobec tego zaryzykowć stwierdzenie, że E1204 Elsa- 
tu to bardzo prosta karta turbo do 1200!!! (...) Z całą pewnościę 
mogę powiedzieć, że rozszerzenie 





pamięci to jeden z dwóch podsta- 
wowych zakupów do A 1200", 






ra i płała 

«= Nie musisz juz czekać na wybraną 
stronę, gdyż jest ona dostępna od 
zaraz. Również podstrony są auto- 
matycznie zapamiętywane | w ta- 
twy sposób dostępne przy po- 
mocy klawiatury. i = / 

= żródłem sygnału może być ma 20 —- / 
gnetowid lub tuner telewz7 5a- E: sę ; y 
telitaej. Niepotrzebny jest tele- Eh 6 
wizor z telatakstam. Oprogramowa- t eeg 
nie umożliwia isxże zapisywanie wybranych siron 
|ako obrazki (w lomace IFF) , w formacie skomgresowanym, jak 
również ich wydruk na drukarce 

= Liczba stron jaka może być wczytana zależy tylko od wielkości wol- 
nej pamięci RAM 
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32 bitowego FAST RAM - u (SIMM 30 pinowy), natomiast 


NAJWYŻSZA JAKOŚĆ ZA NAJNIŻSZĄ CENĘ 


FG24 jest 24 bitowym digitizerem kolorowego obrazu w systemie 
PAL/SECAW/NTSŚC pracującym w czasie rzeczywistym. Sprzedawany jest w Wielkiej 
Brytanii (pod nazwą ProGRAB 24RT""), Niemczech i Francji. W 1995 roku czytelni- 
cy magazynu Amiga Shopper wybrali go najlepszym produktem wideo dla Amigi. 
W Polsce "Amiga Magazyn” przyznał mu tytuł Produkt Roku 1994. 
Z FG24 nie musisz być ekspertem od techniki wideo, aby 
uzyskać właściwe rezultaty. 

1. Wybierz źródło sygnału wideo. Może nim być kamera, 


telewizor ze złączem SCART, tuner telewizji satelitarnej, 
magnetowid. 
















2. Dzięki okienku podglądu w progra- 
mie FG24 możesz w latwy sposób wy- 
brać obraz, który chcesz wczytać. Po- 
nieważ FG24 zapamiętuje klatki obra- 
zu w czasie rzeczywistym, nie potrze- 
bujesz już stabilnej stopklatki w swo- 
im źródle sygnału. Po wczytaniu do 
komputera i zdekodowaniu możesz 
obejrzeć obraz w całej okazałości 


FG24 jest sprzedawane ze wszystkim czego potrzebujesz... 
* FG24 digitizer + program do Teletekstu 
* oprogramowanie i instrukcja w języku polskim 
= kabel połączeniowy 


3. Użyj zapamiętanego obrazu w swo- 
im ulubionym edytorze tekstu, pro- 
gramie DTP lub 


* zasilacz graficz- 
FG24 wykorzystuje mozliwości najnowszych modeli Amig (wymagany Kockstart 2.04 lub nowszy) nym 
Może pracować w nowych trybach graficznych aż do rozdzielczośći 1472x512 punktów w trybie 

HAMB (uklady AGA], jeśli tyko pozwoli na to pamięć RAM Amigi (zalecane 1.5 MB wolnej pa- FG24 





meęci). Obrazki są digilizowane w trybie 24 brtowym 116.7 min kolorów) niezależnie od wybra- ] sprawia 
nego trybu ekranu. Oprogramowanie FG24 zapisuje je w formatach: IFF ILEM, MLBM 24 ; 








JPEG, BMP, PCX, TARGA, FGZ4File lub ANIMS. Pozwala na równoczesną adycję obrazków " 

w skałowalnych oknach. Pomaga przy tym kilkadziesząt elektów | filtrów. Mozliwe jest rów- —_ wszystko 
nież nagrywanie arsmacji czarno-białych (320x128) lub kolorowych (format ekranu). Liczba to staje się 
klatek ograreczona jest wyłącznie welkością wolnej pamięci RAM Asregi. Dla profeejonal- proste. 


mych użytkowników dosiępny jest FG24 PCMCIA Interface - zwiększa do maksmum szyb- 
kość transmisji danych, liczbę klatek w podglądzie, umożliwia powiększony podgląd 
[320x128]. nagrywanie dżwięku oraz naprywanie animacji bezpośradnio na dysk. Dodatkowe oprogramo 
wanie umożliwia wczytywanie TELETEKSTU - nie polrali tego żaden inny digitizer 





zi )mput 
Amiga 500/500+ 








Mega RAM HD 0 MB pamięci 279.- *FG24 to świetna propozycja. Jest to profesjonalny sprzęt doskonaly 
Mega 260 0 MB pamięci 169.- jakościowo i o bardzo przystępnej cenie.” 
Amiga 500 / 600 / 1200 / 2000 / 4000 / CDTV Ocańeh "Magazyn Amiga" 7/94 
FG 24 ła obrazu TV w czasie rzeczywistym 330.- 
FG24plus - wejścia: CYBS i SVHS 370.- 
a e 3 = : > ProGrab'" (FG24) został Gwukrotnia nagrodzony Am 
p z we Hi-Fi (100 kHz) 65. ga Format Gold z wynkiem 92% i komentarzem *Pro- 
Mal wanzaci N "1 OUT I THRU) 35. u Grab haróware is tap note”, For sheer value lor mo- 
acę W, 1, = ma alen" oraz Ja% "Mcre 
TELETEXT Interface + oprogramowanie 85.- ja ZPO SEWZ z AO a "oe > 
ProGen plus - senlock z cyfrową obróbką sygnalu. 610.- EPOCE TONIE: LO ZNIEWACCNE 9 
Amiga © much for so fttle 
Interface do dwóch zwykłych joysticków i myszki 35.- 
Amiga e : a. ProGrab'* (FG24) atrzyrnal 1axże tytuły "BEST BUY” i 
RAPA + SERIAL Interface Waży 719. "STAR BUY" magazynu Amiga Shopper 2 wynikami 
roModule - modul poszerzający 4 D 94% i 95% "if you want to capture realishc images 
Amiga 1200 z wbudowaną stacją dysków 839.- without spending a fortune toe thes is the laol for he 
: |ob*. Highly recommendad Whether you re a video 
2 Zack 7 DAE Kk> KR ; ass i Z Aj 30 grapher or a graphic artist, look to the ProGrab 24RT 
<rmę (kable łączące, instrekeja i oprogramowanie w języka polskim RL Pius. It's z Br” 
EI204 0 MB RAM, podst. pod koprocesor PLCC lub PGA 160.- zach ARE 
E 1208 OMB RAM - rozszerzenie do SMB RAM (SIMM 72 pin) Nagroda czytelników Amiga MIODRE wybrany er 
podst. pod kopracesor PLCC, zegarek z akumulatorem 230.- lepszym produktem wideo dla Arnigi "The Bast Video 
Interfejs PEMCIA do FG 24 (3 klatki kolorowe/sekundę) 95.- Hartiware 
22% V A ta 
| „pode: ceny zawierają 22% VAT ! EL SAT S.C. 
Sprzedaż za zaliczeniem pocztowym po doliczeniu kosztów przesytki. 3 
Dla odbiorców hurtowych rabat do 40%. 00-714 Warszawa ul. Czerniakowska 28 B 


tel.fax: (0-22) 40-58-76 (0-22) 642-96-05 


Dystrybutorzy naszych produktów: 


AMIGA s.c. Warszawa ul. Batorego 10 tel: 25-93-70 * AMIGO Wrocław ul. Leszczyńskiego tel.: 310-617 w 294 * AMIKOM Białystok ul. Piłsudskiego Ja teł: 436-028 * ALL IN 
ONE Łódź ul. Piotrkowska 111 tel: 327-324 * bajPCtek Kraków ul. Wsślna 8 tel: 22-59-72 * Nowy Sącz ul. Wąsowiczów 10 * BITCOMPUTER Kraków ul. Św. Krzyża 7 tel. 22- 
13-77 * CONTRA DH. BIM Olsztyn ul. Piłsudskiego 46 lel.: 26-72-13 * DABI Rzeszów ul. Podwisłocze 46 tel.: 622-205 * ENTER Białystok ul. Powstańców 12/32 * FUKS 
Sochaczew ul, Warszawska 2 A * GAME SOFT Zielona Góra ul. Francuska 52 tel.: 26-63-14 w 45* GRACOM Kwidzyń uł. Batalionów Chłopskich 25 * HERMES Rzeszów ul. 3 
Maja 20 * JATRA s. c. Koszalin ul. Zwycięstwa 104A * KOMPUTER FAN Bydgoszcz ul. Pomorska 59 * KWANT Tarnów ul. Fiynek 14 * MAWIX Gdynia uł. Jana z Kolna 2. tel. 
20-12-49 * MICROMAN sc. Katowice Pt. Roslka 3 tel. 515-132 * Rybnik ul. Wiejska 19 teł.: 2339-56 * Bielsko - Biała PI. Wolności 3 tel.:229-70 * RAM Radom ul. Zeromskiego 
18 tel. 633-194 * RETURN s.c. Lublin ul. Zamojska 25 tel.: 216-14 * TOMBA Gdynia u4. Śląska 33 tel.21-64-22 * VADIM Zielona Góra ul. Kupiecka 1 lel.. 656-72 * XYZ- 
Mikrokomputery 5.0. Lublin ul. Okopowa 6 tel. 21-394 * VANGELIS Toruń ul. Spokojna 29 tel.26-155 * 


! Aaaakgaaniki RAA óc 


b. podwójne V1.3/V2.0x 
a” jk, do A-500, A-500 PLUS 








podwójne V1.3/v2.0x © 
do A-500, A-500 PLUS 
___ elektroniczny/mechaniczny 
| na płaskim kablu 









kj, podwójne V1.3/V2.0x 
do A-500, A-500 PLUS 
mechaniczny na podstawce 


3 DY 





potrójny V1.3/V2.0x/V3.0 
do A-1200 mechaniczny 


podwójny i potrójny 











przełącznik ROM do A-600 
lz ęści — Podzespóty 
A-2600 do podłączenia 
=OS$- klawiatury PC do A-2000 przełącznik mysz-joystick 
A-3000 do podłączenia 
=: klawiatury PC do A-3000 2 
A-4000 do podłączenia FSB 
s klawiatury PC do A-4000 jo) > 
zasilacze do do A-SOD/A-600IA1200 | 9 5 
sA przedłużacze taśmy klawiatury 3 
do A-600 i A-1200 
Interface PC-Amiga klawiatura Ą- -600 VGA - e 4 
A-1200 do podłączenia klawiatury 1200/A-600 VGA - Monitor - Adapier 
kable sygnałowe A-1200 lub PC na zewnątrz komputera 
do HD 3.5", 2.5* lub 2,5" _ 4600 do podłączenia klawiatury A-600 
z przejściem na 3,5" lub PC na zewnątrz komputera 
. s 
Stacje dysków 
Stacje dysków 3,5" 
do Aszystcci typów Amig 
M zewnętrzne z możliwością ć 
Rozszerzenia podłączeniadidó | 
KAC 
| 
2 MB RAM wewnętrzne do A-500, 
A-500 A-600,A-1200, A-2000 
z zegarem 





1 MB RAM 
A-600 
z zegarem 












MicronikK Sp. z o.o. 
11-200 Bartoszyce 
Ul. Warszawska 24 
tel./fax (0-888) 32-54 


Zamówienia przyjmujemy telefonicznie, faxem 
lub listownie. Wysytka za zaliczeniem pocztowym. 


1 MB RAM 
A-500 PLUS 


